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Presença do Senac no Fisl11, a Alice existe dentro de um game, que foi desenvolvido pela
instituição. No stand do Senac os participantes do Fórum podem jogar o game "A Guerra
do Chocolate", que roda em um telão ligado a um computador ubuntu.

A Alice é uma menininha simpática, e o seu objetivo é encontrar, pegar e comer o maior
número possível de chocolates distribuídos no ambiente doméstico por onde ela anda. O
jogo pode ser jogado a dois, onde um jogador disputa com o outro pelos chocolates.

Marcos Vinícius, do Senac, explica que os professores do curso foram desafiados pela
casa a criar um jogo somente com ferramentas livres.

Até então a capacitação era com ferramentas proprietárias. A Alice e a Guerra do
Chocolate foi desenvolvido em Blender, Inkscape, Gimp, Cinelerra e outros. É uma
espécie de prova de conceito, para o Senac, o primeiro game desenvolvido pela casa, em
software livre.

Na semana que vem, quando a equipe do Senac voltar do Fisl o jogo será colocado à
disposição no site do Senac, para download e instalação. Fique de olho!

Versão Original: http://www.dicas-l.com.br/fisl11/fisl11_20100723-1049.php
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