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APRESENTACAO

“O Slackware é a distribuicao Linux mais antiga em atividade, por
isso, nesse texto vamos apresentar ao caro leitor o basico dessa bela
distribuicao Linux. Veremos com um certo detalhe, como instalar e
configura-la. Nossos agradecimentos a todos aqueles que
contribuem das mais diversas formas para o desenvolvimento do
movimento do software livre e em particular ao sistema operacional
Linux. Esperamos que esse texto seja 0til a muitos iniciantes no

. )
mundo Linux!
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INSTALAGCAO

1 Instalacdao do Slackware 11.0

Infelizmente, o Slackware possui uma fama (errada!) de ser "dificil”, nao sendo indicado para os
novicos Linux. E verdade que se gasta um certo tempo para configura-lo, mas o retorno em
conhecimento técnico administrativo € impar. Nessa parte do nosso guia mostraremos um pas-
so-a-passo de como instalar de uma forma simples o Slackware. Usamos como ferramenta de
apoio o gerenciador de maquinas virtuais VMware (www.vmware.com), o qual nos permitiu a
captura de praticamente todas as telas do instalador. Junto as telas, tecemos comentarios para
explicar o que o instalador nos oferece/solicita.

Antes de comecarmos, alguns detalhes importantes devem ser frisados: o instalador do
Slackware se utiliza do modo texto, isso na pratica significa que o mouse nado sera ativado. Por
isso, para permitir a interacao navegando nas opcoes, as teclas das setas direcionais e TAB
sao ativadas. E antes de comecarmos, algo que sempre deve ser repetido: facam backup!
Nao nos responsabilizamos por danos ao equipamento causados por instalacées com falhas.

» Comecemos!

ISOLIHUE 2.13 Z28H4-12-14 Coperight (C) 1994-2884 H. Peter Anwin
He lcome to version 11.H (Linux kernel 2.4.33.3)°
Il vou nesxd to pass extra parascters to the kernel, enter thed at the prospt
heglow alfter the name of the kerngel to boot (O i.gs atcl. HOTE: In most cases
the kernel will detect your hardeare, and parameters are not needed.
Here are 8 exapl (and more can be found in the BOOTIHG filel:

hd ) heads, se ywpcor, irg (needed in rare cases where probing fails)
or hdx=cdrom (force detection ol am [DESATAPL LCO-ROM o e )
where hdx cam be any of hda through hdt.
In & ||i|'||"|';_ pou can boot ypour '-:!rl":|l"H from here With a4 comessand 1ike:

For example, if the Linux systes were on ~devshdal,

boot: sata.i root=sdevshdal noinitrd ro

This prompt iz just for entering extra parameters. [f pou don't need to enter
any parameters, hit ENTER to boot the defawlt kernel “sata.i”
for a listing of more kernel cholces,

boot :

Esta é a primeira tela do instalador do Slackware: a versdao é apresentada e somos
informados sobre qual versao do kernel queremos usar para a instalacdo. Se simplesmente
pressionarmos ENTER, o kernel padrao (bare.) sera carregado. Por outro lado, se
pressionarmos a tecla F2, o instalador nos exibira uma tela de ajuda. E o que faremos.
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kEernels to '-:||m:-r|r1 [BM" JFS amd 5G] "= XFS 1.i1|||r't|.|'li|||J I'iI|"-u_,l:-:I|'H'-:]. or anter
your selection on the line below.
boot :

+ Hernel Selection Help +

You 11 need one kernel to get Linux started on your swustem so that you can
immstall 1t. Hecause of the pozsibility of collisions between the variouns

Linux drivers, szewveral kernels have been provided. ‘You showld wze the one
HI1|‘I 1FII.‘ It!l'H'-T l.I.I:'i.'L-'I!I':"u |Ilih:"|i.tlll.‘! to I"'||'IJICJ-F'1I."I.‘ ST I.|I|'|IH:I!':"H. I.lr R S o

ul e (e e ] e el el e el e (e el e el e el e e el e e el el e el e e e ] e el el e el e e e ) e
o Tip: I vouw hawe no dea s@hich kernel to use, Tryg one al these: L]

If vou have a IDE system choose sata.i, bare.i, or bareacpi.i u
L If vou hawve SC51 choose adaptec.s, scsi.s, scsi2.s, or scsid.s "

L L e L L
To boot the chozen kernel put the name of the Kernel and press ester,

boot : =zata. i "For example, boot the "zata. il kernel?”

Fress the [F3)] key for a complete list of kernel choices (including patched
kernels to support 1BH" JFS and SGI1's XFS jourwmaling [ilesvystess), or enter

pour selection on the line below.
boot :

Como dissemos na imagem anterior, pressionando F2, o instalador apresenta uma tela de
ajuda, a qual traz alguns comentarios sobre os kernels disponiveis para instalacao, mas,
pressionando F3, sera exibida uma lista completa dos kernels, vejamos entao:

Other kerngls on this disk H'iIJ|I| bhie usable 1l LI gnter the EPATH tao themM.
Flease enter your kernel choice below.
hoot :
+ Kernel [mage List -+
These are the kernels for you can wse when booting this CD.
.1r|.1|1||=r'.1; H||||i||'|r'r'-: [ A F:I1l.'|||I|'-1: slhal and HALID controal lers.
ataraid. i bare.i with support for ATA RAID chipsets.
hare, 1 The generic no-aHTH IDESHTHPL Eernel.
bareacpi. i bare.i with support for ACPFI.
i breica . = Supports old IBM Microchannel (P5<2) machines,
_| &, % hare. 1 with 'c|||'||:||rr'| far 1BM s JFS and AIC T,
old_cd. i Supports wery old CD drives.
pport rde. 1 asupports paral lel-port disks and LI drives,
raid. s Kernel wmith support for Codmpag Ssart Array, Hulex
DACSGH, AcceleRAID, and eXtreseRAID controllers.
sata. 1 Defawlt kernel with SATH anmnd PATA CI1DE) Suppart.
sesi.s, scsi2.=s, scsid.s: Support wvarious SC31 controllers.
Speakup. s bare. 1 with Speakup specch and Hdaptec HILL o Slhsl.
hugelb. s A loaded 2.6 kernal (requires modules from <extral
test?6. = A loaded 2.6 kernel (needs modules from Stestingl
e, 5 hare. 1 with 'c|||'||:||rr'| far SG1"z ¥FS5 and I'I||.|.]:-||'|'
AICTxxx support. uMl= extZsextI reizserfis?
Uther kernels on this disk Might be uzable 17 gyou enter the SPATH ta them,
Fleasa enter your kKernel choice below.
boot: bareacpl. i_ bareacpi.i - kernel IDE

Temos agora a lista completa dos kernels disponiveis (descritos na genérico (ndo SATA) com
caixa ao lado). suporte a desligamento por
Devemos deixar claro que o Slackware ainda nao adota como padrdao software (placa-mée com
um kernel da familia 2.6. Mais adiante mostraremos como atualizar o suporte a fonte ATX);
kernel usando os pacotes prontos que vem nos CDs/DVD de sata.i-kernel para HDs sata
instalacdo. Para fins da nossa apresentacdao, escolnemos a opcao Gerial ata);

bareacpi.i escrevendo-a na frente do 'boot:' (observe a imagem test2é.s-kemel da familia
acima) e a seguir teclamos ENTER. 2.6 para testes.
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hida: UMiare Uirtual 1DE Hard Drive ATH DISE driwve
hic: UMmare Wirtunal IDE COROM Driwve, ATAPI COD-DUD-ROM driwe
1ded at HxliB-Hx<x107 . Hx3lb on 1rg 14
idel at Hx1VH-H=177 82376 on irg 15
hila: attached ide-dizsk dyiver.
hida: S30HbHE zectors (42895 HBE) wo3dZK1B Lache, CHS=5Z22<255%b3, WDHMA(II)
hdc: attached ide-cdrom driwver.
hilc: ATAPD 63X DUN-ROM DUD-R CO-RARH driwe, 2848 Cache, UDMACIF)
Uniform CO-ROH driver Rewiziom: 3,12
Partition check:
hia : unknoem ]:-.||'1'ir||||'| tahle
AC31 subsystes driver Revision: 1.H8
kMol : fTailed to exec Ssbhinsmodprobe -5 =K scsil_hostadapter, errno
Emod ! failed to exec ssbinsmodprobe -5 -k scsi_hostadapter, errno
krod : failed to exec sshinswodprobe -5 =k scsi_hostadapter, errno
mild: linear persomality registered as nr 1
Mil: raidd personality registered as nr 2
il raidl personal ity registered as ar 3
il raidbh perzonality regizsterad as nr 4
raldh: meazuring checksumding spaed
1I1'|:'|J'-: T 1HBYY . HHH HBAsec
A2regs : 2162.H88 HB-sec
plll_sso . AlA0. HEH HEASeC
pll_rex : 11559. 2808 HB-zec

Apenas por uma questao de continuidade mostramos a imagem acima, que se trata do
processo de carga do kernel adotado (o bareacpi.). Na proxima tela, a interacio com o
instalador continuara.

LU version 1.H.BI1/71142HH3 )

Initializing Cryptographic API

HET4: Linux TCPAIP 1.8 lor HET4.H

IF Protocols: ICHP, UDP, TCP, 1GHP

IP: routing cache hash table of 2848 buckets, 1G6Ebytes
TEP: Hash tabhles |'1|'|il'i|_|1|.1'|:'|'l [established 16384 bind 32 7hH)
Linux [P Hulticast router B.8B6 plus PIH-5H

METD: Unix dosain sockets 1.H7°8HMP Tor Linux HETG,H,

RAHD ISK: Compressed image found at block H

Freeing initrd msesoryi 2667k freed

DFS: Mounted root (ext? fl||""-:!r!'-c|l"'H:|.

Freeing unuzed kernel memory: 136k freed

it started: Busybox wH.bH.53 (ZAHHS.HY. Ib-H3:Hb+HEHHE ) Multi-call binary
proc on fproc type proc (rul

Frobing for USE controllers.

Lt :-c|-ci|'|. |:[il_ll' a ‘noush’ kernel apt ion at hoot)

<OPTION TO LOAD SUPPORT FOR HOH-US REYBOARD:

I Vo are il ||'-ci|||J a Us Fc|~!ll'|:-r|.'|r1l giou Hay e load a different
kepboard map. To select a different keyboard mMap, pleaze enter 1
T . To continue using the Us map, jJust hit enter.

Enter 1 to select a keyboard map: 1_

Apos o processo de carga do kernel, o instalador nos informa que podemos mudar o layout
do teclado caso nao tenhamos um teclado padrao americano. Como em geral usamos o
padrao ABNT-2, digitamos a opcao 1 e teclamos ENTER.

GUIA BASICO DO SLACKWARE 11.0 |




INSTALACAO

REYBOARD HAP SELECTIOM

()

voraksduvorak.map
gGlod~tr_f-latinb.map
gGlod~trf.map
wertysbg-cpli2sl.map
Hertysby-cpBs5. Hap
mertysbg_bds-cplZ251.map
werty<bg_bds-utf8.map
Hertysbg_pho-cpl251. map
werty-bg_pho-utfB.map
Hertysbr-abnt,sap
mertusbhr-abnt? HAp

L)

Nesta tela selecionamos o layout do teclado: com a seta direcional “para baixo" navegamos
pelas opcoes até chegar ao modelo "qwerty/br-abnt2.map", mas é claro que o caro leitor deve
escolher o modelo adequado ao seu caso. Apos definirmos o layout de teclado do nosso
sistema, usando a tecla TAB, posicionamos o cursor sobre a opcao OK e teclamos ENTER.

EEYBOARD TEST

Agora o instalador nos pede que testemos o layout do teclado: para isso basta digitar alguns
caracteres vinculados ao layout, como por exemplo, A, ?, {, etc. Se tudo estiver ok, digite
apenas o numero 1 (como na imagem acima), posicione o cursor em OK (usando a tecla TAB)
e tecle ENTER.
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Helcome to the Slackware Linux installation disk? (version 11,H)
wEaHEEE [HPORTANT?® READ THE IHFORMATION BELOH CAREFULLY. B

You Will need one or more partitions of type "Linux' prepared. [t iz al=zo
recomsended that pou create a swap partition (tyepe "Linux swap') prior
to installation. For more information, runm "setup’” and read the help file.

I T l,.|||||'1'|:' |'|.I.I...Iltlll| ]:-r'||I'|'I|=H'-: I ot Yo think Hin:rEH be related to low HEHOEY [this
iz possible on Hachines with 16 or less megabyptes of systesm semory), vou can
try activating a swap partition belore vou ran setup. HIiter making a sdap
partition (type B82) with cfdizsk or fdisk, activate it like this:

rkswap Sdew <partition? ; swapon Adevs<{partition’

Once ywou have prepared the disk partitions for Linux, fype 'setup’ to begin
the installation process,

I[f pyou do not have a color Mmonitor, tupe: TERM=wtl8H
hefore wvon =tart "-:|'11L]:--.

You may nod login as “root’ .

slackware login: root_

Ainda temos alguns detalhes delicados a serem resolvidos antes de comecar a instalacao
propriamente dita. Primeiro temos que logar no sistema e para isso usamos o usuario root (o
administrador do sistema). Portanto, digite root e tecle ENTER.

I[f pyou do not have a color momitor, type: TERM=vilBB
before you start "setup’,

You may nod login as root .
glackuware login: root
Linu= 2.4.33.3.

If yml'ri' upgrading an existing Slackeare sustes, you Hight want to
remove old packages before ypou run "setup’ to install the new ones. If
gou don't, vour systers Will sti1] work but there might be sose old £iles
left laying around on ypour driwve.

Just Hount gour Linus |'|.|.1'I 1t 1ons under S“Ent and |!I_!|II' ']:-I-;|J11||hl' I i

don't know how to mount your partitions, type 'pkgtool' and it will tell
gl how it's done.

T |||1|'|:i.1‘il.||.| [ERa ]I hard driveliz), use "'cfdizk’ or fdisk".

To activate PUCHEIACardbuz devices needed (or installation, I!_||'||' -iII'HI'I.'l..
To activate network devices needed for installation, type "mnetwork’.

To start the #ain installation, tupe "setup’.

rootds lackkare: 8 cfdisk_

Antes de chamarmos o instalador, precisamos particionar o disco rigido (hd): o particionador
oficial do Slackware é o cfdisk. Para chama-lo, digite na linha de comando cfdisk e tecle
ENTER.
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cfdisk 2.172r

DrErwe: Adevshda
6 byt A4 HE

ectors per Track: B3

Part Type F5 Type [Label]

1
|

[ Print 1 [ Owit 1 [ Units

Create new partition fros free space_

Na imagem acima temos a interface do cfdisk. Note que nessa
simulacao de instalacdao (usando o VMware) estamos partindo de um
hd sem nenhum sistema operacional instalado. Caso o caro leitor
tenha outro sistema operacional na sua maquina, alguns cuidados
devem ser tomados. Um ponto importante é quanto a nomenclatura de
particbes adotada no Linux, pois no Windows as particbes sao
rotuladas usando letras (a principal é a C). Ja no Linux a nomenclatura
leva em conta se o hd é mestre ou escravo e em qual canal IDE o
mesmo esta conectado. Por favor, acompanhe:

hda : dispositivo mestre da primeira IDE
hdb : dispositivo escravo da primeira IDE
hdc : dispositivo mestre da segunda IDE
hdd : dispositivos escravo da segunda IDE

Por outro lado, se a maquina possuir um hd SATA, este sera
identificado como sda (até o kernel 2.6.18.x, o disco rigido SATA era
reconhecido como um dispositivo SCS/). Pois bem, as particées sao
identificadas incluindo sufixos numéricos ao dispositivo, por exemplo,
uma particao primaria (o equivalente ao C: do Windows) sera nomeada
como hdal (ou hda2, hda3, etc.), considerando que estamos
particionando um hd configurado como mestre e ligado ao primeiro
canal da IDE. Feitas essas consideracdes, primeiro identifique um
setor livre do seu hd e depois posicione o cursor em NEW e tecle
ENTER. Como nos casos anteriores, essa navegacao é feita usando
as setas direcionais.

Iil:_.l] inders: G527

1

Nomenclatura dos
dispositivos conectadas
a controladora IDE
(discos-rigidos,
leitores/gravadores
CD/DVD, eftc):

hda - Dispositivo mestre
conectado no primeiro
canal da controladora
IDE;

hdb - Dispositivo escravo
conectado no primeiro
canal da controladora
IDE;

hdc - Dispositivo mestre
conectado no segundo
canal da controladora
IDE;

hdd - Dispositivo escravo
conectado no segundo
canal da controladora
IDE;

Dispositivos que utilizam
a controladora SATA
serdo identificados
como: sdaq, sdb, sdc, ...
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Digk Drive: AdewvShila
Size:! 4294967296 bptes, 4294 HB
Heads: 255 sectors per Track: B3 Cylinders: 522

Flags Part Type F3 Type [Label] aize (HMHB)

m [Logicall [Cancel ]

Create a ned pridary partition_

Agora o particionador nos pergunta se desejamos criar uma particao primaria (onde o sistema
sera instalado de fato) ou uma particao de troca (explicaremos do que se trata mais adiante).
Para evitar complicacbes desnecessarias, principalmente para quem esta comecando no
Slackware, vamos criar uma Unica particao primaria que vai receber todo o sistema. Portanto,
posicione e o cursor em "Primary" e tecle ENTER.

Higsk Driwve: Adevshida

size: 4294967296 byptes, 4294 HB
Head=s: 255 Sectors per Track: B3 Cylinders: S22

Ma e Flags Part Type F35 Typs [Label] Size (MB)

Free Space

Size (im MBY: 3782_

A seguir o cfdisk pede para que definamos o tamanho da particio primaria, note na imagem
acima que o hd virtual (estamos numa simulacao) possui 4294 MB de espaco livre, e também
se vé que escolhemos uma particao de tamanho 3782 MB. Isso nos deixara com cerca de 512
MB livres, a explicacao para tal escolha é a seguinte: € uma regra criarmos uma particio swap
(de troca) com o dobro da memodria fisica. Como disponibilizamos 256 MB de memoéria RAM
para a nossa maquina virtual, usaremos 512 MB para a particao de swap. Suponha que o hd
do micro tenha 40 GB e 512 MB de RAM, entdao, devemos usar 1 GB de swap; e se formos
usar todo esse espaco do hd, devemos escolher (de forma aproximada) 39 GB para a particao
primaria. Se o caro leitor tiver outros sistemas operacionais no micro, tera que fazer um

pequeno calculo para adequar ao seu caso. Depois de escolher o tamanho da particao
primaria, tecle ENTER.
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cidisk #.17r
Nigk Oriwve: AdewShida
size! 4294967296 bytes, 4294 HBE
Head=s: 255 Sectors per Track:! B3 Cylinders: S22

Flags Part Type F3 Type [Label] Size (MB)

4293, BH

[Beginning ] End ] [ Cancel

Add jr-:l.l'ljtlllll at |.l|:!'|||.|||j||l.| of fres Space_

Depois de escolhido o tamanho da particao, o particionador pergunta se queremos que a

particdo seja iniciada no fim ou no inicio do espaco livre. Escolhemos no inicio [Beginning] e
teclamos ENTER.

cidizsk #Z.17r

NDisk Drive: Sdewshila
Size: 4294967296 byptes, 4294 HB
Head=s: 255 Sectors per Track:! B3 Cylinders: %22

Mare Flags Part Tuype F3 Type [Label]

Gize (MB)

hdal Primary Linux

A7H3. B3
Free Space

] MEEEEE] [ Print 1 [ Quit [ Units 1]
|

Create new partition from free space_

Vemos na tela acima que a particao primaria foi criada e por padrdao € definida como uma

particao Linux. Posicione a barra no espaco livre, mude o cursor para [New] e tecle ENTER,
pois agora precisamos criar uma particao de troca.
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clidizsk 2.17r
Nigk Driwe: AdewsShila
size! 4204967296 bytesz, 4294 HB
Heads: 255 sectors per Track: B3 Cylinders: 522
Hare Flags Part Type F3 Type [Label]l Size (HME)

hdal Primary Linux 2783, 63
Free Space

[Primary] [§GFFGEYR] ([(Cancel ]

Create a new logical partition_

Voltamos ao mesmo menu quando criamos a particao primaria; como agora se trata de uma
particao de troca, posicione o cursor em [logical] e tecle ENTER.

clfdisk 2.17r
Nigk Driwe: AdewShila
Size: 4294967296 bytes, 4294 HB
Heads: 255 sectors per Track: B3 Cylinders: 522
Hare Flags Part Type F3 Type [Label] aize (HMHB)

hdal Frimary Linux 2783, 63
589,97

Size (im MB): 589.97

Novamente o particionador cfdisk nos pergunta qual o tamanho da particio que desejamos
criar e no nosso caso basta usar o espaco livre restante. Faca a escolha adequada ao seu
caso! Ao final tecle ENTER.
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clfdisk 2.17r

Digk Drpwve: Adewshilla
4234967296 bytes, 4294 HB
Track: 63 Cylinders:

aize:

Heads: 255 sectors per S22

Hare Flags Part Type F3 Type [Label] aize (HMHB)

hdal EYENE

589,97

Linux
Linux

Frimary

Logical

[Bootabhlel [ Delete 1 I

C ouit ) (EECTTEE] |

filesystesm tupe (D05,

Help 1 [HMaximizel [ Print

Umits ] I Hreite |

Change the Linux, D052 and so on)_

O particionamento esta quase pronto, mas ainda falta um detalhe; como ja dissemos o cfdisk
por padrdo define uma particio como sendo do tipo Linux. No caso de uma particio primaria
isso é o adequado, mas nao quando se trata de uma particio de troca. Para resolver esse
problema, posicione a barra sobre a particio swap, navegue no menu até a opcao [Type] e
depois tecle ENTER.

Bl FAT12Z

HY XEMIX root
H3 XENIX usr
B4 FATIE <37H

HS Extendead

Darwin UFS
Mt Bl
Darwin boot
BED1 =
BSD] SHAap

" OH®E4. = 3rd part A&
Unlrack M H4
OnTrack [DHB Auxl Al
CPH B7
OnTrack DB Hux3 ]3]

HE
H7
Hi
B9
HHA
HE
HL:
HE
BF
1H
11
14
14

FATI1EG
HPFSHTFS

AL

AlX bootable

%7 Hoot H.|t|.|1r|=r'
a5 FAT3Z2
a5 FATIZ
H9% FAT1G
a5 Ext d
WP
Hidden FATI12
LomMpag
Hiddemn
Hidden

LLEH )
(LEA)
(LEBA)

diagnostics
FAT1E <32H
FAT1G

OnTrackDHE
| e | Pl Y
Golden HBow

> Priam Edizk

f'i.|||'|'-1l.f'i.1||r

GHU HURD or Sypsl)
Howel |l Hetware Jdb
Hovell Hetware 386
NizkSecure Hulti-Boo
P~ 1%

Old Mini=
Mimix ~ old
Linux swmap
Linu

Lormiix

BE
HE
BF
C1
L
Ch
L/
DA
1]}
E
oF
El
E3
Ed

Boot Hizard hidden
abnlaris
solaris
DRODS“zec
DRDOS A 5 e
DRDDS<zec
SUFINx
Hon-F5 data
CP<H « CTOS -
Dell Utilitw
Boot [t

s access
o= RA0

Speeditor

oot
(FAT=12)
(FAT-1&
(FRAT-16)

L4

a key to continue_

O caro leitor se defrontara com uma tela como a da imagem acima. O cfdisk oferece um grande
leque de opcdes, a que nos interessa € a opcao 82. Precisamos seguir em frente, tecle ENTER.

Press
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Hidden HPFS-HTF3 B4 D5/2 hidden C: driwe Bels f=

Hal SHartslecp B Linuwx @xtended E EFI LPT

Hidden H3% FAT3Z BE HTFS wolume zet F EFI (FAT-12416+321)

Hidden W95 FAT3Z 87 HTFS wvolume set ‘B Linux<PA=-RISC boot
: Hidden HY% FAT1H Bid L 1w |I||I'i'|i‘|l':-:| ] f'i.|||'|'-1lf'i.1||r

HEC DO BE Linux LUM "4 Speeditor

Flan 3 H43 Heoebha 2 IS secondary

PartitionMagic recow 94 Amoeba BRET Linux raid antodetec

UVenix BHEZHE aF BED<0E LAH=step

PPLE PReP Hoot HH |HH 'I"Iiltlkl:l.\rl hibhé&rna 'F HBT

5F3 AS FresB50

] 5 s Hb Upenbdsl

Q=4 = Z2nd part A7 HeXxXTSTEP

Enter filesyztes tupe:!: 82

Apos termos teclado ENTER, o cfdisk nos pede para escolhermos qual o tipo de sistema de
arquivos para a particao em questao. Como ja dissemos, basta digitar 82 e depois teclar
ENTER.

clfdisk 2.17r
Nigk Driwe: AdewShila
Size: 4294967296 byptes, 4294 HB
Heads: 255 sectors per Track: B3 Cylinders: 522

Hare Flags Part Type F3 Type [Label] aize (HMHB)

hdal Frimary Linux 2783, 63

Logical Linux swaj 589, 97

[Bootabhlel [ Delete 1 [ Help 1 [Haximizel [ Print

I Huit | [ Type I [ Unit=s ] m

Hrite partition tahle to disk (this might destroy datal_

Finalmente terminamos o processo de particionamento! Note que o particionador nomeou as
particoes como hdal (a particao primaria) e hda5 (a particao de troca). Falta agora salvar a
configuracdo: para isso, posicione o cursor sobre a opcao [Write] e tecle ENTER. Tenha
certeza que nao danificou nenhuma particao existente, pois o processo pode destruir todos os
dados!
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clfdisk 2.17r
Nigk Driwe: AdewShila
Size: 4294967296 bytes, 4294 HB
Heads: 255 sectors per Track: B3 Cylinders: 522
Hare Flags Part Type F3 Type [Label] aize (HMHB)

hdal Frimary Linux 2783, 63
Logical Linux swuap 589.97

Are pou sure ypou want write the partition table to dizsk? (pezs or nold pes_

Harning?? This map destroy data on your disk?

Ultima chance! O particionador nos pergunta se queremos gravar o particionamento na MBR
(Master Boot Record), tendo certeza de que tudo esta correto, basta digitar yes e teclar ENTER.

cidizsk Z2.17r
Digk Drive: AdewvShila
Size:! 4294967296 bptes, 4294 HB
Heads: 255 sectors per Track: B3 Cylinders: 522
Hare Flags Part Type F3 Type [Label] aize (HMHB)

hdal Primary Linux A783. 63
Logical Linux sHap 289,97

[Bootahlel Delete 1 [ Help 1 [Haximizel [ Print

MCTEE] ( Tepe 1 [ Units 1 [ Mrite ]

Quit prograd Wwithout weiting partition table_

Nesse ponto terminamos de fato o particionamento do disco rigido; para sair do particionador,
posicione o cursor em [Quit] e tecle ENTER.
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Part '|':_l|'|- Fs 'I'l._.l|||= Lize [(HME)

[ RTITE

LBootablel L Dalete | | Help ] [Haximize)

TSR] [ Twpe 1 [ Unit: ]l [ Hrite 1
has heen |'||.1||E|’|'||_ program Without writ i|'|_| Pt rtition table

HEHIHL: [f pou hawve created or sodiflied any
» Bb.x partitionz, pleaze zee the cfdizk manual
Tor additional inforsation,

glackdhare . /8 gatup_

Voltamos agora ao prompt de comando, e como terminamos o particionamento, podemos
comecar a instalacdao de fato, para isso devemos chamar o instalador. Para isso, digitamos
setup e a seguir teclamos ENTER.

Slackware Linux Setup (wersion 11.8)

ELP

EYMAP :
DisHAF et up vour =wap partitioniz)
ARGET

OURCE

"ELECT

HSTALL

ONF IGURE

=IT

A imagem acima é a primeira tela do instalador do Slackware, como ja escolhemos o layout do
teclado, posicionamos o cursor na opcao ADDSWAP e teclamos ENTER. Isso fara com que o
particionador proceda a formatacao da particdao de troca.
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?:|'||:'I|| up sMap ||.l|'| 1t

SHAF SPACE DETECTED

PR dev-hdaSBL inux swap partition,

O instalador detectou que existe uma particao de troca e nos pergunta se desejamos continuar
com o processo de formatacao da particao swap. Basta teclar ENTER.

aetting up swap partitions

——GHECK SHAP PARTITIOHS FOR BAD BLOCES?

Esse é um passo interessante: o instalador pergunta se queremos que ele teste a integridade
fisica do disco rigido (no caso, a presenca ou ndo de bad blocks na particdo de troca). Também
somos avisados de que os hds saem de fabrica testados, mas como os hardwares existentes
podem variar enormemente em termos de fabricacao e idade, a melhor opcao é permitir. Para
isso, usando a tecla TAB, posicione o cursor sob a opcao Yes e tecle ENTER.
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SHAP SPACE CONFIGURED

Apods a formatacdo da particao swap, a tela acima é exibida indicando que tudo correu bem.
Para continuar basta teclar ENTER.

et INg up root Lo part 1tion

Select Linux installation partition:

el fil a1 Linux 3694918HK

¢ Zelect »

Ainda temos que formatar a particao primaria, que é onde o sistema sera instalado; é o que nos
mostra a imagem acima. Como temos apenas uma particao, basta teclar ENTER. Note que
estamos numa simulacao, se o caro leitor tiver outras particoes contendo outras distribuicoes
Linux, tenha muito cuidado para ndao sobrescrever a particao erradal!
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| [ o Hant b format Linux part i1t ion dews hida 1l

FORMAT PARTITION <dewshdal

orMat Ouick format with
heck

(o]

Como no caso da particao de troca, o instalador pergunta se queremos formatar a particao
primaria. Ha duas opc¢des: sem e com checagem de existéncia de bad blocks, optamos pela
formatacao simples (estamos numa simulacao), mas, novamente, devido a grande variedade
de hardware existente, sugerimos a escolha da segunda opcao. Apds feita a escolha, tecle
ENTER.

tition Sdevshdal will be Torsatted

SELECT FILESYSTEHM FOR <dew hdal

Mas o que é "journaling” ?

Um passo importante da formatacdo: o instalador pergunta qual € journaling é uma inovacdo
o0 sistema de arquivos queremos usar, temos trés opcoes: em sistemas de arquivos, se

ext2: sistema de arquivos classico do Linux, ndo aconselhamos constifui num sistema de log
por ndo possuir o recurso de journaling (confira a caixa ao lado). que o sistema atualiza antes
de efetuar as modificacoes
na Arvore de diretdrios

propriamente dita. No caso

ext3: se trata do sucessor do ext2, pode ou nao ser usado, apesar
de que a nossa experiéncia pessoal prefira a dltima opcdo, por
termos presenciado perda de dados devido a um reboot nao-

intencional ou falta de energia. de um desligamento
acidental, o sistema

operacional acessa o arquivo
de log para restaurar o
sistema a partir do dltimo
Apos fazer a sua escolha, basta teclar ENTER. registro antes da falha.

reiserfs: a nossa experiéncia indica que é a melhor opcao,
chegamos ao ponto de resetar a maquina intencionalmente e nao
ocorreu perda de dados, o sistema voltou a bootar normalmente.
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il setting wjg inux partitions

DNOME ADDING LIHUX PARTITIONS TO “etc-f=stab

Como no caso da formatacdo da particao swap, se tudo correu bem, o instalador nos informa
que a particao formatada foi incluida no arquivo fstab (veremos do que se trata no capitulo
sobre configuracdo basica do Slackware).

Para continuar, basta teclar ENTER.

slackuware installatiorn

SOURCE MEDIA SELECTION

Com as particoes formatadas, agora indicamos ao instalador qual € midia que contém os
aplicativos, como provavelmente, o caro leitor vai usar CDs (ou DVD), a primeira opcdo é a
indicada. Tecle ENTER.
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SCAMNIHG FOR CD or DUD DRIVE

[T i n] =can for the CD or DUD drive

{recoMmHended )
anial

Apds o passo anterior, o instalador pergunta se desejamos um rastreamento automatico do
drive de CD (ou DVD) que contenha a midia de instalacdo ou se desejamos a especificacdo
manual do drive. E claro que a primeira opcao é mais pratica; siga em frente teclando ENTER.

PACKAGE SERIES SELECTION

Apés a deteccao da midia, o instalador nos apresenta um menu de pacotes. Optamos pela
escolha mais simples: escolher pacotes de todos os grupos a menos do pacote lingiistico

completo do KDE (explicaremos do que se trata no capitulo sobre configuracdo basica).
Portanto, basta posicionar o cursor sobre o OK e teclar ENTER.
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SELECT PROMPTING MODE

Inztall everything (3+ GB of sofftware, recomsendead)

Ha muitos modos de instalacdo dos aplicativos durante uma instalacao do Slackware. Como
esse manual é dirigido para iniciantes, optaremos pela instalacio completa, note que é
necessario uma particio com um tamanho de pelo menos 3 GB. Feita essa escolha, tecle
ENTER.

Para continuar, basta teclar ENTER.

A instalacao de pacotes vai comecar. Na tela acima o instalador nos informa que foi escolhida a
opcao de instalacao de todos os aplicativos.
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Installing package == kernel-modules=2.4.33. 3=1486=1<== [required]

Nesta tela ja vemos a instalacao de pacotes (no caso sdao os médulos do kernel). Va tomar um
cafezinho porque dependendo da capacidade do seu equipamento, pode demorar um
pouquinho. ;-)

INSTALL LINUX KERMEL

ootdisk

o oM Lse L1 I i the Slackhware
loppy

kip

Terminada a instalacdo dos pacotes, o instalador agora nos pede que especifiquemos onde se
encontra o kernel que sera instalado. Para prosseguir, basta teclar ENTER. Um detalhe deve

ser mencionado: se a midia utilizada pelo caro leitor forem CDs, o instalador irda pedir o CD
adequado; por outro lado, se for o DVD, o instalador ira localizar diretamente o kernel.
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CHODSE LIMUX KERMEL

cdromskernels-adaptec. s-bzlmage
cdrom-kernels-ataraid. i bz [Hage
cdromskernelzsbare. i bz Inage
cdroMsEernels<bareacpl. 17bZz lHage
cdromskernels~huge?b. s-bz Image
cdromskernelssibumca. s<bzImage
cdrowkernels~ jis. bz Inage
cdrom<kernelss lowHen. iz [Hage
L=}

< DR »

Na tela acima, o instalador identificou corretamente a versao do kernel adequada. Isso foi
possivel porque a escolha que fizemos durante o boot foi armazenada. Se o caro leitor esta
lembrado, optamos pela versao bareacpi.i (kernel IDE genérico com o recurso de desligamento
automatico ativado). Para prosseguir, tecle ENTER.

MAKE BOOTDISE

Linux bootdisk 1n s Tl

‘Createl

Depois de instalado o kernel, o instalador pergunta se queremos criar um disquete de boot.
Aconselhamos fortemente que o caro leitor faca isso, um disquete de boot é muito util caso
ocorra falha na inicializacao do Slackware. S6 nao crie o disquete de boot a menos que vocé
nao tenha um drive de disquete no micro. Ao final, tecle ENTER.
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HMODEM COWMFIGURATION

o Hodes

dewsttyid
devstiysi
davsttpsd
dev ttys3
dawsttyiad
dewvsttpss
dewv ttysSh
dawvsttpi7
Li=]

Para os que possuem um modem (acesso discado) no micro, esse passo da instalacdo é
importante. O instalador do Slackware nos pergunta se queremos um link para o modem, como
exemplo, citamos a opcao de um modem PCI conectado em /dev/ttyS4. Caso nao tenha
nenhum modem no micro, posicione a opcao em no modem, e depois tecle ENTER.

EMABLE HOTPLUG-UDEW SUBSYSTEHM AT BOOT?

O Linux dispdée em geral de um script que durante o boot varre o micro procurando por
hardware novo, se trata do hotplug. Na tela acima, o instalador nos pergunta se queremos
ativar o hotplug durante o boot do sistema. Aconselhamos a escolher Yes, mesmo que isso
implique num pequeno tempo adicional na carga do sistema. Para continuar, tecle ENTER.
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IRSTARLL LILD

Outro passo importante da instalacao do Slackware, o instalador nos pergunta de que modo
queremos instalar o gerenciador de boot do sistema, o chamado lilo (de "linux boot loader").
Escolhemos a op¢ao mais simples, a simple (try to install LILO automatically). Ao final
teclamos ENTER.

CONFIGURE LILO TO USE FRAME BUFFER CONSOLE?

tandard
448?56
BAxGEAR =256
dHxdBl=Ik
HAxGEAB=32k
BZ24xThBx32k
dfxdHBx64k
HHxbBHHxb4 K
B24=768x64k

Nesta tela, somos solicitados a escolher o nivel de resolucdao que sera adotado na tela de
apresentacdo do lilo. Escolnemos a resolucao 1024x768x256 (Frame buffer console). Depois
teclamos ENTER.
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— OPTIOHAL LILO append="<kernel perametersz>" LIMHE

Por favor, preste atencao neste passo. Aqui o instalador permite que passemos parametros ao
kernel. Em geral é uma chamada de emulacdo SCSI/ e é recomendavel para os kernels da
familia 2.4. Se nao deseja atualizar o kernel posteriormente, inclua uma linha do tipo (dentro da
caixa de didlogo):

hdc=ide-scsi

Isso é para um gravador de CD/DVD conectado como mestre na segunda /DE do micro. Para
outras configuracoes, faca as devidas adaptacoes e tecle ENTER. Por outro lado, no caso de
atualizacdo do kernel (é o que mostraremos num outro capitulo), ndo inclua nenhuma linha de
parametro, apenas use a tecla TAB para posicionar o cursor sobre a opcao OK e tecle ENTER.

SELECT LILD DESTINATION

Ultimo passo para a instalacdo do gerenciador de boot, as duas principais sdo a primeira e a
altima. Na primeira, o gerenciador é instalado na particao onde o Slack sera instalado, e na
ultima, o gerenciador sera instalado na MBR do hd. Como vamos usar o lilo do Slackware para
controlar o boot, escolhermos a terceira opcao MBR (Install to Master Boot Record). Escolha a
mais adequada ao seu caso e tecle ENTER.
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HOUSE COMFIGURATION

Passemos a configuracao de outro dispositivo. Na tela acima, o instalador nos pede para
indicarmos qual é o tipo de mouse que esta conectado ao micro, no nosso caso é um mouse
USB. Navegue pelas opcoes, escolha a mais adequada ao seu caso e tecle ENTER.

LGPH CONFIGURAT IOH

Continuando na sessdo sobre o mouse, agora o instalador nos pergunta se queremos que o
recurso de copiar & colar fique ativado no terminal. Escolhnemos Yes e teclamos ENTER.
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CONF IGURE HETHWORE?

4 ﬂu >

Aqui temos um ponto delicado que nao pudemos tratar durante a simulacao (estamos com uma
maquina isolada), se trata da configuracao de rede; mas garantimos que o processo € bem
simples, basta posicionar o cursor sobre a opcdo Yes e entrar com as informacdes usuais de
rede: numero IP, DNS, Gateway, etc. No nosso caso de simulacdo, para prosseguirmos,
escolhemos No e teclamos ENTER.

CONFIRH STARTUP SERVICES TO RUN

T{+)

C.rpC

. sanba

c.saslauthd

c.scanluns: acan for extra LUMs
&.zandmail

c.syslog

c.=zhd

Unit Hurmber ATEe SCanned

Mais um ponto importante da inicializacao do sistema; o instalador nos oferece um menu com
0s servicos que podem ser iniciados durante o boot. Por uma questao de seguranca, iniciamos
apenas dois deles: o rc.scanluns (rastreamento de dispositivos) e o rc.syslog (daemon
para log de sistema). Ha outras opcées como o rc.samba (para interacao de maquinas
Windows e Linux em rede), o rc.cups (servidor de impressao), etc. Tenha muito cuidado com o
tipo de servico que ira ativar. Ao final, tecle ENTER.
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CONSOLE FONT CONFIGURATION

£ Ho 3

Um passo simples. O instalador pergunta se queremos personalizar fontes adicionais, bastando
posicionar o cursor em No e teclar ENTER.

HARDWARE CLOCK SET TO UTC?

[0} Hardware clock

E3

Agora precisamos indicar qual sera a referéncia para o relégio do sistema. Escolhemos a
primeira opcao NO (Hardware clock is set to local time), depois teclamos ENTER.
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TIMEZONE COWFIGURATION

=]
MericasPuerto_Rico
MericasHainy_Riwver
MericasRankin_Inlet
maricasRecife
Herica-Reqina
HericasRio_Branco
MericasHozario
HericasSant iago
Hericassanto_lomingo
MEriICcassan Fau li
HericasScoreshysund
Mericas3hiprock
Hericas5t_Johns

—+ (=)

Continuando com a configuracdo do relégio do sistema, devemos agora indicar qual é a zona
temporal em que nos encontramos. Como na nossa simulacao nos encontramos em Sao
Paulo, fizemos a escolha que pode se vista na imagem acima. Faca a escolha adequada ao
seu caso e ao final tecle ENTER.

SELECT DEFAULT HINDDOH MANAGER FOR X

initre. kde

initrc. xfce

initre. I luxbox
initrc.blackbox

ImItre. HHMaker 1 oA K
initre. fune?

initrc. tum

Um ponto importante da configuracdo: devemos escolher qual sera o gerenciador de janelas
que sera usado quando iniciarmos o servidor grafico (X Window System). Como veremos
posteriormente, podemos mudar essa opcao quando quisermos, e para diminuir o tempo de
carga do X durante os testes de configuracao, escolhemos um gerenciador leve, o
Windowmaker. Tecle ENTER para continuar.
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HARNING: HO ROOT PASSHORD DETECTED

Um passo fundamental na instalacdo: devemos fornecer a senha de root (usuario
administrador do sistema) - aconselhamos fortemente que isso seja obedecido por questdes de
seguranca! Continuamos simplesmente teclando ENTER.

Lhanging password for root
Enter the new pas sWord (Minimue of 5. maxispom of 127 characters)
Fleaze use a codbination of upper and lowes

case letters and nuMbers
HeW password:

Re-enter new password:
Fassword changed,

Press [enter] to continue

O instalador pede que entremos com a senha de root duas vezes. Cuidado para nao cometer
nenhum erro (digitar senhas diferentes), ao final, apenas tecle ENTER para continuar.
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SETUP COMPLETE

A instalacao terminou! Tecle ENTER para voltar ao menu principal.

ELP
EYHAP
DDSHAF
ARGET
OURCE
ELECT
HSTALL
ONF IGURE

=IT Exit Slackware Linux

¢ OK >

Installation of Slackware Linux
Flease remouve the installation dis a il ress ir alt=delete to rebhoot,

rootés lackuare ;8 rebhoot

Como podemos ver na imagem acima, voltamos ao menu principal, posicionamos o cursor
sobre EXIT e teclamos ENTER. Note que o instalador encerra o processo, ejeta a midia do
drive e ainda nos avisa para reiniciarmos o sistema digitando reboot ou teclando
simultaneamente CTRL+ALT+DEL. Optamos por escrever reboot na linha de comando para
reiniciar o sistema.
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LILOD &2.%.1 HBoot Menu

Hit any key to cancel timesout Bi:49
Use +1t++ arrod keys to sake selection
Enter choice & options, hit CR to boot

Helcome to the LILLO Boot Loader?

Please enter the nave of the partition pou would like to boot
at the |'|r'|:-H5|1 be |l ol The cholces are:

L 1w LLinux partition)

boot

A imagem acima é semelhante ao que o caro leitor vera apds o primeiro reboot do sistema,
como na nossa simulacdao por maquina virtual sé temos um sistema instalado, s6 temos a
escolha Linux, depois teclamos ENTER. Vamos continuar com a simulacao para comentarmos
um pouco mais.

PPl R niks P nk LIMEE]D U1K}

[ o A 5] [LHEC] € 1RG

[ o B ] P nk [LMED] (1% 3 S 67 =3 10
Pl Prahimeg

[ o A ErFLp [LMED] emabled at 1R 3

[ o B ] P nk [LMEE] & I3 11

PPl R niks P nk [IME.] emabled a 1Ry 10

el Ukimg APl Far TR ki

FC1: Canmal alllesale retourers region 4 af dewies 8002071
Limitivg diresE FCLAPC] Eranmkler

Limuse MET4.0 Far Limus Z.4

Bawred upen Swamoma Unfuoersity Computer Sesicty METI 053

Imitializivmg KT meil ink moschel

quatat wdquat 5.5.1

d Bleek Deoier drioer Toaded

Fosarr Buttom (FF) [FERF ]
mr [CHE] (xupparts C1, 8 throtelimg
frambuffer ab O (00, mapped o O {065 Ealeten , el
it 10@84=vetsl,. linclempthe102Y, page

pratecied made inberface infa ab aSE3:1105S0

ol | 17 o ras
Cormm e witching to colouwr frams bu
FeOT LESS WS Frams bulbfer deoics
piy: GI1F UnieSS piye conligured
Serial driver verxion 5,05 (200]-07-081 with HIB-& AANY FORTS AULTIFORT SHARE 1RD SERIAL _PCI &
LEgSid ok G038 (i i1 ix a 1ES50
LEgShi at G=0EiE (i i1 i® a 15550

Cleek Driver wi, 10
Flappy driseiz): Fdd i 1.448
FIs© @ ix a poeb-1991 EHOTTF
FrbIGk driver initilalizsd 16 BAA d
lesap: loaded (max 8 dewiesz)
Lini farm Fulti-Flatferm E=10E driver Few nl O
1dds Fiuming AFHE Ggitem b pred Par FIL mesds arrride @ith ddeba
Fl1x4: 1DE eoniraller at FCI zlat o087 .1
Fllig! chipesl recixion 1
Fllag: mek 1000 mabive mxls will prabls 1M lateT

-0 al Oxl10f0-0x1007, BRI =LL e hda (I, hdbiipio
-] ] LE T hde (D, hdd pia

Uirtual 1DE Hard Drive, ATA DISKE dric

v Hirtuald TOE CIREOA I . ATAF] CheDUD-FOA drios

Na imagem acima, vemos o Linux dando boot na maquina virtual. O ambiente de maquina
virtual VMware emula um micro completo, e como podemos ver, o kernel do Linux reconhece
todos os periféricos emulados e os compartilhados com a maquina real.
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INIT: Entering runlevel: 3

Going multiuser. ..

atarting sysklogd daemons: Ausrssbinssyslogd susrssbinsklogd -c 3 -x

Detecting hardware: setosrc.dsre.hotplug start

acanning all LUNs for additional hardware: sshbinsrescan-scsi-bus =1

Host adapter 0 (ide-scsi) found.

Scanning hosts 0 channels 0 for

SC30 target IDs 0 1 2 34567 ,LUNE 01234567

0 new device(s) found.

0 devicelz) remnouved.

Updating shared library links: ssbinsldconfig

Updating X font indexezs: AsusrsX11R6-bin-fc-cache

cups: started scheduler.

Starting ACPI daemon: rusrsshbincacpid

ALSA warning: Mo mixer settings found in setcsasound.state.
Sound may be muted. Use "alsamixer’ to unmute your sound card,
and then ‘alsactl store’ to save the default ALSA mixer settings
to be loaded at boot.

Loading 055 compatibility modules for ALSA.

Loading ~usr-shareskbd-keymapssidBb guerty-br-abnts.map.g=

Starting gpm: usesshinsgpm -n Adevsmouse -t inpsd

02o.oopsi): Lserver_tools.c(V6)]: Could wot open sdevsnouse.

Helcome to Linnx £.4.33.3 (ttyl)

darkstar login: root
Password :

Linux £.4.33.3.

You hauve mail.

I"'ve never had a problem with drugs: ['ve had problems with the police.
Keith Richards

I never turn blue in anyone’s bathroom. [ think that’'s the height of
bad taste.

—— Keith Richards

root@darkstar: ™ # date

Sat Det 21 01:34:45 BRST 2006
root@darkstar: # whoami

i

root@darkstar: #

Terminado o processo de boot, o sistema pede para que loguemos. Como por enquanto so
existe o usuario administrador (o root), temos que logar como root usando a senha que
fornecemos durante a instalacdo. Ainda executamos dois comandos como demonstracdo: date
(para ver a data do sistema) e whoami (que identifica o usuario). Nos capitulos seguintes,
continuaremos com a simulacao o maximo possivel para que o caro leitor continue a ter um
quadro bem realista do que é o Slackware Linux durante a instalacao e configuracoes basicas.
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2 Configuracdo da Interface Grdfica

Ao contrario de outros sistemas operacionais puramente para o desktop, uma interface grafica
nao é parte do kernel do sistema, é um aplicativo a parte que deve ser iniciado antes ou apos o
boot. O servidor grafico padrao usado pelas distribuicoes Linux é o chamado X Window
System, originalmente criado em 1986 no MIT (Massachusets Institute of Technolgy), e mais
recentemente, a versdo do X utilizada é a do projeto xorg. Distribuicdes Linux mais automaticas
procuram detectar e configurar em tempo de instalacao o X. Nao é o caso do Slackware, pois é
necessario personalizar o arquivo de configuracdo do servidor grafico "manualmente”. O motivo
das aspas é que na verdade vamos utilizar um script de configuracdo para essa tarefa, o
chamado xorgconfig. Um usuario Slackware conhece o hardware do seu micro, portanto, antes
de comecar esse capitulo do nosso tutorial, colete algumas informacdes sobre os dispositivos
da sua maquina. Mais exatamente:

A) MopEeLo bE mousE: USB, PS/2 ou Serial.
B) MoDELO DE TECLADO: em geral € ABNT2 (se diferem do padrao US por possuir a tecla "¢").
C) MODELO DA PLACA DE VIiDEO: qual é o fabricante e quanto de meméria a mesma possui.

D) MobeELo po MoNITOR: procure no manual do seu monitor os intervalos de freqiiéncia
horizontal e vertical que o mesmo suporta.

Vamos precisar dessas informacées, por favor, seja organizado e saiba o que o seu micro
contém. Apenas um detalhe: o arquivo /etc/X11/xorg.conf € um sample (uma amostra) de
arquivo de configuracdao do X, funcional é verdade (para mouses PS/2), mas genérico,

portanto, nao explora os recursos que um dado micro pode possuir.
Passemos a configuracao de fato, na linha de comando, digite:

# xorgconfig

Obs.: 0 "#" simboliza que estamos atuando como root.

Notacoes na linha de comando

# - indica que o comando deve ser executado pelo root. Por ex.:

root@darkstar :~# xorgconfig

$ - comando que pode ser executado por um usudrio com menos privilégios que o
root (que é o caso do usudrio jneto criado anteriormente). Por ex.:
jneto@Rdarkstar :~$ 1ls -1
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root@darkstar:”# xorgconfig

This program will create a basic xorg.conf file, based on menu selections
you make. It will ask for a pathname when it is ready to write the file.

The xorg.conf file usually resides in setcsX1l or ~usr X11R6- etc/X11. I[If
no xorg.conf file is present there, Xorg will probe the system to
autoconfigure 1tself. You can run Xorg -configure to generate a xorg.conf
file bazed on the results of avtoconfiguration, or let thizs program
produce a base xorg.conf file for your configuratiom, and fine-tune it.

A szample xorg.conf file is also supplied with Xorg: it is configured

for a standard UGA card and monitor with 640x480 resolution.

There are also many chipset and card-specific options and settings available,
but thisz program does not know about these. On some configurations some of
these settings must be specified. Befer to the X driver man pages and the
chipzet-specific READHEz in ~usr- X11R6-1ib-X1l-sdoc for further details.

before continuing with this program, make sure you know what video card
you have, and preferably also the chipset it uses and the amount of video

memory on your video card, as well as the specifications of your monitor.

Press enter to continue, or ctrl-c to abort.j

Essa é a tela de apresentacao do xorgconfig. O script afirma que um arquivo de configuracao
(xorg.conf) do X sera criado a partir das informacoées fornecidas pelo usuario. Tecle ENTER
para continuar.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

First specify a mouse protocol type. Choose one from the following list:

futo [Auto detectld
ayshouse Layshouse )
Aousesystens Mouse systems (3-button protocol)l
Farse LPasZ2 Rouse )
Aicrosoft [Ricrosoft compatible (Z-button protocol)l
Husmouse [Hus Mouse)
MG Lintel ]l iHouse FsAgl
8. ExplorerPorse [Explorer Farsgl
9., GlidePointlPass LalidePoint Farsegl
12, HMouseHanF lusPassZ [MouseHant lus Forsgl
11. HetHowselPsSsZ [HetHouse Phesgl
12. Hetscrol lFsSA2 LHetscroll Pasgl
13. ThinkingMouseFss2 LThinkingHouse Fs-2]
14. fAceCad [AceCad)

The recommended protocol is Auto. If you have a very old mouse
or don’t want 0S5 support or auto detection, and you have a two-buttonm
or three-button serial mouse, it is most likely of type Hicrosoft.

Enter a protocol number: 1Jj

A configuracdo comeca com o xorgconfig perguntando qual é o modelo de mouse que temos
conectado ao micro. Na maioria das vezes, a opcao 1 (Auto deteccao) é suficiente, foi essa a
que escolhemos e teclamos ENTER.
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root@darkstar: # xorgoconfig

First specify a mouse protocol type. Choose one from the following list:

Auto [Auto detect]

SysHouse [SysHouse]

HouseSystems [House Systems (3-button protocol)]
Pase [Ps7e Rouse ]

Hicrosoft [Hicrosoft compatible (Z-button protocol)]
Busmnouse [Bus Housel

IHPS<2 [IntelliHouse FS/21

ExplorerPa7£ [Explorer Por2]

GlidePointP5~Z2 [GlidePoint PS5-Z21

HouseManP lusPSs2 [MouselanPlugs PS-A2]
HetHouselo e [HetHouse Parel

Hetscrol IPS<Z [HetScroll FSs£l

ThinkingHouseP3-Z [ThinkingHouse F3-Z]

AceCad [AceCad]

The recommended protocol is Auto. If youw have a very old mouse
or don't want 03 support or auto detection, and you have a two-button
or three-button serial mouse, it is most likely of type Microsoft.

Enter a protocol mumber: 1

[ your mouse has only two buttons, 1t 15 recommended that yon enable
EmulatedButtons.

Please ansuwer the following question with either "y or 'n
Do you want to enable EmulateiButtomns™ n

Continuando com a configuracao do mouse, agora devemos responder se desejamos emular
ou nao 3 botdes para 0 nosso mouse. Como isso nao é util na nossa simulacao, respondemos
n (Nao). Escolha a opcao mais adequada ao seu caso e tecle ENTER.

39 | GUIA BASICO DO SLACKWARE 11.0




INTERFACE GRAFICA

root@darkstar:"# xorgoonfig

First specify a mouse protocol type. Choose one from the following list:

Auto [Auto detect]
SysHouse [SysHouse]
MouseSystens [Mouse Systems (I-button protocolll
PS-Z2 [PS-2 Housel
Hicrosoft [Hicrosoft compatible (2-button protocolll
Buzmnouse [Bus Housel
., IHPS-Z [IntelliHouse FS-Z21

B. ExplorerP5-Z2 [Explorer P5-21

9. GlidePointP5-2 [GlidePoint PS-21

10. HMouseHanPlusPS-2 [MouseHanPlus PS-21

11. HetHousePS-Z [HetHouse PSA21

12. HetScrol lPS-<2 [HetScroll PS#21

13. ThinkingMouseP5-2 [ThinkingHouse F5-21

14, rAcelad [Aceladl

The recommended protocol 15 fAuto. IF you have a very old mouse
or don’t want 05 support or auto detection, and you have a two-button
or three=-button serial mouse, 1t 15 most likely of type Ricrosoft.

Enter a protocol number: 1

If your nouse has only two buttons, it is recommended that you enable
ErulateiButtons.

Please answer the following gquestion with either "y’ or "n’

Do you want to enable EmulatedButtons™ n

How give the full device name that the mouse is connected to, for example
sAlewsttyod. Just pressing enter will use the default, Adev-mouse.

House device: Adevsmouse

Ultimo passo da configuracdo do mouse. O script nos pede para que entremos com o tipo do
dispositivo (0 mouse no caso). Se o caro leitor esta lembrado, durante a instalacdo, nos foi
pedido para especificarmos qual o tipo de mouse esta conectado ao micro; supondo que tudo
foi feito corretamente, a opcao /dev/mouse € suficiente (nesse caso, nao € preciso digitar
nada, basta teclar ENTER). Por outro lado, no caso de falha de deteccao, temos as seguintes
opcoes:

Mouse USB: /dev/input/mice
Mouse Serial: /dev/ttySO
Mouse PS/2: /dev/psaux
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root@darkstar: # xorgconfig

Please select one of the following keyboard types that is the better
description of your keyboard. If nothing really matches,
choose "Generic 104-key PC”

1 Generic 101-key PC

£ Generic 102-key (Intl) FC
3 Generic 104-key PC

4 Generic 105-key C(Intl) FC
S Dell 101-key PC

b Euverex STEPnote

7 keytronic FlexPro

g Microsolft Matural

9 Horthgate Usnikey 191

10 Winbook Hodel XPFS

11 Japanese 10b-key

12 PL=-YHxx Heries

13 Ad4Tech KB=-Z21

11 AdTech EHs-8

15 Brazilian ABNTZ

16 Acer Airkey U

Enter a nunber to choose the keyboard.
Fress enter for the next page

15

O préximo dispositivo a ser configurado é o teclado, devemos especificar o modelo de teclado.
Aqui no Brasil, em geral, o modelo adotado é o ABNT2 (opcao 15 foi a que escolhemos). Caso
nao seja esse 0 seu caso, escolha o mais adequado e tecle ENTER.
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root@darkstar: # xorgconfig

1 U.5. English
2 fArabic

3 fAlbania
.1

2

Armenia
Azerbai jan
b Helarus
¢ BHelgium
g Hangladesh
9 India
10 Hosnia and Herzegowina
11 Hrazil
12 Bulgaria
13 HAyanmar
14 Canada
15 Croatia
16 Czechia
17 Denmark
18 HNetherlands

Enter a nunber to choose the country.
Fress enter for the next page

118

Agora vamos especificar qual é o pais associado ao teclado (o layout). No nosso caso, a opcao
adequada é a de nimero 11 (Brazil). A seguir, teclamos ENTER.
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root@darkstar: # xorgconfig

Please enter a variant name for "br’ layout. Or just press enter
for default variant

O proximo passo € simples, o script pergunta se queremos um layout adicional além do br.
Basta teclar ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

Please answer the following gquestion with either 'y’ or "n’'.
Do you want to select additional XEB optioms (group switcher,
group indicator, etc.)? nf

Outro passo simples, o script pergunta se queremos configuracdes adicionais (ndo muito
importantes). Basta digitar n e depois teclar ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

How we want to set the specifications of the monitor. The two critical
paraneters are the vertical refresh rate, which iz the rate at which the

the whole screen is refreshed, and most importantly the horizontal sync rate,
which iz the rate at which scanlines are displayed.

The valid range for horizowmtal sync and vertical sync should be documented
in the manual of your monitor.

Press enter to continue, or ctrl-c to abort.|]

Chegamos agora a um ponto importantissimo da configuracdao do X, se trata da configuracao
do monitor. Basta teclar ENTER para continuar.

45 | GUIA BASICO DO SLACKWARE 11.0




INTERFACE GRAFICA

root@darkstar:"# xorgoonfig

You must indicate the horizental sync range of your monitor. You can either
select one of the predefined ranges below that correspond to industry
standard monitor types, or give a specific range.

It is VERY IHPORTANT that you do not specify a monmitor type with a horizontal
sync range that 1z beyond the capabilities of your monitor. If in doubt,
choose a conservative setting.

hsync in kHz: monitor type with characteristic modes
1.5 Standard VeA, b640x4H0 @ 60 Hz
31.5 35.1; Super UGA, S00x600 @ 56 Hz
31.5, 35.5:0 8514 Compatible, 10:24x768 @ BY Hz interlaced (no BUDxBOD)
31.5, 35.15, 35.5; Super UGA, 1024x/68 @ Y Hz interlaced, BODxBOD @ S5b Hz
$1.5 34,90 Extended Super UGH, BOOx600 @ 60 Hz, b610x480 @ V2 Hz
1.5 48 .5 Hon=Interlaced SVGA, 1044x76H B0 Hz, S00x600 @ V2 Hz
31.5 27 .0 High Freguency sUGA, 1024768 0 Hz
31.5 B4.3: Aonitor that can do 1£80x1024 b Hz
31.5 V3.0;: Aonmitor that can do 1£B80x1024 1 Hz
31.5 BL.0: Monitor that can do 1£80x1024 b Hz

11 Enter your own horizontal sync range

Enter your choice (1-11): 11

O xorgconfig pede dois parametros do monitor, sdo os intervalos de freqiiéncia horizontal e
vertical. O primeiro é o intervalo horizontal, na imagem acima, optamos por entrar com 0
intervalo de freqiiéncia do nosso monitor, por isso fizemos a escolha 11 e teclamos ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

You must indicate the horizental sync range of your monitor. You can either
select one of the predefined ranges below that correspond to industry-
standard monitor types, or give a specific range.

It is VERY IHPORTANT that you do not specify a monitor type with a horizontal
sync range that iz beyond the capabilities of gour monitor. If in doubt,
choose a conservative setting.

hsync in kHz: monitor type with characteristic modes
5 Standard UGA, 640x480 @ 60 Hz
5 = 35,1 Super UGA, BOOx600 @ 56 Hz
5, 35.5; 8514 Compatible, 1024x7V68 @ 87 Hz interlaced (no BOOxE00)
9, 35.15, 35.5: Super UGA, 10Z24xV68 @ 87 Hz interlaced, BOOx600 @ 56 Hz
. 37.9; Extended Super UGH, B00x600 @ 60 Hz, 640x480 @ V2 Hz
48 .5 Hon=Interlaced SUGH, 1024xV6E @ 60 Hz, S00x600 0 V2 Hz
31.° a0 .8 High Freguency aVGR, 1024x/68 @ /M Hz
g 31.! b44.3; Monitor that can do 1£80x10£24 @ 6D Hz
9 31.° 9.0 Monitor that can do 1A80x10£24 @ M He
1o 31t He 0 Monmitor that can do 1280x10£24 @ Y6 Hz
11 Enter your own horizontal sync range

Enter your choice (1-11): 11
Flease enter the horizontal sync range of your monitor, in the format used
in the table of monitor types abouve. You can either specify one or more

continuous ranges (e.g. 15-25%; 30-50); or one or more fixed sync fregquencies.

Horizontal sync range: 30-70)

Para completar esse passo, entramos com o intervalo de freqiiéncia horizontal do nosso
monitor. Entre com o intervalo do seu monitor e tecle ENTER.
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root@darkstar: # xorgconfig

You must indicate the horizontal sync range of your monitor. You can either
select one of the predefined ranges below that correspond to industry-
standard monitor types, or give a specific range.

It is VERY IHPORTANT that you do not specify a monitor type with a horizontal
sync range that iz beyond the capabilities of your monitor. If iw doubt,
choose a conservative setting.

hsync in kHz! monitor type with characteristic modes

31.5: Standard UGA, 640x480 @ 60 H=

31.5 ;o Super UeGhA, G00x600 @ 56 H=

31.5 ; 8514 Compatible, 1024x768 @ 87 Hz interlaced (no BO0xG00)
31.C . ﬁ. 35.5: Super UGA, 1024x768 @ 87 Hz interlaced, B00x600 @ 56 Hz
31.5 - ?? Extended Super UGA, BOOx600 @ 60 Hz, 610x480 @ 72 H=
31.5 - iﬂ H Hon—Interlaced SUGA, 1024x768 b0 Hz, BOOxG00 @ V2 Hz
31.5 - 57.0; High Fregquency SUGA, 1024x768 @ VO Hz

31.5 - ﬁﬂ-ﬁ. Honitor that can do 1280x1024 6l H=

1.5 - 7.0 Honitor that can do 1780x1024 T4 H=

1.5 - B2.0; Honitor that can do 1780x1024 b H=

Enter your own horizontal sync range
Enter your choice (1-11): 11

Please enter the horizontal sync range of gour monitor, in the format used
in the table of monitor types aboue. You can either Hpunifu one or more
continuous ranges (e.g. 1o-25, 30-50), or one or more Pixed sync frequencies.,

Horizontal symc range: 30-70

You must indicate the vertical sync range of your monitor. You can either
select one of the predefined ranges below that correspond to industry
standard monitor types, or give a specific range. For interlaced modes,
the nwunber that counts is the high one (e.g. BY Hz rather than 43 Hz).

1 50=V0

£ 50-90

3 Lo-100

4 40-150

o Enter your own vertical sync range

Enter your choice: 5

Falta definir o intervalo de freqliéncia vertical. Novamente optamos pela entrada do intervalo
exato de freqiiéncia, por isso, escolnemos a opcao 5 e teclamos ENTER.

GUIA BASICO DO SLACKWARE 11.0 |




INTERFACE GRAFICA

root@darkstar:"# xorgoonfig

You must indicate the horizontal sync range of your momitor. You can either
select one of the predefined ranges below that correspond to industry-
standard monitor types, or give a specific range.

It i= UVERY IHPORTANT that you do not specify a momitor type with a horizontal
sync range that iz beyond the capabilities of your monitor. If in doubt,
choose a conservative setting.

hsync in kHz: monitor type with characteristic modes

31.5; Standard UGA, &640x4B80 @ 60 Hz

31.5 - 35.1! Super UGH, BOOxH00 @ 56 H=

31.5, 35.5; 8514 Compatible, 1024x768 @ 87 Hz interlaced (no BODxE00)
31.5, 35.15, 35.5: Super UGH, 1024x768 @ B? Hz interlaced, BOOx600 @ 56 Hz
31.5 - 37. : Extended Super UGA, BOOx600 @ 60 Hz, 640x480 @ 72 H=
31.5 - 48.5:. NHon—Interlaced SUGR, 10Z24x768 @ 60 Hz, B00Ox600 @ 72 H=z
31.5 - 57.0; High Frequency SUGAR, 10£4x768 @ VO H=z

31.5 - 64.3: Monitor that can do 1Z280x1024 @ &0 Hz

31.5 - 79.0; Honitor that can do 12B0x1024 @ 74 Hz

31.5 - B2.0; Honitor that can do 1280x1024 @ 76 Hz

Enter your own horizontal sync range
Enter your choice (1-11): 11

Please enter the horizontal sync range of gour monitor, in the format used
in the table of monitor types aboue. You can either specify one or more
continuous ranges (e.g. 15-25, 30-50), or one or more fixed sync frequencies.

Horizontal sync range: 30-/0

You must indicate the vertical sync range of your monitor. You can either
select one of the predefined ranges below that correspond to industry
standard monitor types, or give a specific range. For interlaced modes,
the munber that counts is the high one (e.g. BY Hz rather than 43 Hz).

LHO-¢0
=40
20-100
40-150
Enter your own vertical sync range

Enter your choice: 5

Uertical sync range: S0-160)

Como no caso da freqiiéncia horizontal, fornecemos o intervalo exato de freqliéncia vertical.
Entre com os valores do seu caso e tecle ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

hzync in kHz: monitor type with characteristic modes
31.5; Standard VGA, &640x480 @ 60 H=
31.5 - 35.1: Super UGA, B00x600 @ 56 Hz=
31.5, 35.5: 8514 Compatible, 10Z24x768 @ 87 Hz interlaced (wo B00xGO0)
31.5, 35.15, 35.5: Super UeA, 10Z24x768 @ 87 Hz interlaced, B00x600 @ 56 Hz
31.5 - 37.9; Extended Super UGH, BOOx600 @ 60 Hz, 610x4B0 @ 72 Hz=
31.5 - 48.5: Hon—Interlaced SUGA, 10Z24x768 @ 0B Hz, B00x600 @ 72 H=
31.5 - 57.0; High Frequency 3UGH, 1024x768 @ 70 Hz
31.5 B4.3: Honitor that can do 1Z2B80x1024 @ 60 H=z
31.5 - V9.0 Honitor that can do 1Z2B0x10Z4 @ 74 Hz

18 31.5 - BZ.9: Honitor that can do 1ZB0x10Z4 @ 76 Hz

11 Enter your own horizontal sync range

Enter your choice (1-11): 11

Please enter the horizontal sync range of your monitor, in the format used
in the table of monitor types above. You can either specify one or more
continuous ranges (e.g. 15-25, 30-50), or one or more fixed sync frequencies.

Horizontal sync range: 30-70

You must indicate the vertical sync range of your monitor. You can either
select one of the predefined ranges below that correspond to industry
standard momitor types, or give a specific range. For interlaced modes,
the nunber that counts 15 the high one (e.gq. Y Hz rather than 43 H=).

1 S50-70

& H0=490

3 50-=100

4 40-150

2  Enter your own vertical sync range

Enter your choice: 5
Uertical sync range: S0-160

You pust now enter a few identificationsdescription strings, namely an
identifier, a vendor name, and a model name. Just pressing enter will Fill
in default names.

The strings are free-=forn;, spaces are allowed.

Enter an identifier for your monitor definition: LG-S7SH

Uma pergunta importante para a documentacdo da configuracdo: devemos entrar com uma
identificacdo do modelo do nosso monitor, que no nosso caso se trata de um LG 575N.
Especifique o seu e tecle ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

NHow we must configure video card specific settings. At this point you can
choose to make a selection out of a database of video card definitions.
Because there can be variation in RBamdacs and clock generators euven
hetuween cards of the same nodel, it iz not sensible to blindly copy

the settings (e.g. a Device section). For this reason, after you make a
selection, you will sti1ll be asked about the components of the card, with
the settings from the chosen database entry presented as a strong hint.

The database entries include information about the chipset, what driver to
run, the Bamdac and ClockChip, and comments that will be included in the
Pevice section. However, a lot of definitions only hint about what driver
to run (based on the chipset the card uses) and are untested.

If you can*t find your card in the database, there's nothing to worry about.
You should only choose a databasze entry that is exactly the sane model as
your card: choozing one that looks zimilar iz just a bad idea (e.g. a
Genstone Snail 64 may be as different from a GemStone Snail 64+ in terms of
hardware as can bel.

Do you want to look at the card database? yes]]

Este é outro passo importantissimo da configuracao. Vamos agora configurar a placa de video
do sistema. Para continuar, basta digitar yes e teclar ENTER - o script inicialmente ira listar os
drivers de video disponiveis.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

# Generic VESA compatible

# Generic UGA compatible

# nsupported UGA compatible

e JDLabs, TI (generic) Cglint]

ww JDfx (generic) [tdfx]

w AT] (generic) [atil

ww# ATI Radeon (generic) [radeon]

w# ATI Rage 128 based (generic) [r1281]
fAlliance Pro Motion (generic) [apn]
fArk Logic (generic) [ark]
Chips and Technologies (generic) [chips]
Cirrus Logic (generic) [cirrus]
Cyrix HediaGX (generic) [oyrix]
DEC TGAR (generic) [tgal
Intel i740 (generic) [i740]
Intel 1810 (generic) Lilo ]
Linux framebuffer (generic) Lfbdew)
Ratrox Graphics (generic) Ly )

Enter a nunber to choose the corresponding card definition.
Press enter for the next page, g to continue configuration.

]

Your zelected card definition:
ldentifier: = Generic VESA compatible
Chipset:

e iver: VeSS

Freszs enter to continue, or ctrl=c to abort.

A escolha do driver que fizemos acima (opcao 0) é a do universal VESA (um padrdao de
eletronica interna comum a todas as placas de video). Essa escolha garante que a placa de
video ira funcionar, mas explora muito pouco os recursos da placa (principalmente as
modernas da NVIDIA e ATI). Por exemplo, para o caso de placas NVIDIA, a escolha é a de
numero 18, para navegar pela lista, simplesmente pressione a tecla SPACE. Ao final, com a
escolha feita, tecle ENTER.
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root@darkstar: # xorgconfig

How you must give information about your video card. This will be used for
the "Device” section of your video card in xorg.conf.

It is probably a good idea to use the same approximate amount as that detected
by the server you intend to wse. If you encounter problems that are due to the
used server not supporting the anount menory you have, specify the maximum
amount supported by the server.

How much video memory do you have on your video card:

Labh
512K
1024K
SD48K
4096KE
192K
16384K
32 768K
b5536K
10 13187EE
11 £62144K
1£  Other

Enter your choice: 10)}

O proximo passo na configuracao da placa de video é especificar quanta memoéria a placa
disp6e, na nossa simulacao, se trata de uma placa com 128 MB, passando para KB temos um
total de 131072 K, portanto, no nosso caso, a nossa escolha é a de nidmero 10. Escolha
baseado no seu caso e tecle ENTER.

53 | GUIA BASICO DO SLACKWARE 11.0




INTERFACE GRAFICA

root@darkstar:"# xorgoonfig

How you must give information about your video card. This will be used for
the "Device" section of your video card in xorg.conf.

It iz probably a good idea to use the same approximate amount as that detected
by the server you intend to use. If you encounter problems that are due to the
used server not supporting the amount memory you have, specify the maximum
amount supported by the server.

How much video memory do you have on your video card:

256K
512K
1624K
S048K
4096K
192k
16384K
H J2/6HK
9  bBhhI6k
10 131072K
11 Ze£144R
12 ther

Enter your choice: 10

Tou must now enter a few identificationsdescription strings, namely an
identifier, a vendor name, and a model name. Just pressing enter will fi1ll
in default names (possibly from a card definition).

Your card definition is = Generic VESA compatible.

The strings are free=forn, spaces are allowed.
Enter an identifier for your video card definition: wga_generical]

Um passo simples na configuracdao da placa de video: o script nos pede que identifiquemos o
modelo da placa. Nao ha efeitos praticos no desempenho do X, se trata apenas de um item de
documentacao, mas é bom que isso exista. Por favor, entre com o modelo da sua placa, na
nossa simulacao, demos um nome genérico e teclamos ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

For each depth, a list of modes (resolutions) is defined. The default
resolution that the server will start-up with will be the first listed
node that can be supported by the monitor and card.

Currently 1t 15 set tod

"1280x10247 "1024x 768" TB00x600" "640x480" for B-bit
"1280x1024" 1024768 ERLELE R R E ] 640x480" for 16-bit
"1Z280x1024" "1024x768" V800x600" 640480 for Z4-bit

Aodes that canmot be supported due to monitor or clock constraints will
be automatically skipped by the server.

Change the modes for 8-bit (£56 colors)
Change the modes for 1b6=-bit (3ZK-64K colors)
Change the modes for 24-bit (£24-bit color)
The nodes are 0K, continoe.

Enter your choice: 1jj

Temos acima ilustrada outra parte importante da configuracao da placa de video, temos que
informar ao configurador os modos de resolucdao para cada nivel de profundidade. Iniciamos
com o caso de 8 bits. Para continuar, digite 1 e tecle ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

For each depth; a list of modes (rezolutionz) iz defined. The default
resolution that the server will start-up with will be the first listed
node that can be supported by the monitor and cared.

Currently it is set to:

"12BOx1024" "1024x768" "BO0x600" "640x480" for B-bit
"12B0x1024" "1024x768" "BoOx600" "640x4B0" for 16-bit
"12B0x1024" "1024x768" "BoOx600" "640x4B0" for 24-bit

Hodes that camnmot be supported due to monitor or clock constraints will
be automatically skipped by the seruver.

1 Change the modes for B-bit (256 colors)

£ Change the modes for 16-bit (32K-64K colors)
3 Change the modes for 24-bit (Z24-bit color)
4 The modes are OK, continue.

Enter your choice: 1

Select modes from the following list:

THA0x400™

1
£ bi0x480™
4

"1024x 768"
*{1Z80x1024"
"IZ0x200"
"IZ0x240"
"400x 300"
"1152xB64"
"1600x1200"
"1800x1400"
"H12x384"
"1400x 1050

| “BOOXEO0"
1

Flease type the digits corresponding to the modes that you want to select.
For example, 432 selects "1024x768" "800x600" "640x480", with a
defanlt mode of 1024x768.

Which modes? 43ZJ)

Para definir um conjunto de niveis, basta lista-los. Por exemplo, na nossa simulacdo, usamos
0s niveis 4, 3 e 2, passando os mesmos para o script através da sequéncia 432. Escolha as
opcoes que o seu monitor suporta (consulte o manual!) e tecle ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

"1ZB0x1024" "10Z24x768" "BOOx600" "640x4B0" for 16-bit
"1Z280x1024" "1024x768" "B0Ox600" "640x4B0" for Z4-bit

Hodes that canmot be supported due to monitor or clock constraints will
be automatically skipped by the seruver.

Change the modes for B-bit (256 colors)
Change the modes for 16-bit (3ZE-64K colors)
Change the modes for Z4-bit (Z4-bit color)
The nodes are 0K, continue.

Enter your choice: 1
Select modes from the following list:

1 T640x400™
2 b40x4807
1 TBO00x600™
4  T1024x760"
y 1Z2B0x1024”
b T3Z0xZ00T
7 T3Z0x2407
B 400x3007
9 T1152xB64"
T1600x1200™
"1800x 1408
"S512x384"
"l400x 1058

-
-
I

Flease type the digits corresponding to the modes that you want to select.
For example, 432 selects "1024x768" "800x600" "640x480", with a
default mode of 1029x/bH.

Hhich aodes? 432

You can have a virtual screen (desktop), which is screen area that is larger
than the physical screen and which is panned by moving the mouse to the edge
of the screen. If you don’t want virtual desktop at a certain resolution,
you cannot have nodes listed that are larger. Each color depth can have a
differently-sized virtual screen

Please answer the following gquestion with either 'y’ or 'n’
Do youw want a wvirtnal screen that is larger than the physical screen?n

Agora o script pergunta se queremos uma area de tela maior do que a tela fisica.
Respondemos n (nao) e teclamos ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

For each depth, a list of modes (resolutions) is defined. The default
resolution that the server will start-up with will be the first listed
node that can be supported by the monitor and card.

Currently 1t 15 set to:

"024x 768 b0 640x480" for B-bit
"1024x 768" "B00x600" V640x480" for 16-bit
"10Z24x7eE" "E00x600" 640x480" for Z24-bit

Aodes that canmmot be supported due to monitor or clock constraints will
be automatically skipped by the server.

Change the modes for 8=bit (£56 colors)
Change the modes for 1b=bit (3£E-B61K colors)
Change the modes for Z£4-bit (24-bit color)
The modes are 0K, continue.

Enter your choice: 4

Apos o ultimo passo, voltamos para a tela inicial de configuracao de niveis de resolucao, repita
o procedimento para os casos de 16 e 24 bits. Depois de completamente configurado (como
podemos ver na tela acima), escolha (digitando) a opcao 4 e tecle ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoonfig

Flease specify which color depth you want to use by defawnlt:

1 1 bit {monochrone)

& 4 bits (16 colors)

3 8 bits (£56 colors)

4 16 bits (65536 colors)

5 £1 bits (16 million colors)

Enter a nunber to choose the default depth.

.1

Devemos agora informar ao configurador o nimero de cores que podemos usar, uma boa
escolha é a de numero 4 (64 K cores), mas monitores modernos suportam plenamente o
maximo que o configurador oferece (16 milhdes de cores). Escolha o mais adequado ao seu

caso e tecle ENTER.
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root@darkstar:"# xorgoconfig

[ am going to write the xorg.conf file now. Hake sure you don’t accidently
oueririte a previously configured one.

Shall I write it to setc X1l sxorg.conf? yes

File has been written., Take a look at it before starting an X server. Hote that
the xorg.conf file must be in one of the directories searched by the server
le.qg. setc/X11) in order to be used. Hithin the server press

ctrl, alt and "+ simultancously to cycle video resolutions. Pressing ctrl,

alt and backspace simultaneously immediately exits the server (use if

the monitor doesn’t sync for a particular mode).

For further configuration, refer to the xorg.confibx) manual page.

root@darkstar:™#

Chegamos ao ultimo passo da configuracao do X Window System. O configurador nos informa
que esta pronto para criar um arquivo de configuracao em /etc/X11/xorg.conf, basta que o
autorizemos. Para isso, digite yes e tecle ENTER.

Para testar a configuracao, digite o comando de inicializacao do X:
# startx

Se a interface grafica nao iniciar, preste atencao nas mensagens de erro e repita o
processo que acabamos de descrever.
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Comandos bdsicos para uso no terminal bash

Neste espaco listaremos alguns do mais basicos comandos para uso na linha de comando do
terminal bash (que é o terminal padrdao usado pelo Slackware). Nao faremos a descricao
detalhada das funcionalidades de cada comando, mas caso o usudrio sinta necessidade de
saber mais, poderd usar o parametro --help ap6s cada comando, ou entdo invocar man

antes desse. Por exemplo:
$ 1s --help

Lista as funcionalidades

mais comuns do comando help. Por outro lado,

caso haja

necessidade de saber mais, invocamos o man (manual) desta forma:

$ man 1ls

Para sair do manual, tecle q. Agora segue a lista de comandos basicos:

Is - lista diretdrios ou/e arquivos. Ex.:
$ 1s /home

cd - acessa um diretdrio. Ex.:
$ cd /home

pwd - mostra qual é o diretério corrente

mkdir - cria um diretorio. Ex.:
$ mkdir tmp2

rmdir - remove um diretdrio. Ex.:
$ rmdir tmp2

Ccp - copia diretérios ou/e arquivos. Ex.:
$ cp listas.txt /home/ana

mv - move diretorios ou/e arquivos. Tem
sintaxe semelhante ao do comando cp.

rm - remove diretérios ou/e arquivos
cat - exibe todo contetido de um arquivo
head - lista as n primeiras linhas de um arquivo

tail - lista as n dltimas linhas de um arquivo
cal - exibe um calendario
date - exibe hora e data atual

uptime - mostra a quanto tempo o sistema esta
em funcionamento

pico - invoca o editor de textos. Ex: (abre o
arquivo listas.txt)
$ pico listas.txt

finger - mostra informacgdes sobre um
determinado usuario. Ex:
$ finger root

logout - finaliza a secdo do usuario corrente
halt - desliga o computador.

df - lista as particoes ativas, tamanho e o quanto
estao sendo utilizadas. Ex:
$ df -h

free - mostra quantidade de memdria usada e livre
no sistema

uname - mostra informagdes sobre o sistema. Ex.:

$ uname -a
history - lista os ultimos comandos executados

top - lista dinamicamente todos os processos que
estao sendo executados no sistema

who - quem esta usando o sistema

clear - limpa o contelido que esta na tela do
terminal.

Para sair de alguns comandos é necessario que se pressione
ateclaq

3 Configuracdo Basica do Slackware

Ao contrario das chamadas distribuicbes automaticas, o Slackware ndao possui ferramentas
graficas para configuracao do sistema, tal como nos capitulos anteriores, usaremos a linha de
comando para editar arquivos de configuracao. O objetivo é a personalizacao do sistema.
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3.1 Ciriacdo de usudrios

O usuario root deve ser usado apenas em situacoes absolutamente necessarias, pois o
mesmo possui poder total sobre o sistema. Portanto, logo apos o primeiro reboot, vamos criar
um usuario comum para trabalharmos. Como root digitamos na linha de comando:

# adduser jneto
O adduser é o utilitario que cria usuarios, o "jneto" € um nome de login que escolhemos

(escolha o seu!) para o usuario que vamos criar. Logo apés o comando, uma seqiiéncia de
comandos como os exibidos na imagem abaixo irao ocorrer.

rootBdarkstar:™# adduser jneto

Login name for new user: jneto

User ID C'UID*) [ defaults to next available 1:
Initial group [ users 1:

Additional groups (comma separated) []:
Home directory [ <homes jneto 1

shell [ #binsbash 1]

Expiry date (YYYY-MM-DD) [1]:

New account will be created as follouws:
Login name.......:  jneto

ip. ..o iceeer L HNext avallable 1
Initial group....! users

Additional groups: [ None ]

Home directory...: shomnes jneto
ahell............% #binsbash

Expiry date......! [ Never

This is it
ENTER to go

evo. if you want to bail out, hit Control-C. Otherwise, press

ahead and make the account.

Como podemos ver na imagem anterior, o utilitario adduser nos faz uma sequéncia de
perguntas. O nome de login para o usuario nos ja definimos ao dispararmos o comando, o
mesmo aparece na primeira linha de configuracdao. Para uma configuracao simples, basta ir
teclando ENTER (ha valores padrao que em geral sao satisfatorios), dizemos isso supondo
uma configuracao num micro pessoal, para o caso de servidores, é preciso levar em conta, por
exemplo, a data de expiracao da conta a ser criada. Ao final da primeira lista de perguntas, o
utilitario adduser nos informa que a conta sera criada a partir dos dados fornecidos e pede
teclarmos ENTER.
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Login name for new user: jneto

User ID ("UID') [ defaults to next available 1:
Additional groups (comma separated) L[1:

Home directory [ shomes jneto 1
shell [ sbinsbash ]
Expiry date (YYYY-HMR-DD) L[1]:

Hew account will be created as follows:

Login name
L Next available |
Initial group....: users
Additional groups: [ Hone 1
Home directory...: ~shomes neto
sbinsbash
Expiry date

This i=s it... if you want to bail out, hit Control-C. Otherwise, press
ENTER to go ahead and make the account.

Creating new account...

Changing the user information for jneto
Enter the new value, or press ENTER for the default
Full Name [1: José Siluva Neto
Room Number [1:
Work FPhone L):
Home Phone [1:
Other [1:
Changing password for jneto
Enter the new password (minimum of 5, maximum of 127 characters)
Please use a combination of wupper and lower case letters and numbers.
New password:
Re-enter new password:
Password changed.

Account setup complete.
root@darkstar:

Continuando com a configuracdo da conta de usudrio, agora o script nos pede informacoes
adicionais, tais como o nome completo do usudrio, nimero do telefone no trabalho, nimero de
telefone residencial, etc. Essas informacdes ndo sdo obrigatdrias no caso de uma configuracao
feita num micro pessoal, ou seja, basta ir teclando ENTER, mas faca isso pausadamente (leia
as perguntas), e também preste atencdo na ultima pergunta, é quando o configurador pede
para entrarmos com a senha do usuario (duas vezes).
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3.2 Configuracdo do arquivo fstab

O arquivo /etc/fstab contém informacdes sobre os sistemas de arquivos utilizados pelo sistema.
Do ponto de vista pratico, € no fstab que definimos as permissoes de acesso aos dispositivos,
direitos de montagem, etc.

Para editar o fstab € preciso estar logado como super-usuario, para isso, faca como segue na
linha de comando:

# su [* tecle ENTER, o sistema vai te pedir a senha de root */
# pico /etc/fstab

O "pico" é um editor de textos simples e pratico, e com o comando acima o vemos abaixo:

Fila: SevesTatel

SwWap SwWap defaul ts
reiserfs defaults
j /mat/edrom mta ;
fdev/fdo /mnt/floppy auto
devpts fdev/pts devpts
proc {proc proc

Fod AN SN | - mak “1 @

] 1 o

Essa imagem foi capturada quando ja estavamos com o desktop KDE funcionando. Note a
linha :

/dev/cdrom /mnt/cdrom auto noauto,owner, ro 0 0

Essa linha diz que um drive de cdrom (ou cd-rw/dvd-rw) é montado no diretério /mnt/cdrom e
que apenas o dono (owner) poder acessa-lo, no caso é apenas o usuario root. Na préxima
imagem vamos mostrar como mudar isso. Para completar, "montar’ significa tornar um sistema
de arquivos pronto para uso, esse sistema de arquivos pode ser uma particao no hd, um drive
de gravacao, um chaveiro USB, etc.
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Fila: JevesTaeel

defaul ts
& defaults
cdrom noauto,Users, ro
chaveiro au to noauto,usars, rd
floppy noauto, owner
fpts devpt gid=5 ,moda=G2i
defaults

- - . T
Fd M i f=] = Sl - iy y |EHE

- m W i ]

Note na imagem acima que mudamos o direito de montagem do drive de gravacao, passamos
de "noauto,owner,ro" para "noauto,users,ro"; o efeito dessa modificacdo é que todos os
usuarios poderao agora montar o drive. Também incluimos a linha:

/dev/sdal /mnt/chaveiro auto noauto,users, rw 0 0

Essa linha permite que um chaveiro USB seja montado no diretério "/mnt/chaveiro" por
qualquer usuario. A escolha do diretério (o chamado "ponto de montagem") nao precisa ser a
que adotamos, foi apenas para padronizacdao (todos em /mnt), portando vocé pode escolher
outro diretorio. Para criar um diretério, basta usar (como root) o comando mkdir, que neste
caso foi feito da seguinte maneira na linha de comando:

# mkdir /mnt/chaveiro

Para salvar as modificacOes feitas no fstab, basta teclar CTRL+0 seguido de ENTER, e para
sair do editor pico, tecle CTRL+x
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3.3 Configurando o servidor de som ALSA

O ALSA (Advanced Linux Sound Architecture) é servidor de som padrao do Linux. Para config-
ura-lo vamos fazer uso de algumas ferramentas de linha de comando. Continuando dentro do
ambiente de simulacdo, as imagens que exibiremos nesse item é no modo texto puro, mas se o
caro leitor desejar, podera chamar os utilitarios de configuracdo a partir de um gerenciador de
janelas. Para comecar, chame como administrador do sistema (o root) o seguinte comando:

# alsamixer

Isso fara com que surja uma interface como a que temos abaixo:

flgalizer ol .01 (Prese Eocaps Lo quitl
Engonly fud iofCl
Clrrus Loglc C3AZFA row 3
TP layback]
Raxter LTI

0 1
RAic Boos Uideo O | BT

O alsamixer é um configurador de volume da placa de som. As colunas que podemos ver na
imagem acima representam os niveis de volume (ou sensibilidade do circuito) dos recursos de
audio da placa. Usando a seta direcional "para a direita" navegamos pelas opcoes, e com a
seta direcional "para cima" (ou "para baixo") aumentamos (ou diminuimos) o nivel que
desejamos. Uma possibilidade de configuracao é a que é exibida na proxima figura.
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flgalizer ol .01 (Prese Evcaps Lo quitl

il

IS0 < i 1R |I'Il|1 iR NG LY 5 | W
Lime A Ric Aic Boos Uideo

Flais '|rl' LT

1nn

As nossas escolhas foram extremistas, levamos os recursos da placa de som configurados no
limite. Faca as suas escolhas e ao final, para sair da interface do alsamixer, tecle ESC. Como
ultimo passo, para salvar as configuracoes, digite na linha de comando:

# alsactl store

O "alsactl' € o controlador do servidor de som alsa, e o parametro em inglés "store", ordena
que as configuracoes adotadas sejam armazenadas.
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3.4 Logando no KDE

A instalacao completa (full) do Slackware inclui um bom nimero de gerenciadores/desktops,
desde o sofisticado KDE até o minimo twm. Mostraremos nesse item como definir um
gerenciador de janelas quando o X for chamado, além de como configurar o pacote lingiistico
em portugués brasileiro para o KDE. Em primeiro lugar, como usuario comum (que ja supomos
criado), digite a seguinte linha de comando:

$ xwmconfig

Isso fara com que a seguinte interface surja:

SELECT DEFAULT WINDDW HANAGER FOR X

initrc . kde

imitrc.xlce

imitrc. Fluckbox
initrc.blackbox

in i LrG s Ece W i ndoullaker
imitrc ., fuung

initrc.tun

A imagem acima mostra a interface do xwmconfig. Usando as setas direcionais "para cima" e
"para baixo" podemos escolher qual é o desktop/gerenciador de janelas que queremos usar.
Como nesse item de configuracao vamos tratar do KDE (xinitrc.kde), é ele a nossa opcao;
mas o caro leitor pode escolher outras opcdes para testar outros ambientes de trabalho. Depois
de feita a escolha, tecle ENTER para sair da interface. Antes de iniciarmos o ambiente grafico,
vamos mostrar como instalar o pacote lingiiistico (portugués brasileiro) no KDE, é o que
veremos a seguir.

rootfdarkstar: smnt sodromnss lackwareskEdeill 1s =His

kde=ilBn-pt_BR-3.5.4-moarch=1.tgz.asc koffice-110m pt_BR-1.5.2-noarch-1.tgz. as:
kde—-1ldn—pt_HBRE-3.5.4-noarch-1.1x1 kaffice-110n-pt_BR-1.5.2-noarch-1.txt
rootEdarkstar: santsodronss lackware<kdeid installpkyg kde-ilBn-pt_BR-3.5.4-woarch-1.tgz
Installing package kde-ilB8n-pt_BR-3.5.4-noarch-1 ([optiowall)...

PACKAGE DESCHIFTION:

kde—1ldn—pt_BR: kde-118n-—pt_BH

kide=il8n-pt_HBR:

kde-ilin-pt_BHR: Brazil portuguese lanquage support For KDE.

kil 11Hn ||" HH:

Executing install script for kde-il8n-pt B 1.3 A-noarch-1.

rootBdarkstar ! /mnt ocdronss lackwarekde it |I'-="ll||:'ig|
rogtFdarkstar: mntscdronss lackuvare<Ede 1
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Na tela acima ilustramos os passos para a instalacdo do pacote lingiiistico no KDE: primeiro
montamos a midia como root (1), depois acessamos o diretério que nos interessa (2) e
finalmente instalamos o pacote:

# mount /mnt/cdrom (1)
# cd /mnt/cdrom/slackware/kdei (2)
# installpkg kde-il8n-pt BR-3.5.4-noarch-1.tgz (3)

Agora estamos prontos para o primeiro login no KDE, acompanhe os proximos passos.

e KPersonalizer A —Nal] .-

Step 1: Introduction

Welcome to KDE 3.5.4

This Personalizer will help you configure the basic setup of your
KDE desktop in five quick, easy steps. You can sat things like your
country (for date and time formats, et ), language, desktop
behavior and more,

You will be able to change all the seftings later using the KDE
Control Center, You may choose to postpone your pérsonalization
unfil later by clicking on Skip Wizard. Any changes made so far,
will then be reversed, except for the country and language settings.
However, new users are encouraged to use this simple method.

If you already like your KDE configuration and wish to quit the
Wizard, click Skip Wizard. then Quit.

Please choose your country:

= Brazil =

Please choose your language:;

l Brazil porfuguese - |

extg | :SLipI'i'i;zard ]

Para iniciarmos o X, basta digitar a seguinte linha de comando (como usuario comum):

$ startx

Tendo definidko o KDE como ambiente desktop, veremos a imagem acima surgir. Como ja
instalamos o pacote lingiiistico, cligue em "Choose your Country", sera aberta uma aba, va
em "South America > Brazil' e marque essa opcdo. Com isso, a lingua ambiente ficara
definida como sendo portugués brasileiro. Continuemos, clique em Next.
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i* EPersonalizer

Passo 2: Eu quers isso do meu jeito...

Comportamento do 5istema

Interdaces Graficas de Usudrio comportam-se diferentemente em
varios Sisternas Operacionais. O KDE permite personalizar este
comportamento conforme suas necessidades.

~Selecionar Comporamento Preferido para o Sistema

(@) KDE (TM) () Microsoft Windows (R)
() UNIX (R) () Apple MacO5 (R)
Descnigao:

Ativacao de Janelas: Fooo no cligue

Duplo clique na barra de titule: Enrolar Janela

Selecao do Mouse: Ciigue unico

Notificacao de Inlcializagao de Apllicagas: cursor ooupado
Esquema de Teclado: Padrdo KDE

Para usudrios com problemas de locomogdo, o KDE fornece

atalhos/gesios de teclado, Uteis para ativar configuragdes especiais de
teclada.

[ | Habilitar acessibilidade relacionada & gestos do teclado

| = Voltar ] |E E:Imnh ’:| | Pular Assistente

Nesse passo, devemos escolher o comportamento do desktop KDE: temos desde o padrao
KDE até o MacOS. Escolhemos o padrao KDE (TM) e clicamos em Proximo. Note que a
interface ja foi traduzida.
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¢ KPersonalizer
Passo 3: Enfeites

0 EDE oferece muites efeitos especiais interessantes, como fontes
suavizadas, previsées no gerenciador de arquivos ¢ menus animadaos.
Todo este embelezamento, porém, pode influir na pedormance de seu
sistema.

Caso voce tenha um processador novo e rapido, podera habilitar

todas as configuragdes, mas para os que possuem processadores

lentos, menos efeitos ajudam a tomar o seu ambiente de trabalho

mais rapido,

Processador Lenio Processador Rapido
(poucos eleitos) (mais efeitos)

| Mostrar Detalhes >>
‘ -._-I-l

< Voltar | | Proxpne > ' Pular Assistente

-

Um passo interessante da configuracdo: Se vocé dispde de uma maquina recente, podera
aproveitar melhor os efeitos que o KDE pode gerar, tais como fontes suavizadas e menus
animados. Se for esse 0 caso, clique sobre o cursor como vemos na imagem acima e o mova
para a direita o maximo possivel. Depois de feita a sua escolha, continuemos, clique em
Proximo.
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e KPersonalizer ==y
Passo 4: Todo o mundo gosta de Temas

Escolha a aparéncia do seu computador selecionando um dos itens
abaixo.

Estilo Descrigdo

KDE Classico Estilo Classico do KDE
Keramik O estilo padrao anterior

Plastik Esilo padrao do KDE

Platimum 0 estilo Platinum

Fedmond Um estile do noroeste dos Estados Unidos
Sunshine Um desktop muito comum

Previsbes

Abal | Aba2 |

Pasbwwmamnl - Bic

(@) Botao de Radi
olad de o [:}

[_) Botao de Radio
o [&| Botso |

| Caixa de Selecao | = |

X Caixa de Verificagao

| = Voltar | [ Pular Assistente |

Falta escolher o estilo que o KDE ira adotar: temos opcdes como o KDE classico, passando

pelo estilo padrdo, o Plastik e até o estilo Redmond. Escolhemos o estilo Plastik e clicamos em
Proximo.
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W* KPersonalizer
Pazso 5: Tempos para Refinar

Terminado

Depois de fechar este didlogoe vocé pode sempre reinicializar este
Assistente escolhendo a entrada Assistente de Configuracoes para a
Area de Trabalho do menu de Configuragbes.

| E possivel refinar as configuracoes feitas ao inicializar o
,_Ea Centro de Controle KDE ao escolher a entrada Centro de
Controle no menu principal do KDE.

< Voltar ] [ Finaizaik

| Pular Assistente

—

A configuracdo basica terminou, clique em Finalizar para que o KDE seja iniciado.

73 | GUIA BASICO DO SLACKWARE 11.0




CONFIGURAGAO BASICA

LEWRAL © K

Carmgsndes o amtlania do trabaibea

Na imagem acima vemos o KDE sendo iniciado, os icones na figura representam os varios
recursos que estao sendo ativados.
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A imagem acima mostra a interface do KDE 3.5: a janela presente é o wizard (guia) do KDE, o
qual fornece dicas sobre o desktop. Se nao quiser que o mesmo seja carregado toda vez que
o KDE iniciar, desmarque a opcao "Mostrar dicas no inicio" e clique em Fechar.
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T B il gl A

Comedy, Llike Medicine, was

never meant to be practiced by the general public

jnetoddarkstar:~% whoami
jneto
jnetoddarkstar:~% uname -a

Linux darkstar 2.6.18 #1 Wed Sep 20 03:01:24 CDT 2006 i686 athlon-4 1386 GNU/Linux
jnetopdarkstar:~% |}

L

= - - .
_1:‘1 ",'h- = BT'I: - Shell e e

4 B:38

Agora temos um terminal maximizado (o chamado Konsole). Observe que digitamos os
comandos "whoami' e "uname -a" para exibir o usuario logado e a versao do kernel usada.
Observe na barra de tarefas a presenca de um icone de monitor, foi com ele que chamamos o
Konsole. Para incluir esse icone de inicializacdo na barra de tarefas, clique com o botao direito

do mouse na mesma e percorra na seqiiéncia "Adicionar ao Painel > Aplicativo > Sistema" e
ao final escolha "Konsole".
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'-:"' Centro de Cantrole

Arguive  Wer Confguradbes Ajuda

E Buscs: [

& iy Adminiztragso do Siema ___“-“ ro.de'C
® gl Aparéncia & Temas _:F_-- =
® & Componenies do KDE
# |} Conirole de Energia
® W Inlemet & Rede
@ < Perdericos
& ‘ﬁ Regional & Acessbilidade
@ §, Sequranga & Privadidade
B g 5om & Multimidia
& CDhs de Audio
A Campainha do sstema Versio do KDE: 3.54

J° Noiificagdes do Sigemn Usuario: jnato
2 Sistema ge Som Home da maquina:  darkstar

B 3 Area de Tral_ho Sistema: Linux

Wersdo: 2.6.18
Magquna: iGBE

Usze & aba “Procwrar® caso esteja inseguro sobre ande procurar uma determinada
opgho de configuraghao.

Vamos usar o KDE para ajustar um pouco mais o servidor de som ALSA. Para isso, clique com
o botdo direito do mouse no "K" (localizado no canto inferior esquerdo): um menu sera aberto,
clique a seguir em "Centro de Controle" - uma interface como ¢é vista acima sera carregada - a
seguir clique em "Som & Multimidia" e depois em "Sistema de Som".
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[H Sistema de Som Imodificade] - Centre de Controle
Arguvd  Wei  Confguisiied  Apsda
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/
-.,,?__,. Sistama de Som

| Geral J-"Hardgare 1

~ Selecione & Configure seu Dispositiva de Audio

Selecione o dispositive de dudio: “i'ﬁ"'g'"-'.iiiEiﬁ?&iﬁ“ﬁﬂi‘ﬁ“ﬁ:ﬂﬁ'g'i-i'?l?"l
¥| Full Duples
¥ Usar taxa de amostragem especial: 144100 Hz ﬁ
Qualidade: | Padrao |« Ak

Apoés clicarmos em "Sistema de Som", uma nova interface a direita sera aberta com duas
abas: clique na aba "Hardware". As seguintes opcoes devem ser modificadas:

Em "Selecione o dispositivo de Audio", selecione "Arquitetura de Som avancada no Linux
(ALSA)". Depois, marque as caixas "Full Duplex" e "Taxa de amostragem especial".
Dependendo dos recursos da sua placa de som, vocé tem a opcao de aumentar o numero de
bits associado, note que em "Qualidade" adotamos a sugestao do configurador e deixamos
como "padrao"”. Faca essas escolhas de acordo com as suas possibilidades de hardware e
clique em Reiniciar.
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Propriedades para Program.desktop - KDesktop

Geral | Permissoes Aplicativo Pré-visualizacao

|Firefn: ]
Tipo: Arquivo de configuracao do ambiente
Localizacao: foptikde/shareftermplates/ source
Tamanho: 85 B
Modificado: 10-09-2005 05:25
Acessado: 259-10-2006& 18:57

| (o] 4 || Cancelar

Vejamos agora como criar um atalho no desktop do KDE: Clique com o botdo direito do mouse
sobre o desktop, a seguir percorra no menu que sera aberto em Criar Novo ---> Link para
aplicativo. Isso fara com que se abra uma janela como a que vemos na imagem acima. Vamos
primeiro associar um icone ao aplicativo. Para isso, clique na engrenagem. Assim feito, um
menu de imagens seja carregado.
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Propriedades para Program.desktop - KDesktop

Escolher Icone - KDesktop

Fonte de icone

(@) icones do Sistema: [Aplicagﬁes

() Dutrosicones: |

Procura: [

edu_miscell... edu_science EMAacs email

# T Y A

embed|s energy _star enhanced b..

R i O

evolution fifteenpieces filetypes

firefox fswiew

o

O atalho que vamos criar sera para o browser (navegador) Firefox, por isso, como podemos ver
na imagem acima, posicionamos o cursor do mouse sobre o icone do mesmo. Para continuar,
clique sobre o icone do Firefox.

GUIA BASICO DO SLACKWARE 11.0 | 80



CONFIGURAGAO BASICA

Propriedades para Program.desktop - KDesktop 7 = O X
Geral Permissoes | Aplicativo Pré-visualizacao

Descrican: [ ]
Comentario: [ ]
Comando: |'J'u5n'bin.n'firefn:'| ] | MNavegar... |

Caminho de Trabalho: [ ]

&)

Tipos de arquivos suportados:

Tipos MIME | Descricao

Adicionar... Bemover | Dpcies Avancadas

E'é | Cancelar

Agora, cliquemos na aba "Aplicativo”. No campo "Comando" escreva /usr/bin/firefox (0
uso de apodstrofos, como na imagem, é opcional). A seguir, clique em OK para terminar o
processo. Uma pergunta que o caro leitor pode estar se fazendo é "Como sei onde esta o
firefox?" A resposta é simples: para descobrir a localizacao de um aplicativo, abra um terminal
e digite o seguinte comando:

$ whereis firefox

Esse é um comando que informa ndo apenas a localizacao do aplicativo, como também onde
se encontram as paginas de manual do mesmo quando elas existem.
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Firefox

E A ; : ] 4 B-59

Na imagem acima vemos o resultado final da criaciao de um atalho para o browser Firefox,
Vamos testa-lo, cliquemos (apenas uma vez) sobre o mesmo para carregar o browser.
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Ndo estamos online na nossa maquina virtual, entdo para apresentarmos alguma
funcionalidade do Firefox navegamos até a pasta pessoal do usuario logado no sistema. Para
isso, digitamos no campo de URLs "/home/jneto" (sem as aspas).
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Finalizar Sessio para =jneto”

LinsEnr ke ksl

K

Lo plar

Para terminar nosso resumo de dicas deste item, vamos mostrar como sair do ambiente; para
isso, clique sobre o "K" (canto inferior esquerdo), isso fara com que um menu seja aberto,
clique em "Fechar Sessao". Ao final, o caro leitor vera uma imagem como a que é vista acima,
basta clicar em "Finalizar Sessao Atual" para sair do ambiente.
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3.5 Editando o arquivo iniftab

Para quem estiver interessado em logar diretamente no modo grafico, é preciso editar o arquivo
de niveis de inicializacao, o chamado inittab localizado em /etc/inittab. Para isso, mude seu
status de usuario para root (administrador do sistema) e use o editor de sua preferéncia. No
Nosso caso, usamos o editor pico:

$ su
# pico /etc/inittab

inittab This file describes how the INIT process should set up
the system In a certain run-level.

Uersion: F(#)inittab Z .04 170593 Mul3
Z .10 BEA10.-95 gl
3.00 02061999 U
4.00 04102002 FuU

Author: Higuel van Smoorenburg, <migquels@drinkel.nl.mugnet.org?
Modified by: Patrick J. Volkerding, <volkerdi@slackware.com>

These are the default runlevels in Slackware:
0 = halt

single user mode
unused (but configured the same as runlevel 3)
multiuser mode (defanlt Slackware runlevel)
A11 with KDH-/GDHA-XDH (session managers)
unused (but configured the same as runlevel 3)
reboot

f Default runlevel. (Do not set to O or B)
1d:3:inmitdefaunlt:

system initialization (runs when system boots).
gli5isysinitisetoc ro.dsrc.5

script to run when going single user (runlevel 1),
zulsiwaltisetcsro.dsro K

script to run when going multi user,
c:Zdotwaltisetoc/ro.dsro .M

What to do at the "Three Finger Salute".
a::ctrlaltdel ;sshinshutdown -t5 -r now

Runlevel © halts the systen.
10:0:wait:retcsrc.dsrc.0

Runlevel 6 reboots the systen.
l6:6:wait: etc/rc.dsrc.b
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O que vemos na imagem anterior é o aspecto geral do arquivo de configuracao inittab. A linha
que nos interessa é a "# Default runlevel". Logo a seguir comeca a linha com "id:3...", mude-o
de"3" para "4" - isso fara com que o Slackware entre diretamente no modo grafico. Para salvar
as mudancas dé um CTRL+o, a seguir tecle ENTER e para sair pressione CTRL+x.

Apos termos editado o inittab, devemos reiniciar o Slackware. Para isso, digitamos como root:

# shutdown -r now

mﬂlmb Walcome to Linux at darkstar

L]

Apoés o reboot, terminara no gerenciador de login, no caso, se trata do kdm do desktop KDE; na
imagem acima vemos o aspecto do mesmo. Escolha o seu usuario de sistema, entre com a
senha e finalmente clique em Login. Por se tratar de um gerenciador de login, podemos
escolher também em qual desktop/gerenciador de janelas queremos usar, para ver as opcoes,
clique em Menu > Session Type e faca a sua escolha.
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3.6 Atualizacdo simples do kernel

Ha dois meios de se atualizar o kernel no Slackware: compilando o fonte (como em qualquer
distro), ou usando um kernel pronto. Nesse item do nosso tutorial, vamos fazer pela segunda
possibilidade, para isso, utilizaremos o kernel da familia 2.6 contido na pasta testing das midias
de instalacao do Slackware.

Na tela acima acessamos a pasta /testing/packages/linux-2.6.18 e instalamos todos os pacotes
disponiveis, para isso, logados como root digitamos:

# installpkg *.tgz

87 | GUIA BASICO DO SLACKWARE 11.0



CONFIGURAGAO BASICA

2 Shell - Konsole

Sessdn  Ediar  Ver Favemios Conhguragbes Ajuda

- Lhell

jnetogdarkstar:~% cd /boot

jneto@darkstar:/booty pwd

/boot

jneto@darkstar:/boot$ su

Password:

rootadarkstar: /boot# mkinitrd -c¢ -k 2.6.18 -m reiserfsfj

Apoés a instalacdo dos pacotes necessarios (kernel, fontes do mesmo, etc.), devemos criar
uma entrada para o0 mesmo no gerenciador de boot padrao do Slack (o lilo). Para isso,
logados como root, acessamos a pasta /boot e disparamos um comando conveniente:

# cd /boot
# mkinitrd -c¢ -k 2.6.18 -m reiserfs

O QUE E UM RAMDISK?

Ramdisk & um
O "mkinitrd" faz com que um ramdisk para o novo kernel seja adicion- segmentfo alocado da
ado na pasta /boot. memdria (RAM) para
um sistema de arquivos
pronto para uso.
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= Shell - Kensole

Sessho  Editar  Ver Fawvortos Condiguragies Ajuda

il Shel

W PICO(tm) 4.10 File: fetc/lilo.conf

vga=771
VESA framebuffer console @ 640x480x64k
vga=785
VESA framebuffer console @ 640x480x32k
vga=784
VESA framebuffer console @ 640x480x256
vga=769
End LILO global section
# Linux bootable partition config begins
image = /boot/vmlinuz

root = /dev/hdal

label = Slackll

read-only
# Linux bootable partition config ends

E- - - - - - - -3

3t

T Slack26 entry begins
image=/boot/vmlinuz -generic-2.6.18
initrd=/boot/initrd.gz
root=/dev/hdal

label = Slackll 2.6

read-only

# Slack26 entry ends

r Get Help B Writedut E Read File Frav Pg ! Cut Text E Cur Fas
i Exit k Justify g Where is Hext Pg UnCut Text ml To Spell

Depois de criado o ramdisk, é preciso editar o arquivo de configuracdao do gerenciador de boot
do sistema, o lilo. Para isso, mais uma vez como root, faca:

# pico /etc/lilo.conf

Isso fara com que o arquivo de configuracao do lilo seja aberto para edicdo. Na imagem acima
vemos a entrada que criamos, foi algo do seguinte tipo (faca as alteracées para o seu caso!):

# Slack26 entry begins
image=/boot/vmlinuz-generic-2.6.18
initrd=/boot/intrd.gz
root=/dev/hdal

label=Slackll 2.6

read-only

# Slack26 entry ends

O "vmlinuz-generic-2.6.18" é a imagem do novo kernel do linux, cuidado com a linha "root", nela
vocé indicara qual é a particdo raiz onde o Slack esta instalado.
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Salve as modificacdes usando CTRL+0 e a seguir CTRL+x para sair do editor pico. Mas para
que as modificacoes tenham efeito no gerenciador de boot lilo, digite na linha de comando:

# lilo

LILD 22.7.1 Boot Henu

Slackiil

Hit any
Use +T+ eys to make
Enter choice & optionz, hit CR to hoot

lelcome to the LILD Boot Loadert

Flease enter the name of the partition pou would like to boot
1t the prompt belol. The cholces are:

TR (Linux partition)

boot: Slackll 2.6 _

Apos feitas as modificacoes no lilo, reiniciamos o sistema e nos deparamos com as novas
opcoes do lilo como vemos na tela acima. Devemos frisar que as entradas do kernel antigo nao
foram alteradas, isso é uma garantia a mais para o caso de algo dar errado. Para continuar,
usando as setas direcionais, escolha "Slack11_2.6" e tecle ENTER.
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o Shell - Konsole
Sessdo  Editar  Ver Favoritos ConSiguragbes  Ajuda

- Shell

Lubarsky's Law of Cybernetic Entomology:
There's always one more bug.

jnetoddarkstar:-5% whoami

-jr!c-'t-:-

netopdarkstar:-% vname -a

Linux darkstar 2.6.18 #1 Wed Sep 20 03:01:24 CDT 2006 1686 4 1386 GHU/Linux
jnetondarkstar:~$ Jj

Ja logados no sistema com o novo kernel abrimos um terminal e digitamos dois comandos de
identificacdo, o "whoami" e o "uname -a". No caso, 0 que nos interessa € o segundo. Com ele,
como podemos ver na imagem acima, descobrimos a versao do kernel que esta rodando.
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4 Nocoes gerais sobre pacotes no Linux

Acreditamos que o usuario Linux deve ter uma visao geral da instalacao de pacotes no sistema,
desde a compilacdao a partir do cddigo fonte até o uso de gerenciadores automaticos de
pacotes. E 0 que apresentamos a segulir.

O Unix é um produto de hackers, mais exatamente da equipe de Dennis Ritchie, que trabalha
nos laboratorios Bell desde a década de 60 do século passado. Tendo a C como a linguagem
de programacao do sistema, os projetistas logo se defrontaram com o problema da compilacao
de aplicativos para o seu sistema operacional.

No inicio, o desenvolvedor precisava definir para o ambiente todas as informacdes, para que a
compilacao fosse feita corretamente. O motivo para isso é simples; em geral, um aplicativo util
€ um programa complexo, com muitos componentes, que exige um gerenciamento adequado,
nao so6 da sua compilacdo, como da combinacao desses itens. Nao é dificil perceber que os
desenvolvedores Unix suavam a camisa para criar 0s seus programas.

A saida para esse problema foi a criacao de aplicativos que automatizaram o processo de
compilacao em um ambiente Unix. Esses aplicativos sao:

Configure: aplicativo que faz um levantamento do software instalado no seu sistema Unix. Seu
objetivo é determinar se todos os recursos necessarios (outros aplicativos e bibliotecas de
sistema) para a compilacao de um pacote estao presentes.

Ao satisfazer todas as necessidades, o Configure gera um arquivo com todas as diretivas de
compilacao, o chamado Makefile, utilizado pelo comando make.

Make: do inglés “crie”, o aplicativo make toma o script contido no arquivo Makefile e o segue a
risca, compilando e linkando tudo que for necessario para que todos os componentes do
aplicativo funcionem harmoniosamente. Se o comando make chegar ao final sem problemas,
falta apenas mais um passo para instalarmos o nosso aplicativo.

Make install: novamente do inglés “crie a instalacdao”, o Make install acessa o arquivo Makefile
e copia para os diretérios corretos todos os executaveis e/ou bibliotecas gerados pelo make,
inclusive criando os links simbdlicos (“atalhos”), caso sejam realmente necessarios.

Mas como os pacotes-fonte sdo distribuidos atualmente no mundo Unix e Linux? Ha dois
formatos principais de distribuicao (diferem apenas no algoritmo de compactacao utilizado). A
seguir, vamos descrevé-los e explicar como devemos proceder para utilizar os comandos
de compilacao que acabamos de mostrar.
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4.1 Pacotes .1AR.Gz

Este € um dos tipos de pacote mais comuns. Em geral, trata-se de um diretério, que foi
estruturado e compactado. Portanto, antes de trabalhar com o pacote, é preciso descompacta-
lo. Para isso, em primeiro lugar, abra um terminal e digite o seguinte comando:

$ tar -zxvf nome do_pacote.tar.gz
O que significa o cédigo “-zxvf” ?

z: diz ao comando tar para descompactar o pacote; com isso, a extensao .gz (compactada pelo
GNU zip) sera eliminada.

x: faz com que o comando tar extraia os arquivos do pacote para o diretério que sera criado.

v: modo verbose que é uma opcdao comum nos utilitarios Unix. Diz ao comando tar para
descrever a evolucdo da descompactacao a medida que este processo for realizado.

f: descompacta o pacote na saida padrao.

Voltando ao nosso problema da compilacao de um pacote, o comando tar descrito ird gerar um
arquivo com o nome nome_do_pacote, preservando toda a sua arvore de diretérios (as suas
pastas). Agora, basta acessar o pacote e utilizar os comandos de compilacdao, na seguinte
sequéncia:

Obs.: O que estiver dentro dos /*...*/ é apenas um comentario.

$ cd nome_do_pacote /* acessa o diretério gerado */
$ ./configure /* faz o levantamento de dependéncias */
$ make /* compila os aplicativos e bibliotecas necessarios */

Depois desse ultimo passo, resta apenas instalar o aplicativo. Nesse ponto, é preciso ressaltar
alguns detalhes: o Unix é um sistema que possui um usuario singular, o root (ou super-usario
ou administrador) é um usuario que detém poder total no sistema, com o direito de incluir e/ou
remover usuarios, apagar qualquer diretério, ou até mesmo destruir o sistema. Devemos logar
como usuario root somente quando for estritamente necessario. Para esse usuario privilegiado,
é reservado o direito de instalar aplicativos que possam ser usados por qualquer usuario.
Portanto, o passo final para instalarmos nosso aplicativo € mudar o nosso status de usuario
para root e usar o comando make install.

$ su /* muda o nosso status de usuadrio para root */
# make install /* instala o aplicativo! */

Recapitulando, a seqiiéncia de compilacao/instalacdo basica (com as diretivas de configuracao
padrdo) de um pacote-fonte é:

tar -zxvf nome do_ pacote.tar.gz
cd nome_do_pacote

./configure

makefile

su

make install

H= 0N
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Obs.: para personalizar as diretivas de configuracao, o "configure" permite isso, para maiores
detalhes digite no diretdério onde descompactou o pacote fonte:

$ ./configure --help > diretivas

Esse comando vai gerar um relatério (um arquivo texto) com as diretivas disponiveis, o qual
pode ser aberto e estudado num editor comum ou browser.

4.2 Pacotes T1AR.BZ2

Em relacdo ao caso anterior, a uUnica diferenca no procedimento é um parametro para
descompactar o arquivo, como podemos ver neste comando:

$ tar -jxvf nome_do_pacote.tar.bz2

Depois, a seqiiéncia de comandos é a mesma, mas nesse processo todo ainda ha um
problema muito chato de se resolver. Depois de instalarmos o aplicativo, o que devemos
fazer quando for preciso desinstala-lo?

As vezes, os desenvolvedores incluem um arquivo de desinstalacio, que pode ser invocado
pelo seguinte comando (disparado a partir do diretério gerado):

# make uninstall
E se apagamos o diretdrio no qual realizamos a compilacao?

No caso do Linux, ja existe uma alternativa muito interessante: trata-se do aplicativo
checkinstall do programador Felipe Eduardo Sanchez Diaz Duran (http.//checkinstall.izto.org).
Quando invocado no lugar do make install, ele gera um pacote nativo de uma das trés
principais distribuicbes do mundo Linux (explicaremos o que sao estes pacotes mais adiante):
.rpm (Red Hat), .deb (Debian) ou .tgz (Slackware)

Depois de instalarmos o checkinstall, a sequiéncia de compilacao e instalacao toma a seguinte
forma:

tar -zxvf nome do pacote.tar.gz
cd nome_do_pacote

./configure

makefile

su

checkinstall

H= 00 n

ApoOs essa etapa, o checkinstall fara algumas perguntas muito simples, por exemplo, “qual

sistema de pacotes vocé deseja”, “escreva um breve comentario sobre o pacote a ser criado”,
etc.

Mas, afinal de contas, qual é a vantagem de se usar o checkinstall?

A resposta é simples. Teremos, ao final de todo o processo, um aplicativo ajustado a nossa
distro, que pode ser manipulado facilmente pelos gerenciadores de pacotes, cujo conceito sera
mostrado logo a seguir.
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Gerenciadores de Pacotes

Um gerenciador de pacotes € uma colecdo de ferramentas usada para automatizar o processo de
instalar, configurar, remover e atualizar pacotes de softwares em um computador. Por trds das cortinas
geralmente hd uma base de dados que contém a informacdo de todos os pacotes disponiveis num
determinado repositério (que € o local onde estdo armazenados de fato os pacotes no formato
bindrio ou fonte), que pode ser fanto um CD/DVD quanto um servidor de arquivos na internet. Além
disso, a mesma base de dados pode registrar todos os pacotes instalados, permitindo assim, manter a
coeréncia dos pacotes que podem ser removidos ou atualizados.

Semelhante ao sistema, o software € distribuido em pacotes, que de modo geral € encapsulado em
um Unico arquivo. Tais pacotes podem incluir informacgodes importantes, como por exemplo,
informacdo sobre sua versdo, desenvolvedor do software, informagcdo sobre checksum (que € um
codigo que serve para verificar se um determinado pacote sofreu corrupcdo apds ter sido copiado de
um repositdrio), e a lista de outros pacotes (dependéncias) que obrigatoriamente precisam ser
instalados para que o software funcione corretamente. Essa meta-informacdo é tipicamente embutida
em pacotes que sdo gerenciados por um gerenciador de pacotes.

A meta-informacdo contida em um determinado tipo de pacote orienta o modo como o gerenciador
intfervém na instalacdo. Alguns deles apenas comunicam ao usudrio que uma dependéncia é
necessaria e finalizam o processo de instalacdo. Outros agem recursivamente, instalando todas as
dependéncias, desde que essas ndo interfiram no funcionamento de outros programas jéa instalados
no sistema. Esse controle de dependéncias varia muito de gerenciador para gerenciador, sendo
alguns muito eficientes e outros um pouco menos, estes exigindo do usudrio um certo conhecimento
do que estd instalado no sistema.

Muitos pacotes gerenciados sdo do tipo bindrio. E o que € um pacote bindrio? Os desenvolvedores
Linux pensaram em compilar um aplicativo e gerar um arquivo contendo tudo que fosse necessdrio
para que um determinado software pudesse ser instalado. Com ele pronto, o usudrio precisa apenas
de algumas regras para instald-lo (sempre como usudrio root).

Os principais formatos de pacotes e os comandos de controle bdsicos sdo os seguintes:

4.3 Pacotes .rRpm

Formato nativo da distribuicdo Red Hat, atualmente também usado pelas distros SuSE, e
Fedora (versao de testes da Red Hat).

Comando para instalacao de pacotes:

# rpm -ihv nome do pacote.rpm

Onde:

i: diz ao gerenciador rpm para instalar o pacote

h: mostra uma barra de evolucao do processo de instalacao no terminal

v: modo verbose, no qual o processo de instalacao é comentado durante a sua execucao
Comando para remocao de pacotes:

# rpm -e nome_do pacote

Informacbes mais precisas e completas sobre gerenciadores de
pacotes podem ser obtidas através da wikipedia (em inglés):
http://en.wikipedia.org/wiki/Package_management_system
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Onde:
e: informa ao gerenciador rpm a necessidade de desinstalar o pacote

Comando para atualizacao de pacotes:

# rpm -Uhv nome do pacote.rpm

Onde:
U: informa ao gerenciador rpm que se trata de uma atualizacao

Isso é via linha de comando, mas atualmente, as distros linux dispéem de aplicativos graficos
para gerenciamento de aplicativos, por exemplo, no SuSE, o gerenciador (na verdade o "faz
tudo" do sistema) é o YaST (Yet Another Setup Tool)

4.4 Pacotes .DEB

Sistema de pacotes criado pelos desenvolvedores da distro Debian.
Instalacao de pacotes:

# dpkg -i nome_do_pacote.deb

Onde:
i: informa ao gerenciador de pacotes que se trata de uma instalacao

Remocao de pacotes:
# dpkg --purge nome_do_pacote

Onde:
purge: indica ao gerenciador que, tanto o aplicativo, quanto todos os diretérios e arquivos de
configuracao gerados devem ser removidos.

Novamente, nesse caso, ha gerenciadores graficos de aplicativos, synaptic € o nome da
ferramenta que a distro Debian utiliza.

4.5 Pacotes .16z

Esse € o ultimo sistema de pacotes que vamos apresentar. O .tgz é o formato dos pacotes
compilados da distro Slackware. Seus comandos de controle sdao os seguintes:

Instalacao de pacotes:

# installpkg nome_do_ pacote.tgz
Remocao de pacotes:

# removepkg nome_do_pacote.tgz
Atualizacao de pacotes:

# upgradepkg nome_do pacote.tgz
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Observacdo: Nos processos acima pode acontecer de o usudrio ndo ter fodos os componentes (outros
aplicativos e bibliotecas) necessdrios para que o programa funcione. Isso pode ser evitado, na maioria
dos casos, quando realizamos uma compilacdo nativa. Além disso, pode ocorrer de uma determinada
biblioteca sofrer atualizacdo por causa da dependéncia de um software recém instalado. Tal fato pode
levar ao mal funcionamente de alguns aplicativos anteriormente instalados, podendo até gerar a
quebra do sistema.

A solucdo para esses problemas deu origem a gerenciadores mais sofisticados, como os que listaremos a
seguir.

4.6 APT-GET

O primeiro e, provavelmente, o mais poderoso dos gerenciadores de pacotes do mundo Linux.
Criado pelos desenvolvedores da distro Debian, pode ser utilizado facilmente, como vemos a
seguir:

Atualizacao da lista de pacotes:
# apt-get update
Copia e instala o pacote em questao, resolvendo todas as dependéncias:

# apt-get install nome_do_ pacote

4.7 SWARET

Este é um projeto mais recente (www.swaret.org), cujo intuito é resolver um problema antigo da
distribuicdo Slackware: o gerenciador basico do Slack simplesmente nao controla
dependéncias. Depois de instalado e configurado, bastam poucas linhas de comando para
resolver esse problema:

Atualizacao da lista de pacotes:

# swaret --update

Para instalar um pacote:

# swaret --install nome_do_pacote

Para atualizar um pacote:

# swaret --upgrade nome do pacote

4.8 PORTAGE

E um sofisticado gerenciador de pacotes usado pela distribuicio Gentoo Linux
(www.gentoo.org), composto de uma arvore que representa os pacotes de software e suas
dependéncias. Com ele, o gerenciamento de pacotes (instalacdo, remo¢do e atualizacdo) se
tornou uma tarefa mais facil, pois além de eliminar os problemas com dependéncias, tem uma
interface simples de ser manuseada.

Em contrapartida, a distro exige que o usuario tenha uma boa conexao com a internet e
paciéncia, pois a maioria dos aplicativos sao compilados localmente. Essa é uma caracteristica
interessante, pois permite que todo o software instalado seja otimizado para o hardware do
usuario. Atualmente a arvore do portage conta com mais de 10000 pacotes, sendo estes acres-
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centados e atualizados constantemente.

Abaixo listamos alguns comandos basicos no qual usamos o emerge, que é o software que faz
a interface com o portage.

Atualizando a arvore (lista de pacotes):
# emerge --sync

Procurando por um aplicativo:
$ emerge --search nome do_pacote

Instalando um pacote:

# emerge nome_do_pacote

Removendo um pacote:

# emerge --unmerge nome_do_pacote

Atualizando todo o sistema*:

# emerge --update --deep world

Links Sugestionados

Aprimoramentos visuais para o KDE - http.//www.kde-look.org/

Guia do Hardware - http.//www.guiadohardware.net/

Tépico do Forum Guia do Hardware - Guia do Slackware Linux 11.0 em desktops

Guia Foca GNUJ/Linux - http://focalinux.cipsga.org.br/

Linux /home - http://www.linuxhome.eti.br/

Informacdes sobre o Slackware na Wikipedia - http.//pt.wikipedia.org/wiki/Slackware_Linux
Dicas e artigos do Piter Punk - http://piterpunk.info02.com.br/

Slackbook BR - traducdo do Slackbook, guia oficial do Slackware - http://slackbookptbr.sourceforge.net/

* A execuc¢do desse comando pode demorar dias, pois atualiza
(recompilando) todos os pacotes que foram instalados no sistema.
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