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Livros Publicados pelo Autor sobre
Aprendizado da Lingua Inglesa

desenvolva
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A lingua inglesa pode ser aprendida com diferentes propdsitos e
abordagens, entretanto poucos conhecem esse fato. O dominio
completo da lingua inglesa, que requer o desenvolvimento das
habilidades de audicdo, fala, escrita e leitura, é um processo
demorado, entre seis e oito anos de estudos e dedicacdo. Ja a
leitura, podemos dominar em um prazo consideravelmente mais
curto, entre seis meses e um ano, dependendo de nosso
interesse e motivacdo. No Brasil, em nossas atividades diarias,
raramente necessitamos nos expressar fluentemente na lingua
inglesa. O que precisamos, na maioria das vezes, é compreender
textos em inglés, seja para obter informacdes na Internet,
compreender literatura técnica especializada ou desempenhar
outras funcdes rotineiras, tais como a leitura de
correspondéncias.

Este livro preenche uma lacuna importante no ensino da lingua
inglesa. Apresenta a lista das palavras mais usadas desse
idioma, com exemplos de utilizagcdo, permitindo conhecer o
vocabulédrio béasico da lingua inglesa em pouco tempo. Apresenta
também uma metodologia de aprendizagem para utilizar esta
ferramenta de acesso a informacao de vital importancia, que é a
lingua inglesa.

http://novateceditora.com.br/livros/linguainglesa2/
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Este livro é uma coletanea de textos, citagbes e histérias em
inglés, com o vocabuldrio comentado. Tem como objetivo
facilitar o desenvolvimento de seu vocabuldrio da lingua inglesa
de uma maneira divertida e agradavel. A selecdo dos textos foi
feita considerando-se, antes de tudo, a capacidade que eles tém
de entreter e instruir simultaneamente.

Dedicando diariamente dez minutos a leitura deste livro, vocé
poderd comprovar um aumento significativo na sua capacidade
de ler e entender textos em inglés, ao mesmo tempo em que se
diverte. Com um vocabuldrio de aproximadamente 5.000
palavras, esta publicacdo é o complemento ideal ao livro "As
Palavras Mais Comuns da Lingua Inglesa", também publicado
pela Novatec Editora.

http://novateceditora.com.br/livros/readinenglish/
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Capitulo 1

Introducao

Este livro tem uma abordagem diferente dos livros tradicionais de informa-
tica e tem também uma longa histéria. E uma espécie de diario de bordo
de um administrador de sistemas Unix. Tudo o que se encontra aqui foi
aprendido ao longo de varios anos. Estas dicas foram usadas para resolver

os problemas mais corriqueiros do dia a dia.

Como diversas vezes me vi na situagdo de ter resolvido um problema e,
algum tempo depois, quando o mesmo problema tornou a voltar, ndo mais
me lembrar da solugdo adotada, decidi entdo comecar a guardar estas infor-
macgoes. Primeiramente fiz uma pequena shell script, chamada logbook.sh,
que me permitia registrar de forma rapida e simples tudo que fazia. Esta
pequena shell script serviu também para um melhor sincronismo dos tra-
balhos da equipe de administradores. Além das dicas em si, registravamos
também as alteragoes que fazfamos nos diversos sistemas. Estes registros
sao extremamente validos para identificar rapidamente se alguma mudanga

originou um problema maior.

Além disto estas informacGes podem ser usadas no treinamento de estagia-
rios e novos funcionérios. O tempo hoje é extremamente escasso devido
ao grande nimero de inovagOes tecnoldgicas que precisamos implementar,
freqlientemente com prazos curtissimos. Dispor de um banco de informa-

13



14 Capitulo 1. Introducao

¢Oes que pode ser consultado por todos representa um enorme ganho de
tempo e produtividade.

No dia 3 de marco de 1997 resolvi disponibilizar estas informacoes também
através da Internet e criei uma lista eletronica chamada Dicas-L. Esta lista
veicula, nos dias uteis, uma dica sobre informéatica, com um foco maior
em sistemas Unix e derivados. Menos de um més apds sua entrada em
funcionamento a lista ja contava com mais de 400 integrantes. Hoje ja sao
alguns milhares de assinantes e o nimero nao péara de crescer.

O objetivo inicial era colocar ao alcance de todos os interessados o conheci-
mento que iamos construindo e a0 mesmo tempo incorporar a este banco de
dados também as informagcoes de outras pessoas. Das mensagens veiculadas
pela Dicas-L desde seu inicio de funcionamento, cerca de um terco sao envia-
das por colaboradores, tornando possivel o seu funcionamento praticamente
ininterrupto desde sua inauguracao.

Como nao podia deixar de ser, a lista Dicas-L incorporou rapidamente
as facilidades oferecidas pela Web e tratou de arrumar um enderego na
Web. A pagina estd hospedada atualmente no enderego http://www.Dicas-
L.unicamp.br. Desta forma os leitores passaram a ter acesso as mensagens ja
veiculadas, diretamente ou através de um mecanismo de busca e indexacao
baseado no software ht://dig.

Um outro recurso valiosissimo para administradores de sistemas é a propria
Internet. Fazemos uso de diversos servigos disponiveis nesta para nos ajudar
em nosso dia a dia. Entretanto, devido & sua extrema volatilidade, tentei
evitar ao méximo a mencao de URL’s neste texto. Pela natureza do texto
impresso, este livro corria o risco de ficar rapidamente obsoleto através da
inclusao de enderecos Web. Eu tive uma prova viva disto ao analisar os
links de um CDROM sobre a Internet criado em 1994. Cerca de 90% dos
enderecos nao mais existiam.

Gostaria entdo de citar como complemento a este livro o servigo de book-
marks, também mantido no endereco Web da Dicas-L, chamado HotLinks'.

Yhttp: / /www. Dicas-L.unicamp.br/hotlinks



15

Este servico é constantemente atualizado tanto pela insercao de novos ende-
regos como pela remocao de referéncias desatualizadas. A manutencdo deste
servico é feita com o software livre bk2site 2, que converte bookmarks no
formato Netscape em paginas Web semelhantes ao servico de busca Yahoo!.
Uma cépia destas paginas foi incluida no CDROM que acompanha este
livro.

Uma outra caracteristica deste livro é a mengao freqiiente de softwares de
uso livre. Hoje em dia é perfeitamente possivel, com software livre, se mon-
tar praticamente qualquer tipo de solucao tecnolégica baseada em computa-
dores. Servidores Web, DNS, FTP, correio eletronico, intranets, seguranca,
linguagens de programagcao e bancos de dados podem ser implantados sem

custo algum em sistemas livres e abertos.

Mesmo este livro foi inteiramente criado com ferramentas livres: o excelente
editor vi e o sistema IATRX. Estas duas ferramentas liberam o autor para se
concentrar no conteido do que estd escrevendo e o sistema de preparacao
de documentos IATEX se encarrega, com competéncia inigualavel, do layout,
criagdo do sumario e do indice remissivo. O sistema operacional utilizado
foi o Conectiva Linuz. Todos os comandos foram testados neste ambiente.
Sistemas Linux e ferramentas livres e abertas vém sendo utilizados crescen-
temente no mundo empresarial e constituem uma alternativa de excelente

qualidade a sistemas proprietarios.

Este nao é um livro para leitura seqiiencial, da primeira & dltima pégina.
Pode ser lido na ordem que se desejar. Sao dicas, geralmente curtas, que
enfocam uma determinada tarefa. E um livro voltado para a resolucdo
de problemas. Nao tem por objetivo esgotar qualquer assunto. Mostra
um caminho, dentre os varios possiveis, para se tratar diversos problemas.
Podem existir, para cada situacao, dezenas de solucoes diferentes. Nao
existe a melhor solugdo. Por mais engenhoso que seja o enfoque adotado
para lidar com uma situacao, certamente sempre havera uma forma melhor
e mais elegante. Uma vantagem adicional da lista Dicas-L reside justamente
no fato de que muitas das solugoes apresentadas foram aperfeicoadas através

2http://bk2site.sourceforge.net



16 Capitulo 1. Introdugao

de sugestoes enviadas por seus leitores.

Quanto mais sofisticado tecnicamente vocé se tornar, melhores serdo suas
solugdes. O objetivo deste livro é ajudé-lo a vislumbrar maneiras mais
simples de desempenhar suas tarefas.

Além das dicas em si, incluimos no livro alguns artigos mais longos, resul-
tado de uma reflexdo maior sobre determinados assuntos. Incluimos até
mesmo um texto sobre o aprendizado do inglés instrumental. chamado A
Reconstru¢ao da Torre de Babel Embora nao diretamente relacionado a
informaética, é inegével que o dominio da lingua inglesa é imprescindivel ao
exercicio competente de praticamente qualquer profissao nos dias de hoje.
Em minha vida profissional na area de informética tenho observado vari-
os profissionais vivenciando situacoes limitantes justamente por nao terem
conhecimento suficiente da lingua inglesa para a leitura de textos técnicos.
O texto aborda esta questdo e tenta mostrar que a lingua inglesa, para fins
de leitura, pode ser aprendida com relativamente pouco esforco e em um
tempo razoavelmente curto.

Novamente, este livro é um diario de bordo e tudo que se encontra escrito
aqui foi o resultado direto ou indireto de alguma situagdo com a qual pre-
cisamos lidar um dia. Da mesma forma que o endereco Web da Dicas-L
é consultado por dezenas de milhares de pessoas mensalmente, esperamos
que este livro lhe seja 1til e contribua para melhorar o seu desempenho e
produtividade. E sem gastar muito, é claro.

Para facilitar o seu aproveitamento ao ler o livro, incluimos o sistema Conec-

tiva Linuz e as scripts referenciadas no decorrer do mesmo em um CD-ROM.

O Autor.

1.1 Comentarios do Editor

A idéia de um livro sobre o contetdo veiculado na lista Dicas-L. me foi
bastante atraente. Eu mal sabia a quantidade de trabalho que teria pela
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frente no trabalho de editor deste livro.

Bem, ndo apenas como editor, mas também trabalhando na codificagdo de

estilos e ajudando ao Queiroz com o IXTEX.

O trabalho foi grande, mas valeu a pena no momento em que vi o estado do
livro. Repentinamente ele saiu de apenas alguns arquivos num computador
para o papel. Tomou forma e ganhou vida.

O que espero é que esse documento vivo os agrade e seja-lhes util.

O Editor.

1.2 Conteiido do CDROM

O CD que acompanha este livro possui os scripts mais importantes e que
foram colocados aqui para sua comodidade e um melhor aproveitamento.
O contetdo do CD esté disposto da seguinte maneira;:

e Descricao dos aplicativos do Conectiva Linuz 4.9.

Uma descri¢ao dos aplicativos presentes no Conectiva Linuz 4.9 encontra-
se no diretorio /usr/ doc/betaapp-1.0. O pacote que contém os arqui-
vos deste livro é o betaapp-1.0-1cl.noarch.rpm.

e Livro “Using Samba”

Este livro, liberado gratuitamente na internet, vem completar as in-
formagbes disponibilizadas no capitulo sobre Samba. O mesmo esta
disponivel nos formatos PostScript e PDF no diretorio /usr/doc/
usingsamba-1.0. O pacote que o contém é o wusingsamba-1.0-1cl.
noarch.rpm.

e Livro “Dicas & Truques”

O conteudo deste livro encontra-se em PostScript € em PDF no di-
retorio /usr/doc/dicas _e_truques-1.0. Os fontes do mesmo, em
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ETEX e imagens em PostScript, encontram-se no pacote dicas_e_
truques-1.0-1cl.noarch.src.rpm. No pacote com o livro ja formatado,
dicas e truques-1.0-1cl.noarch.rpm, também estao contidos os ar-
quivos que geram o site de Hotlinks. Estes estao acessiveis logo apods
a instalagdo do sistema no enderego http://localhost/ hotlinks.



Capitulo 2

Por que usar software livre?

Sim, porque usar software livre? Pela simples razao de que nos dias de hoje
o computador representa um papel importante, equivalente ao que o lapis
e papel desempenhavam alguns anos atras, para o desempenho da maior
parte das profissdes. Grande ntmero de empresas fornece computadores
a seus funciondrios para realizar suas tarefas didrias. A nossa sociedade
é extremamente dependente de computadores para seu funcionamento. A
enorme fortuna gasta para corrigir os computadores para a virada do milénio
¢ um claro indicador desta dependéncia.

Pois entdo, é inconcebivel que num mundo tdo dependente destas maquinas
para seu funcionamento, a maior parte dos programas que regem o seu
funcionamento sejam fornecidas por um tnico fabricante e a precos cada
vez maiores. Estima-se hoje que mais de 90% dos computadores pessoais
sejam baseados nos sistemas operacionais da Microsoft e em seus aplicativos
de produtividade como o conjunto de programas Office.

H4 alguns anos atras a IBM pagava US$ 9,00 por cada PC que vendia com
o sistema operacional Windows 3.1 instalado. O preco pago nos dias de
hoje situa-se por volta de US$ 60,00 por cada PC vendido com Windows
9x instalado (o prego real é US$ 75,00 porém é possivel se obter alguns
descontos caso o fabricante assine um contrato com a Microsoft concordando

19
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com algumas exigéncias da empresa)’.

Além do alto custo dos programas, muitos fabricantes de computadores te-
mem retaliacGes por parte da Microsoft caso vendam seus PCs com outros
sistemas operacionais pré-instalados. A Compaq, em audiéncia no processo
movido pela empresa Netscape contra a Microsoft alegando praticas mono-
polistas?, revelou documentos internos, datados de 1993, onde admitia estes
temores. Imagine os pregos que teremos que pagar caso este monopdlio ca-
da vez maior realmente se consolide eliminando todas as alternativas hoje
existentes?

Como se tudo isto ja ndo bastasse, existem rumores de que os termos de
licenciamento de produtos Microsoft irdo mudar. Nas bases atuais o usuario
ao comprar seu computador adquire o direito de uso por tempo indetermi-
nado. Na nova versdo o software ndo serd mais adquirido e sim licenciado
em bases anuais, exigindo o pagamento de uma nova licenga para o uso

continuado. Interessante, nao?

Esta dominancia quase que absoluta, representa perigos reais. A impossibi-
lidade do acesso a computadores ird representar em futuro muito préximo
a marginalizacdo das populagbes ou paises que nao tenham os recursos ne-
cessarios para investimento nesta drea. Como cidaddos precisamos garantir
a qualquer preco o direito ao acesso & computacdo e & informacdo cada
vez mais essencial para o desempenho de nossas profissoes e & nossa vida.
Sem esta garantia sem divida alguma nos tornaremos no futuro préximo
cidadaos ou paises de quinta categoria. Nao é sem razao que diversos pai-
ses no mundo, notadamente na Europa, tém apoiado incondicionalmente o
movimento de uso de software livre. Estrategicamente ndo é recomendavel

que a situagao atual de monopolio evolua para um mundo com ainda menos

! Making Money in the Next Free Economy

http:/ /linuzworld.com/linuzworld /lw-1999- 06 /lw- 06-penguin__ 2.html

2 Even Compaq Feared Microsoft
http://www.zdnet.com/zdnn/stories/news/0,4586,2212322,00.html
Compaq Feared Microsoft Retaliation
http://news.cnet.com/news/0-1003-200-338898.html
Compagq Feared Microsoft
http://abenews.go.com/sections/tech/DailyNews/msdoj compaq990218.html
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alternativas.

O governo brasileiro ja compreendeu a importincia da disseminacao da cul-
tura em informaética para sua populacao. Infelizmente o programa nacional
de informatizacio de escolas, PROINFO?3, é todo baseado em software pro-
prietdrio. O alto investimento em software necessariamente ir4 limitar o
numero de alunos contemplados pelo projeto.

Entretanto, mesmo no Brasil existem iniciativas inovadoras nesta area. O
governo gatcho® est4 promovendo estudos para adocio em grande escala
do Linux, tanto em nivel administrativo quanto em suas escolas. Na esfera
federal, o SERPRO, ja ha algum tempo, vem conduzindo estudos sobre o

Linux®.

O governo mexicano® lancou um programa nacional de informatizacio de
suas escolas baseado exclusivamente no Linux e em software livre. Este
programa objetiva equipar entre 20.000 a 35.000 laboratérios anualmente
durante os préximos cinco anos. O preco para equipar estes laboratérios com
software Microsoft seria de US$ 124 milhdes. Com Linux basta comprar um
CD de distribuic¢ao, vendido por aproximadamente US$ 50,00. E mesmo este
CD pode ser duplicado infinitamente sem quaisquer implicagoes legais, pois
o software é totalmente livre. Este programa prevé, num futuro préximo, a

transicdo para Linux mesmo nos laboratérios equipados com Windows.

Além desta iniciativa pioneira do governo mexicano, pode-se encontrar na
Internet iniimeros relatos de iniciativas isoladas de educadores que conse-
guiram criar laboratoérios de informatica para seus alunos utilizando equipa-

mentos obsoletos, descartados por empresas e pelas proprias escolas em que

3http:/ /www.proinfo.gov.br
*Linuz no Rio Grande do Sul
http://www.revista.unicamp. br/revista/infotec/linuz/linuz4-1.html

http://www. Dicas-L.unicamp.br/dicas-1/19990803.shtml
®0 SERPRO e o Linug

http://www. Dicas-L.unicamp.br/dicas-1/19990803. shtml
6 Mezican Schools Embrace Linuz

http:/ /www.wired.com/news/news/technology/story/16107.html
Mezican Project Plans to Deploy 140,000 Linux Labs in Schools
http://linuzstoday.com/stories /4 62.html
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trabalhavam. Ao passo que os ambientes proprietarios requerem computa-
dores cada vez mais poderosos, os softwares de c6digo aberto funcionam de
maneira bastante satisfatéria em computadores com processador Intel 486
e até mesmo 386.

A informatizacao do setor educacional, extremamente necesséria, se vé fren-
te a uma reducao do custo e aumento da poténcia dos computadores no
tocante ao hardware e um aumento significativo no custo do software. O
setor educacional nacional possui uma parcela administrada pela iniciativa
privada e outra administrada pelo governo federal e estados. As universi-
dades e escolas publicas operam sem cobrar absolutamente nada de seus
alunos. N&o obstante este propoésito nobre e sua importante funcdo social,
a maioria dos programas de computadores utilizados por estas instituicoes,
embora com descontos, sdo pagos. O preco educacional do pacote Office
no Brasil é de aproximadamente R$ 250,00, ou US$ 125,00, o que é uma
quantia significativa levando-se em consideracdo a condig¢ao financeira da

maioria das escolas e universidades nacionais.

Nos EUA, através de acordos celebrados com algumas universidades, o mes-
mo software ¢ vendido por US$ 5,00, praticamente o custo de criacao do
CD. A Microsoft porém exige como contrapartida, em muitos casos, uma
exclusividade do uso de seus softwares tanto na administracdo quanto na

drea académica, o que pode ser desastroso a longo prazo’.

O uso de computadores nas escolas é algo extremamente importante. FExis-
tem vérias correntes que discutem como e se os computadores devem ser
usados na educacao. Nao gostaria de me intrometer nesta questdo polé-
mica. A minha visdo do assunto é bastante simplista. Julgo que o maior
valor dos computadores na educagdao nao reside em programas para editar
textos, fazer figuras, brincar ou qualquer outra atividade do tipo. O mais
importante é a comunicacao e o acesso a informacdo que os computado-
res nos propiciam. Ligado & Internet o computador, qualquer que seja ele,

se transforma numa ferramenta de grande poder, que nos permite entrar

" Universities and Linuz
http://207.178.22.52/articles/currents /007.html
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em contato com culturas diferentes, pessoas interessantes e virtualmente

qualquer tipo de informacao.

A maior parte de nds certamente ji passou pela experiéncia massacrante de
passar por uma escola, por aulas desinteressantes, onde o mais importante
¢ manter a disciplina. A nossa curiosidade natural é sistematicamente eli-
minada em defesa da abominével disciplina. Disciplina tao destoante das
criancas brilhantes, inteligentes e interessadas em aprender que todos nés
fomos um dia. Para criancas em idade escolar o constante aprender é tao
fundamental quanto respirar. Criancas aprendem o tempo inteiro, mesmo
quando nao estao na escola. Infelizmente a nossa cultura tende a julgar que
0 que vale a pena aprender é o que ensinam na escola, o que ndo poderia
estar mais distante da verdade. O poder dos computadores conectados &
Internet na educacao é justamente atuar como um portal através do qual a
curiosidade e ansia de aprendizado manifestada por toda crianga pode ser
atendida.

Como conciliar estas necessidades, dentro dos padroes vigentes, com o alto
custo de aquisicao e configuracdo de um computador? Os softwares livres
sdo uma alternativa extremamente vidvel. Para satisfazer a estas necessi-
dades um obsoleto e talvez abandonado computador 386, com Linux, fer-
ramentas de correio eletrénico e um browser Web simples, todos gratuitos,
sdo mais do que suficientes.

Desta forma reduz-se dramaticamente o custo de um computador totalmen-
te configurado. Pelo hardware paga-se pouco ou nada e também o software,
de 6tima qualidade, esta disponivel gratuitamente. Lembramos novamente,
o importante nao é o computador de tltima geracao, dispendioso e carrega-
do com softwares vendidos a precgos exorbitantes e sim o que podemos obter
através dele, a forma através da qual ele pode ampliar as fronteiras de nosso
conhecimento. O computador na educacdo é importante sim, mas apenas
como um instrumento. Mais vale investir em dez computadores obsoletos
do que em apenas um de ultima geragdo. Considerando-se que indmeras
empresas trocam computadores ainda em condicao de serem utilizados por
outros mais potentes, uma integragdo empresa e escola pode trazer ganhos
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significativos & sociedade. As escolas ganham por poder oferecer uma me-
lhor formacdo a seus alunos e as empresas por sua vez poderdo contar no
futuro com profissionais mais capacitados, cuja demanda cresce vertigino-

samente na sociedade de informagcdo em que vivemos.

Felizmente existe uma esperanca em nosso futuro. O movimento pelo soft-
ware livre teve um impulso sem precedentes nos dois tltimos anos. Temos
hoje uma batalha, cada vez mais feroz, entre dois campos. De um la-
do, empresas poderosas criando software proprietario e de outro um grupo
enorme de programadores espalhados pelo mundo inteiro, cada um deles
dedicando-se a criar e desenvolver software livre. A ponta mais visivel des-
te movimento singular é o sistema operacional Linux, que veio ao mundo
por meio das maos de Linus Torvalds. Em 1991, Linus, entdo um estu-
dante de ciéncia da computacdo na Finlandia, criou um clone do sistema
Minix. O primeiro anuncio do Linux apareceu no féorum comp.os.minix,
dedicado & discussao do sistema operacional Minix, também semelhante ao
Unix, criado por Andrew Tannenbaun, um respeitavel professor de ciéncia
da computagao.

Desde seu aparecimento o uso do Linux ndo para de crescer. Nos dois
ultimos anos, sua popularidade atingiu niveis nunca esperados. Estima-se
que sua base de usuérios se situe hoje por volta de 10 milhdes. Diversas
empresas respeitadas e famosas do mundo da computacao como IBM, Dell,
Compagq, Oracle, ja anunciaram seu suporte e respeito elogioso ao Linux.

A despeito do sucesso estrondoso do Linux, o principal criador deste mo-
vimento foi na verdade Richard Stallman. Stallman comecgou o movimento
pelo software aberto e livre em 1984, nos primeiros momentos da indistria
de computadores, quando comecaram a aparecer os primeiros softwares co-
merciais. Stallman era entdo um pesquisador no MIT e trabalhava na area
de inteligéncia artificial. A tradigdo dos hackers de entdo era compartilhar
mutuamente seu conhecimento, num ambiente de intensa colaboracdo. Em
determinada ocasido Stallman precisou corrigir o driver de uma impressora
que nao estava funcionando corretamente. Solicitou entdo, ao fabricante, o

codigo fonte do programa para que pudesse realizar as correcoes necessarias.
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Para sua surpresa e indignacao, seu pedido foi negado. O fabricante alegou
que o codigo fonte era segredo comercial e ndo podia ser cedido a tercei-
ros. Stallman iniciou entao seu esforco gigantesco de criar versoes abertas
para todas as categorias de software existentes, comercializadas sem acesso
ao codigo fonte. Criou entao um compilador C, um editor de textos ex-
tremamente poderoso e popular chamado emacs e fundou a Free Software
Foundation (FSF)®. Nos anos que se seguiram a FSF criou uma grande
parte dos aplicativos utilizados por todos os sistemas semelhantes ao Unix,
como Linux e FreeBSD, hoje tao populares.

A maior faganha de Stallman nfo foi a criagdo de vérios programas pode-
rosos e bem escritos. Escrever programas e disponibilizar o cédigo fonte
para quem quer que seja poderia resultar justamente no contrario do que
pretendia, a liberdade no uso do software. Afinal de contas, se o codigo
é aberto, o que impede que alguém se utilize deste mesmo cddigo, faca
algumas modificagbes, declare que o programa é proprietario e restrinja o
acesso ao codigo modificado? Para impedir que isto acontecesse, Stallman
escreveu um documento que estabelece a forma sob a qual programas de
c6digo fonte aberto podem ser distribuidos. O documento especifica que o
programa pode ser usado e modificado por quem quer que seja, desde que
as modificacoes efetuadas sejam também disponibilizadas juntamente com
seu codigo fonte. Este documento chama-se Gnu Public License ou GPL®

como é mais conhecido.

O Linux somente possui toda esta forca e penetracao atual devido ao enorme
trabalho desenvolvido por Stallman e por um batalhdo de outras pessoas.
Estes voluntérios dedicaram muito de seu tempo criando programas excep-
cionalmente bons, que junto com o kernel do Linux, propiciaram a milhoes
de pessoas um ambiente computacional de trabalho excepcionalmente bom
e que melhora a cada dia.

O Linux entretanto, na pessoa de seu criador e coordenador, soube me-
lhor aglutinar o imenso potencial de colaboracao da Internet em torno de

Shittp://www.gnu.org
http:/ /www.gnu.org/copyleft /gpl.html
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seu projeto. Contribuigbes sao aceitas, testadas e incorporadas ao sistema

operacional a uma velocidade nunca vista.

E é justamente este movimento, cada vez mais poderoso, que nos da gran-
des esperancas de tornar a computacao disponivel a um grande universo de
pessoas, por inumeras razoes. Em primeiro lugar vem a questao de custo.
Por custo entenda-se tanto a questdao do software em si quanto a possibi-
lidade de reutilizar computadores ja fora de uso. O software é totalmente
gratuito e o hardware pode ser obtido a um custo baixo ou nulo, no caso
de doagoes. Além disto podemos contar com a boa vontade e disposicao de
ajudar de um niimero incontavel de pessoas. O cariter quase que religioso
dos adeptos do movimento de software livre garante um excelente suporte
para quem precisa de ajuda. Existem espalhados por todo o mundo os cha-
mados LUG, ou Linuz User Groups. Em Phoenix, nos EUA, o grupo de
usuérios Linux promove reunioes mensais para ensinar os conceitos do Linux
aos novos usudrios. Nestas reunidoes mensais os interessados em aprender
mais sobre Linux podem trazer seus computadores para serem configurados
gratuitamente!®. Onde j& se viu?

Otimo, entdo vocé chegou até aqui. Possivelmente podemos contar com
mais um adepto & propagacao do uso de software livre. A pergunta agora
é: “O que pode ser feito para fortalecer este movimento?”. Varias coisas,
dependendo da sua habilidade. Se vocé é um programador, em qualquer
linguagem, porque nao comecar compartilhando aqueles pequenos ou gran-
des programas que escreveu? Se vocé ndo o fizer e ciumentamente guardar
0 programa para vocé mesmo, muito em breve ele serd initil ou obsoleto e
nao servird para mais nada. Se for compartilhado quem sabe um dia vocé
poderé alcancar a mesma notoriedade e projecdo de Linus Torvalds? Nada

¢é impossivel.

Se vocé ndo sabe programar ndo tem problema. Documente o que sabe.
Todos profissionais de informética sabem que uma boa documentacdo pode

vir a ser até mais importante do que o programa em si. Se vocé ndo tem

10 phoeniz Linuz User Group Let Us Plug You In
http://www.plug.phoeniz.az.us/plug_ form.html



27

tempo para escrever documentos extensos ou complexos ndo tem problema.
Escreva notas curtas ou dicas relatando o que aprendeu, aqueles truques
que ajudam a resolver problemas. Participe de listas de discussdo (ou crie
a sua propriall, compartilhando o que sabe e também aprendendo com os
outros.

Tudo bem, vocé nao quer fazer nada disto. N&o tem problema. Comece
a usar software livre. A transi¢do da plataforma Windows para Linux nio
é algo trivial, embora esteja se tornando cada vez mais facil. Tente usar
software livre na plataforma que estd acostumado, Windows ou Macintosh,
apenas para citar algumas. Por exemplo, use o StarOffice!?, um conjunto
de aplicativos para automagao de escritorios disponivel gratuitamente pa-
ra download na Internet. Como o StarOffice possui versoes para diversos
sistemas operacionais, quando vocé fizer a transicdo para um sistema Li-
nux poderé continuar usando os aplicativos com que se familiarizou. Outro
exemplo notavel é o software GIMP!3, abreviacio de Gnu Image Manipu-
lation Program, usado para tratamento de imagens. Nascido em ambiente
Linux, este software possui funcionalidade em muitos pontos equivalente ao
Adobe Photoshop. Existe também uma versdo adaptada para o ambiente
Windows!4. Entdo porque nio usa-la? N&o custa nada.

Lembre-se, o que quer que possamos fazer para contribuir para o movimento
de software livre é valido. Comece usando um software livre, qualquer que
seja ele. Nao precisa mudar para Linux imediatamente. Comece devagar.
O importante é compreender que a causa do software livre é valida e im-
portante para seu futuro e do seu pais. Compartilhe sua opinido com seus
amigos. Peca-lhes para contarem aos seus amigos, e aos amigos dos amigos.
Crie uma lista de discussao. Nao pense que seu esforco é insignificante. A
Internet e a possibilidade de comunicacdo que nos oferece serve como um
amplificador de nossas idéias e convicgoes como nunca existiu antes. Nao se
esqueca de que o movimento em prol do software livre se reforca justamente

Yhttp: / /www. egroups.com

2 http: / fwrww. sun.com/staroffice
3http:/ /www.gimp.org

Y QIMP for Windows

http://user.sgic.fi/ “tml/gimp /win82/
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por meio de pessoas que o usam e o julgam de boa qualidade. A maioria dos
programadores nao obtém ganhos financeiros. O que os gratifica e incentiva
a produzirem mais é justamente o reconhecimento de sua competéncia e seu

talento.

O mais dificil entretanto é vencer habitos profundamente arraigados. Todos
nos criamos, com o passar do tempo, uma profunda resisténcia a mudarmos
0s nossos hébitos. A argumentacdo geralmente segue a linha de que se foi
tao dificil aprender a usar os programas de computador que possuimos por
que deveriamos mudar tudo de uma hora para outra? Novamente, lembre-se
de que um mundo sem opcoes, em qualquer area que seja, em tltima ins-
tancia seré prejudicial a todos ndés. Vocé se lembra ou ja ouviu falar da crise
do petréleo? Pois entdo, o risco que corremos com os programas de compu-
tador é semelhante. A medida que o preco dos programas de computadores
sobe os reflexos se manifestam em praticamente todos os aspectos de nossa
vida. Lembre-se que todos os custos envolvidos no desenvolvimento dos
servigos por noés utilizados em nosso dia a dia sdo pagos por nés. O dentista
que usa um computador para manter sua lista de clientes, a empresa que
fabrica a televisdo que adquirimos, a alimentacao que consumimos. Como
a nossa sociedade é extremamente informatizada qualquer aumento no cus-
to de manutencao de sistemas computacionais representa um acréscimo na
conta que todos nés, de uma forma ou de outra, temos que pagar.

E proibido entdo ganhar dinheiro vendendo software? De forma alguma, o
que afirmamos é que o software deve ser livre. Sistemas computadorizados
sao indispensaveis ao funcionamento de diversas empresas. O que ocorre
em caso de problemas? A empresa tem que recorrer a quem lhe vendeu o
software. Esta empresa pode ou ndo ter os recursos humanos e a vontade
para corrigir o problema imediatamente. O prego cobrado pela manutencao
pode ser exorbitante, fora do alcance da empresa. Se o cédigo fosse livre
qualquer pessoa capacitada tecnicamente poderia corrigir o problema.

Além do mais, mesmo com software livre é possivel se ganhar dinheiro.
Apenas para citar o exemplo mais marcante, a empresa RedHat, que co-
mercializa uma das versdes mais difundidas do Linux obteve uma valori-
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zacdo astronomica no primeiro dia em que teve suas acoes comercializadas
na bolsa de valores. Dois de seus proprietarios possuem hoje bilhdes de
dolares devido a esta valorizacdo fantastica. Existem também varias ou-
tras empresas e profissionais estabelecidos no mercado que derivam ganhos
significativos trabalhando ou fornecendo suporte a software livre.

Mas nao se esqueca, nao seja um fanatico ou um chato. O importante é ser
sutil e conquistar novos adeptos de maneira suave e irreversivel. Ao invés
de criar novos inimigos, crie novos amigos. Afinal de contas quem nao é
grato por uma informagdo que permita economia ou ganho financeiro? Pois
é isto mesmo, o computador e os programas que usamos servem como meio

de vida para cada vez mais pessoas.

Esta convencido? Entdo deixe-me contar-lhe onde descobrir software gra-
tuito. Na Internet existem varios enderecos onde podemos obter informacao
sobre software realmente livre. Para a plataforma Windows um ponto de
partida é o sitio Freewarehome'®, extremamente bem organizado o que sim-
plifica em muito a tarefa de se encontrar aquele software gratuito de que
tanto necessitamos. Para o ambiente Linux ndo existe nada melhor do que
o sitio Freshmeat'S.

Como proceder para comecar a usar o Linux? O primeiro passo é obter
informagao sobre o sistema, como funciona, como instalar, como resolver
problemas. No Brasil temos o sitio de Linux hospedado na Unicamp!”.
Temos também o sitio da empresa Conectiva'®, sediada em Curitiba, com
filiais em S&o Paulo e Rio de Janeiro que criou uma versdo nacional do Linux.
Esta versao fornece suporte & acentuacao e nos oferece varios documentos
em portugués, cobrindo tanto a documentacdo do sistema quanto varios
manuais para usuarios. Isto é apenas o comeco, documentacao sobre Linux
é 0 que mais existe na Internet.

Venca seus velhos habitos e comece a trabalhar por um mundo com alter-

5 http:/ /www. freewarehome. com
Y http: / fuwrww. freshmeat.net

Y http: / /linuz. unicamp. br

8 http:/ /www. conectiva. com. br
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nativas, onde seja possivel exercer permanentemente o direito de escolha.

Esperamos também que o software de uso livre lhe seja 1til e proveitoso.

Referéncias Adicionais

e Practical Managers Guide to Linuz

19

Este excelente documento cobre em detalhes abordagens contra e a
favor da adocdo de software livre em geral e do Linux em particu-
lar. Abordagem bastante didatica e clara com links para dezenas de
documentos relacionados. Leitura mais do que necesséria.

Voices from the OpenSource Revolution?

Publicacao da editora O’Reilly and Associates, abordando o fenémeno
do software livre. Cada capitulo do livro foi escrito por personalida-
des chave deste movimento como Richard Stallman, Linus Torvalds
e Larry Wall (criador da linguagem Perl), para citar apenas alguns.
Leitura essencial para quem quiser obter uma melhor compreensao
deste movimento revolucionario. Este livro, como nao poderia deixar
de ser, é livre e pode ser obtido integralmente na Internet.

The Cathedral and the Bazaar®'

Documento escrito por Eric Raymond descrevendo as motivagoes dos
programadores que trabalham gratuitamente no desenvolvimento de
software livre. Raymond faz uma analogia do ambiente proprietario
e aberto de desenvolvimento de software com a catedral e o bazar.
Imperdivel.

The Halloween Documents®?

Documentos internos da Microsoft que discutem a ameaca & hegemo-
nia da Microsoft trazida pelos movimento de software livre. Revelador
de taticas, nem sempre licitas, utilizadas pela empresa para manter

sua dominancia do mercado.

http:/ /www.osopinion.com/Opinions/GaneshCPrasad/GaneshCPrasad2.html
2O http: / /www. oreilly. com /catalog/opensources/book/toc.html

2 http://earthspace.net/ “esr/writings/cathedral-bazaar

22 http: / /www. opensource. org/halloween.html
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e Uncle Sam, the GNU and the Penguim?3
Comentarios sobre um documento do governo americano afirmando

que os produtos Microsoft sdo caros e inseguros.

o Linuz Hotlinks**
Minha colegdo pessoal de links sobre Linux.

Este artigo foi publicado originalmente na Revista do Linux?®, da empresa

Conectiva.

B http: / /www. osopinion.com/Opinions/XavierBasora/X avierBasora21.html
2 http: / /www. Dicas-L.unicamp.br/hotlinks /Linuz/
25 http: / /www. RevistaDoLinuz.com.br



32

Capitulo 2. Por que usar software livre?




Capitulo 3

Software Livre: Bom, bonito e
barato

No inicio da era dos computadores, dos poderosos e inacessiveis mainframes,
como sao mais conhecidos, apenas empresas com um caixa reforcado podiam
contar com esta importante ferramenta. Além do custo exorbitante do
hardware, o software também nao ficava atras. O alto custo se devia ao
fato de que tanto o hardware quanto o software eram obrigatoriamente
adquiridos junto ao mesmo fornecedor. A solucdo fornecida era um pacote
fechado e a tunica alternativa era aceitar calado o que era imposto pelo
fabricante.

Felizmente, com a reducao do custo dos computadores e também pela disse-
minag¢ao do uso do Unix no mundo académico, o panorama comecou a mu-
dar. A empresa AT&T, criadora do Unix, por forca da legislacdo existente
que a impedia de comercializar software, tornou o Unix e seu cédigo-fonte
disponivel a universidades e instituicoes de pesquisa. Bastava pagar o custo
da fita e as despesas de transporte. Em pouco tempo o Unix se tornou
extremamente popular no meio académico. Dentro do espirito de colabora-
¢ao vigente neste meio, varios programas comecaram a ser desenvolvidos e
compartilhados sem custo algum. O objetivo maior era ajudar e ndo obter
ganho financeiro imediato. Deste inicio modesto, na década de 70, até os
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dias de hoje, o software livre percorreu um longo caminho. O mundo do
software comercial se sente ameacado por esta proliferacdo de software de
boa qualidade e realiza intimeros ataques' tentando minar a credibilidade
do software livre.

Os argumentos utilizados com mais freqliéncia contra o software livre sao
aqueles que afirmam que sua qualidade deixa a desejar e que o suporte é
nulo ou inexistente. Nao vou chegar ao exagero de afirmar que todo soft-
ware livre é de excelente qualidade e que pode ser usado em total confianca.
Mas também ndo ouso afirmar que todo software comercial é confidvel e
representa um excelente retorno no investimento (as vezes exagerado) reali-
zado. O importante é que o0 acesso aos computadores e, conseqiientemente,
4 informacdo que armazenam seja com software proprietario ou livre, é es-
sencial. O computador é um instrumento de acesso & informacao, vital a
nossa educacdo e formacao continuada. O acesso a este instrumento deve
ser o mais difundido possivel a todos. Por qué insistir com solugoes dispen-
diosas quando funcionalidade equivalente ou até mesmo superior pode ser
alcancada com sistemas totalmente configurados com software livre? Nos
proximos paragrafos faco um relato resumido de algumas experiéncias bem
sucedidas no uso de software livre.

Considero-me um privilegiado por ter sido um dos primeiros a ter acesso
4 Internet no Brasil, ja4 em 1990. Na época o programa que fazia o mai-
or sucesso chamava-se Archie? . Este programa fornecia informacio sobre
programas disponiveis para download existentes na Internet. As dificulda-
des entretanto eram imensas. A nossa conexdo com a Internet na época
era de 2400 bps. O acesso interativo ao programa Archie era praticamen-
te impossivel, tanto pela lentidao de nosso acesso quanto pela sobrecarga
do servidor, que era extremamente 1til e popular. Isto entretanto nao nos
fazia desistir. O banco de dados Archie podia também ser consultado via

email. A pergunta era enviada e no dia seguinte, com sorte, recebiamos

! Linuz nas Empresas
http://www. Dicas-L.unicamp.br/hotlinks/Linuz/Linuz_nas_ Empresas
http://www.osopinion.com/

2 Archie — hittp://www-ns.rutgers. edu/htbin/archie
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uma lista com sitios ftp que continham algo mais ou menos na linha do que
buscdvamos. Embora isto tudo possa parecer extremamente rudimentar na
Internet de hoje, povoada de websites, o nosso deslumbramento com o po-
tencial desta ferramenta fantédstica era enorme. Tinhamos um problema e
nao tinhamos o dinheiro. Tudo bem. O super Archie estava ali mesmo para
nos ajudar.

Um dos primeiros problemas que resolvemos desta forma foi quando rea-
lizamos a migragdo de computadores Digital/VMS para uma arquitetura
mais nova. Um dos problemas é que as unidades de fita de rolo, ndo mais
seriam suportadas no novo equipamento. Uma das alternativas era copi-
ar todas as fitas, uma a uma, para disco e em seguida grava-las na nova
unidade de armazenamento. Tal procedimento, é claro, era invidvel. Eram
centenas de fitas e certamente, se houvesse uma alternativa, seria a mais
completa salvacdao. Bom, o tinico computador onde tinhamos uma unidade
de fita de rolo que poderia ler as fitas gravadas no sistema VMS era um
equipamento da Sun, rodando o veneravel SunOS. Restava entdo achar algo
que entendesse o formato de backup do sistema Digital/VMS e o gravasse
em um sistema Unix, ou seja, fazer a transferéncia do VMS para o Unix.
Consultamos o Archie com o termo vmsbackup e surpreendentemente, acha-
mos um programa3 com este nome que fazia exatamente o que desejavamos.
Totalmente gratuito, 100% funcional, sem bugs, ndo pagamos nada por ele
e economizamos diversas (possivelmente centenas) de horas de trabalho.
Vitoria!

Outro problema relativamente sério que resolvemos com o auxilio de soft-
ware livre foi a questao do backup. De algumas poucas estagoes de trabalho
adquiridas em 1990, o nosso ambiente, com a reducao do preco dos compu-
tadores, cresceu enormemente. Com este crescimento veio a necessidade de
se fazer o backup de dados distribuidos por varios equipamentos. O Unix
prové mecanismos de backup via rede mas esta alternativa simplesmente
nao era viavel devido a lentiddo da unidade de fita (256kbps) e ao volu-
me de dados. O tempo dispendido era simplesmente inaceitédvel. Além do
mais existia a questdo da catalogacao dos backups. As fitas DAT 8§MM

Sumsbackup — hitp://ftp.unicamp.br/pub/uniz-c/tapes /vms-backup.tar.gz
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que utilizdvamos entao podiam armazenar até 5GB. Com as fitas de rolo,
cuja capacidade era menor, por volta de 150MB, a pratica era se usar uma
fita por sistema de arquivos. Bastava colar uma etiqueta na fita dizendo
a data do backup, nivel e o nome do sistema de arquivos: “/usr nivel 0
10/11/1990”. Uma fita DAT podia conter dezenas de sistemas de arquivos.

Sem um sistema de catalogacao eficaz, o backup até que podia ser feito po-
rém a recuperacao dos dados consumiria um tempo inaceitavel. Novamente,
sem os recursos financeiros para a aquisicao de uma solucao comercial, a
alternativa que nos restava era achar um software livre que atendesse a estas

necessidades.

Apés alguns estudos e pesquisa, descobrimos o software Amanda? , acroni-
mo de Advanced Maryland Network and Disk Archiver. O Amanda utiliza
varios conceitos inovadores. O backup de diversas maquinas da rede é feito
primeiramente no disco do servidor. Desta forma diminui-se o tempo gas-
to, visto que varios backups podem ser realizados em paralelo. Uma vez
gravados os backups no disco, faz-se entdao a transferéncia destes arquivos
para a fita. Adicionalmente, no inicio de cada fita é gravado um cabecalho
que permite, durante operacoes de recuperacao de dados, que se posicio-
ne a fita no local desejado em poucos segundos. Tivemos algum trabalho
para adapta-lo ao nosso ambiente, porém com a ajuda dos desenvolvedores
e 0 acesso ao codigo-fonte, conseguimos colocé-lo em produgdo, onde ja é
utilizado com sucesso ha vérios anos.

Um outro problema que resolvemos com auxilio de software livre foi a in-
dexacdo de todos os sitios Web de nossa instituicdo. A indexacdo de um
Gnico servidor Web é tarefa trivial, existe uma grande variedade de pro-
gramas livres disponiveis para isto. Como possuimos um grande ntmero
de servidores Web, por volta de 300, num total de 200.000 documentos,
tinhamos o problema de acesso a toda esta informagdo. Precisdvamos criar
um servico de busca e indexacdo semelhante ao oferecido pelo Altavista ou
Excite. Ja possuiamos o excelente software Altavista para indexagdo do
acervo da biblioteca. Poderiamos facilmente usé-lo para indexar todos os

* Amanda — http://www.amanda.org
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sitios, porém nos deparamos com um problema. A nossa versao do soft-
ware roda exclusivamente em plataforma Digital. O equipamento de que
disptinhamos nao comportava discos adicionais, e ndo dispunha de poténcia
computacional suficiente para suportar a carga adicional de processamento.
Apos alguma pesquisa na Internet, descobrimos o software ht://dig ® . A

6 em apenas uma manha,

configuracao do software foi feita por nosso guru
e ap0Os alguns ajustes com os webdesigners, em uma semana estava tudo
funcionando perfeitamente. Novamente, ndo precisamos gastar nada para

colocar no ar um servico extremamente util & nossa comunidade.

Um relato de todos os problemas que resolvemos com software livre seria
praticamente impossivel. Sao diversos os casos bem sucedidos e realmen-
te é dificil nos lembrarmos de todos eles. Devido ao orcamento limitado
adotamos, com sucesso, uma estratégia totalmente diversa das maioria das
empresas. Sempre que nos deparamos com um problema, procuramos por
uma solugdo livre. Em caso de insucesso (o que é cada vez mais raro),
buscamos entdo, com muita relutincia, uma alternativa comercial. Existe

também outra alternativa, que é convencer seu chefe de que o que vocé

encontrou na Internet é exatamente o que ele ou ela precisa ;-)

Na questao do suporte a histéria nao poderia ser diferente. Em diver-
sas ocasioes, mesmo com contrato de suporte com fabricantes de produtos
comerciais, a solucao foi encontrada através da Internet. Problemas rela-
tivamente simples, para os quais 0 nosso canal oficial afirmou nao possuir
uma solucdo, foram resolvidos com apenas algumas mensagens enviadas a
listas de discussdo e newsgroups da Usenet. Apo6s um certo tempo passa-
mos a também adotar como regra utilizar os recursos da Internet primeiro

e apenas em ultimo caso recorrer ao fabricante.

Como nao poderia de ser, o acesso ao codigo-fonte representa uma vantagem
e uma seguranca para o usuario. Um dos sistemas Unix que utilizavamos
apresentava um bug incomodo. Se por alguma razdo um administrador esti-

vesse logado em uma tela como o superusuério (root) e houvesse uma queda

Sht://dig — http://www.htdig.org
5Fabio Mengue, webwizard do Centro de Computagio da Unicamp



38 Capitulo 3. Software Livre: Bom, bonito e barato

de energia ou algo parecido na estagdo de trabalho remota, a janela, onde o
usuario root estava logado, nao era desconectada pelo sistema servidor. Ela
ficava “vagando” pelo sistema operacional. Um usuério normal que logas-
se poderia receber de presente esta tela ja com o root logado. Felizmente
nenhum de nossos usuarios se aproveitou desta situacao para realizar estra-
gos no sistema e fomos mesmo notificados do fato varias vezes.Tentamos,
entdo, descobrir como resolver o problema. Consultamos algumas listas e
a resposta veio quase que imediatamente. N&o havia uma correcao oficial
da empresa e para resolver o problema precisavamos alterar o cédigo-fonte.
O problema é que a licenca de acesso ao codigo-fonte custava algumas cen-
tenas de milhares de ddlares, ou seja, fora de questdo. O tnico caminho
que nos restou foi esperar por uma nova versao e neste meio tempo torcer
para que nao ocorresse nada mais sério. Felizmente conseguimos sobreviver
a isto. Nao preciso nem dizer o que aconteceria se um problema semelhante
ocorresse em sistemas Linux. Em questao de algumas horas o problema

certamente seria resolvido.

Se ha alguns anos atras a localizacao do software livre era feita por meio
de mecanismos rudimentares e ineficientes, o mesmo ji ndo ocorre hoje.
No mundo Linux temos centenas de portais, onde toda esta informacao
encontra-se muito bem organizada. O site Freshmeat’ , por exemplo, é
um ponto obrigatério para quem deseja implementar solucoes baseadas em
software livre. Todos os dias sdo exibidas na primeira pagina as novidades
(e que novidades) do mundo do software livre.

Instalar software livre também ficou infinitamente mais facil. Se antes o pro-
cesso de instalagdo envolvia a leitura da documentagao, compilagao, acerto
no coédigo-fonte e muito mais, hoje em dia, em 99% dos casos, tudo que é
necessério € emitir um tnico comando®.

Dos softwares citados anteriormente, apenas o programa vms2uniz (a de-
manda nao deve ser muito alta mesmo) nao se encontra disponivel para o

" Freshmeat — hitp:/ /www.freshmeat.net
8 Gerenciamento de Software com RPM

http:/ /www.rpm.org
http://www.revista.unicamp.br/navegacao /index3.html
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ambiente Linux. Instalar o Amanda ou ht://dig é bastante simples. Esta-
mos vivendo em um mundo onde temos uma grande variedade de software
livre a4 nossa disposicao, de uma qualidade cada vez maior e com os quais

podemos experimentar & vontade e modificar da maneira que desejarmos.

Tudo que foi dito acima esté longe de ser um caso isolado. A Internet, des-
de seus primérdios, funciona baseada quase que exclusivamente em software
livre. O protocolo de comunicagoes TCP/IP, pedra fundamental da Inter-
net, é livre. O software Bind®, que nos ajuda a localizar computadores na
Internet, e o programa sendmail'’, de longe o mais popular processador de
mensagens de correio eletronico, também sdo livres. O servidor Apache!l,
¢ o preferido por 55% dos sitios na Internet. Em suma: sem software livre
a Internet péara. Se a Internet, que é um enorme sucesso, funciona com

software livre, porque a sua empresa ndao pode copiar o modelo?

E evidente que ainda possuimos diversos softwares comerciais em uso em
nosso ambiente, particularmente nos ambientes de computacdo pessoal. O
que é notével, entretanto, é que nos ultimos tempos um crescente nime-
ro de usuérios, voluntariamente, realiza a substituicao de seu ambiente de
software proprietario por alternativas livres, com particular destaque para
o Linux. Em contraste com a situacao de alguns anos atras, onde sistemas
Unix e software livre eram utilizados por muito poucos, a popularizacao
e crescente aperfeicoamento desta alternativa faz com sistemas totalmente
baseados em software livre sejam uma solucao vidvel para uma ampla faixa
de usuéarios. A combinacao Conectiva Linux, com suporte total & acentua-
¢a0 e com um grande nimero de documentos e tutoriais traduzidos para o
portugués,com StarOffice'?, é uma solucdo de alta qualidade para a com-
putacao pessoal. Basta ousar um pouco. Apoés as dificuldades iniciais, os
ganhos obtidos pela utilizacdo da grande variedade de software livre sdo

9 Internet Software Consortium: BIND
http://www.isc.org/products/BIND
10 Sendmail
http://www.sendmail.org
" Apache — http:/ /www.apache.org
http://www.e-softinc.com/survey/data/index. html
12 StarOffice — hitp://www.sun.com/staroffice
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substanciais.

Concluindo, o software livre certamente ja provou seu valor e qualidade.
O software livre ndo exclui, nem deve excluir, as alternativas comerciais
ou vice-versa. O melhor dos mundos sera aquele onde existam alternativas
adequadas a todos os tipos de necessidade e recursos. Gerentes de informé-
tica que optem por uma equipe de informética reduzida ou disponham de
mais dinheiro do que competéncia técnica podem optar, com um minimo
de riscos, por alternativas comerciais estabelecidas e comprovadas. Os mais
engenhosos e empreendedores poderao optar com sucesso por alternativas
livres. O mais importante é que existam alternativas. Imagine um mundo
onde todo o software tem que ser adquirido de um tnico fabricante. A julgar
pela importancia que os computadores possuem hoje em nossa sociedade,
nao é exagero tracar um paralelo com a situagdo de alguém vivendo na Lua
tendo que comprar o ar de um unico vendedor. Sentiu um calafrio?

Pois entao, vocé certamente ja ouviu varias vezes que as melhores coisas
da vida sao gratuitas. O por do sol, uma noite de lua cheia e, porque nao,

software livre. ..



Capitulo 4

Introducao ao DNS

Vocé ja parou para pensar como o seu computador é bem relacionado? No
seu browser Web, basta digitar o nome de qualquer computador existente
na Internet, que instantaneamente a conexdo é efetuada. Seu computador
conhece todos eles. Mas como isto é possivel? O seu computador nao passa
de um velho 486, com 16MB de memoéria. E a Internet ja possui milhoes de
computadores conectados. Como pode ele conhecer e conversar com todos
eles?

O segredo estd no DNS, ou Domain Name Service. Este é o protocolo que
torna possivel que qualquer computador encontre qualquer outro dentro da
Internet em questdo de segundos (ou muito menos do que isto). O seu
computador pessoal faz uma pergunta a um outro computador que por
sua vez se encarrega de encontrar a informagdo que vocé precisa, também

fazendo perguntas a outros computadores.

Mas vamos voltar um pouco mais no tempo, aos primérdios da Internet.
Naquele tempo, existiam poucos computadores na Internet (que nem se cha-
mava Internet ainda). Além de existirem poucos computadores, as pessoas
que cuidavam destes computadores também se conheciam. E existia uma
lista contendo os nomes de todos os computadores existentes. Esta lista na
verdade ndo continha apenas nomes. Ela continha linhas relacionando no-
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mes com nimeros. Isto porque os computadores ndo se comunicam através
dos nomes que possuem e sim por meio de ntiimeros que lhes sao atribuidos.
Os chamados nimeros IP (de Internet Protocol, vocé ja deve ter ouvido falar
de TCP/IP, ndo?). Mas é muito dificil memorizar nimeros, nos seres hu-
manos nos lembramos muito mais facilmente de nomes. O que é mais facil,
lembrar-se que um servidor web atende pelo nome de www.dominio.com.br
ou que o seu niamero IP é 10.0.0.17 Como os computadores s6 se conhecem
pelo numero, criou-se um mecanismo que permitiu a traducdo do nome,
usado pelos seres humanos que operam os computadores, para o numero

que os computadores usam em sua comunicagdao. E comegamos com a lista.

O cadastro era mantido por uma entidade central, que cuidava da distribui-
¢80 de numeros aos computadores que se ligavam & Internet. Sempre que
um novo computador era cadastrado, a lista atualizada era distribuida aos
administradores dos computadores ligados & Internet. Desta forma, cada
computador conseguia se comunicar com todos os demais. Bastava olhar
em sua lista. A Internet era entdo uma tipica cidade do interior, todos
se conheciam diretamente e os novatos eram apresentados a todos que ja
faziam parte da comunidade.

E claro que nem tudo dura para sempre. A Internet foi invadida por todos
0s tipos de pessoas e se tornou uma comunidade virtual, um espelho do
mundo real. E o velho esquema de manter a listinha, contendo os nomes de
todos os computadores passou a ndo ser mais vidvel. Afinal de contas, qual
computador tem o poder de consultar uma “listinha” de alguns milhoes de
linhas sempre que precisasse enviar alguma, coisa para outro computador na
Internet? Certamente ndo um velho e ultrapassado 486. Precisou-se inven-
tar uma outra maneira de fazer com que os computadores se encontrassem,

mesmo sem possuir a tal listinha (que ja nem era mais listinha).

Foi entao que inventaram o DNS. Com o DNS, abolia-se a centralizacao da
informacao. Nao existe mais um computador na Internet que conheca todos
os demais. O que aconteceu foi que a autoridade sobre a informagao foi di-
luida. Desta forma, ndo existe mais um dono da verdade, a informacao estéa
distribuida por milhares de computadores, que conhecem muito bem apenas
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alguns computadores. Tomemos o exemplo da Unicamp. No6s temos aqui
um computador que tem uma lista de todos os computadores conectados
4 Internet dentro da Universidade. Qualquer computador na Internet que
queira achar algum computador dentro da Unicamp tem que perguntar a
este computador. E, desde que o computador procurado exista, ele fornece
a informacao solicitada. Mas e como chegar até a Unicamp? Novamente
nao é dificil descobrir. Os projetistas do DNS na verdade nada mais fizeram
do que imitar a vida real. Imagine que vocé esteja em uma cidade grande
e deseja chegar até um determinado bairro. Vocé para alguém na rua e
pergunta: "Como faco para chegar até o bairro X?”. O seu interlocutor nao
sabe, mas lhe orienta para ir até determinado lugar e perguntar novamente.
E 14 vai vocé perguntando, até que encontra alguém que sabe lhe dizer onde
se encontra o local que estd procurando.

A tradug@o de nomes em niimeros na Internet funciona exatamente da mes-
ma forma. Vocé configura o seu computador com o nome do servidor de
nomes local. E é ele quem vai fazendo as perguntas para vocé, até obter
uma resposta. A resposta pode ser o numero IP do computador com o
qual vocé quer se comunicar ou uma negativa, dizendo que o computador

procurado ndo existe.

Mas para entender melhor tudo o que foi dito, vamos analisar o nome de
um computador. Vejamos o nome www.dominio.com.br. D4 para ver que o
nome é composto por cinco componentes:

‘WWW‘—I—‘dominio‘+‘com‘+‘br‘+ “r
Isto mesmo, cinco componentes. Embora ndo parega, o “.”, que a maioria
de nés nem se lembra de digitar quando escreve o nome de um computador
(e muitos de nos nem mesmo sabemos que este ponto existe) representa o
dominio de mais alto nivel na hierarquia de nomes de computadores. Entao
no nome de computadores, a hierarquia mais alta fica a direita, ao passo
que a mais baixa fica & esquerda. Isto é facil de se visualizar. O “.” contém
os servidores de nomes de mais alto nivel, que possuem apontadores para

os computadores de nivel imediatamente inferior, os dominios geograficos,



44 Capitulo 4. Introducao ao DNS

aos quais pertencem o Brasil (br), Japao (jp), Canadé (ca), Portugal (pt) e
todos os demais paises. Neste mesmo nivel situam-se os dominios com (enti-
dades comerciais), net (comunicagoes), org (organizagoes), edu (educacdo),
gov (governo) e mil (militares). Os dominios de segundo nivel apontam pa-
ra os dominios de terceiro nivel. O nosso dominio ficticio, por exemplo, esté
dentro do Brasil. Dentro do servidor de nomes do dominio br existe uma
referéncia ao servidor de nomes do dominio dominio, que conhece todos os

computadores do dominio dominio.com.br.

Agora vamos ver a situacdo em que alguém deseje encontrar o computador
acme.com.br. Ele primeiro faz a pergunta ao seu servidor de nomes local.
Este servidor de nomes nao conhece o computador acme.com.br. O que faz
entdo? Pergunta a outro, neste caso, aos servidores do dominio “.”. Estes
servidores de nomes também n&o conhecem o computador acme.com.br mas
analisando o nome descobrem que este computador estd dentro do Brasil
(br) e instruem o servidor de nomes local a perguntar aos servidores do
dominio br. E 14 vai o nosso servidor de nomes perguntar aos servidores
do dominio br onde estd acme.com.br. Eles (servidores do dominio br)
também nao sabem, mas sabem que tal computador, se existir, estd dentro
da empresa chamada Acme. E novamente instruem o servidor de nomes
local a perguntar aos servidores de nomes da Acme. Desta vez a resposta é
definitiva. O computador acme.com.br existe e o nimero IP correspondente
é 200.200.20.1. Acabou a busca. Nao foi tao dificil assim. Para localizar o
computador acme.com.br. dentre os milhGes existentes na Internet, foram
necessarias apenas quatro perguntas (ver figura). Antes que vocés saiam
procurando o computador acme.com.br, ele ndo existe (ainda). Utilizei este
nome aqui apenas para ilustrar o conceito. Veja a figura 4.1.

Agora, quando é usado o DNS? Sempre que vocé usar um programa que
usa 0 nome de um computador o DNS entra em acao. Vocé estd man-
dando uma mensagem eletronica para usuario@dominio.com.br. O DNS
tem que descobrir para vocé qual o numero IP do computador que recebe
mensagens destinadas ao dominio dominio.com.br. Vocé estd acessando o
servidor Web da Disney. L& vai o DNS novamente buscar a traducgao do
nome www.disney.com para um numero IP. Chat, FTP, e mil outras coisas
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Figura 4.1: Estrutura de uma busca DNS

que vocé se habituou a usar na Internet, todas fazem uso do DNS.

Por agora vocé ja deve ter visto a importancia do DNS no uso dos recursos
da Internet. Por isto mesmo nfo se esqueca que a sua configuragdo correta
¢ muito importante. A nao ser que vocé saiba de cor o nimero IP de todos
os computadores da Internet, o que € pouco provavel. Afinal de contas nem
o seu computador consegue fazer isto e ele é muito melhor do que vocé para

memorizar coisas.

Nao se esqueca, uma grande parte das maravilhas da Internet se deve ao
fato de que diversos servidores DNS estao silenciosamente fazendo o seu
trabalho, nos unindo nesta maravilhosa comunidade virtual.
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4.1 DNS - Root Name Servers

Para o correto funcionamento de um servidor DNS, é necessario que se
atualize periodicamente o arquivo chamado named.root. Este arquivo estéa

disponivel, via ftp anénimo, em rs.internic.net:/domain/named.root.

Este arquivo contém a lista dos servidores de mais alto nivel na Internet, o

dominio “.”; ou dominio raiz (root).

Caso esta lista esteja desatualizada os efeitos podem ser desastrosos e poten-
cialmente dificeis de se identificar. Todo servidor DNS ao ser ativado precisa
desta lista para entdo chegar aos servidores dos dominios mais baixos, como
.com e .edu, e os dominios geograficos (.br, .jp, .au, etc.)

Esta tarefa pode ser facilmente automatizada a partir de uma shell script,

cComo a que se segue

rootns.sh

#!/bin/bash

# A seguir, & realizada uma sessdo de ftp em
# modo de 1lote. Os parametros fornecidos ao
# programa ftp s8o fornecidos na 1linha de
# comando até se chegar ao delimitador, no
# nosso caso, EQOF.

ftp -ni rs.internic.net << EOF

user anonymous usuario@dominio.com.br

cd /domain

get named.root

EOF

# Uma vez recuperado o arquivo compara-lo
# com a versdo em uso. Se diferentes, efetuar
# a substituig8o e reiniciar o servidor DNS
# A localizagdo do arquivo em uso pelo seu
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servidor & variadvel e & determinada pelo
valor das diretivas

directory /var/named

cache . named.root

contidas no arquivo /etc/named.boot. Em nos-
so exemplo estamos assumindo que os arquivos
de configuragdo encontrem-se em

/var/named

No lago abaixo, caso o comando diff retorne um
valor diferente de =zero, serdo executados
os comandos contidos na diretiva else.E envia-
do também um mail para o administrador noti-
ficando-o que houve uma alteragdo no arquivo

named.root

if diff named.root \

#

#
#
#

/var/named/named.root \
1> /dev/null 2> /dev/null

then

Tudo normal, sai da shell

exit

else

os arquivos sdo diferentes, executar a subs-
tituigdo, reiniciar o processo named e en-

viar uma mensagem d equipe de suporte.

cp named.root /var/named/named.root

#

ir ao diretério /etc/rc.d/init.d

cds

#

reiniciar o processo named

./named restart

mail -s "Named substituido" \
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suporte@acme.com.br < /dev/null
fi

4.2 Enderecos IP

As vezes existe a necessidade de se fazer com que a traducdo de um nome
fornega enderecos IP diferentes.

Um site Web que receba milhoes de visitantes diariamente possivelmente
nao aguentaria uma carga tdo grande. Uma solugdo é fazer com que cada
usudario que faga uma consulta receba um ntumero IP diferente. Desta forma
a carga é distribuida por varios servidores, tornando o servico mais rapido

e eficiente.
Esta estratégia é conhecida como round-robin.

Os servidores bind mais recentes, versao superior a 4.9, ji implementam
esta funcionalidade nativamente. Veja este exemplo, de um dominio ficticio
chamado www.acme.com.br, cujo contetido tenha sido replicado em quatro
servidores distintos:

% nslookup www.acme.com.br
Server: 1localhost
Address: 127.0.0.1

Name: WWW.acme.com.br
Addresses: 200.200.20.1, 200.200.20.2, 200.200.20.3

% nslookup www.acme.com.br
Server: localhost

Address: 127.0.0.1

Name: WWW.acme.com.br
Addresses: 200.200.20.2, 200.200.20.3, 200.200.20.1

Na primeira invocacdo do comando, o primeiro endereco fornecido foi 200.
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200.20.1, na segunda 200.200.20.2, e assim por diante. O servidor DNS faz
uma rotagdo dos enderecos, ou seja, a cada solicitacdo serd fornecido um

endereco IP diferente.

Os registros DNS correspondentes para se obter esta funcionalidade sdo:

Q IN S0A
0001
3600
300
3600000
3600 )
IN
WWW.acme.com.br. IN
IN
IN

Como se pode ver acima,

ns.acme.com.br. suporte.acme.com.br. (

H
b
I’
s’

b

Serial

; Refresh
; Retry

Expire

; Minimum

NS ns.acme.com.br.
A 200.200.20.1
A 200.200.20.2
A 200.200.20.3

a um mesmo nome, www.acme.com.br, foram

atribuidos quatro ntimeros IP distintos.



50

Capitulo 4. Introducao ao DNS




Capitulo 5

Um Breve Histoérico da
Internet

Durante sua existéncia a Internet sofreu muitas mutacoes, sempre se adap-
tando a novas realidades. Mudou o perfil de seus usuarios, mudaram as
caracteristicas dos computadores a ela ligados, a velocidade das redes, apli-
cativos, enfim, praticamente tudo.

E para infelicidade de todos aqueles que previam o fim da grande rede mun-
dial, a Internet continua cada vez mais firme e passando a invadir (ou ser
convidada) & intimidade de cada vez mais empresas, lares, escolas, universi-
dades e muitos outros locais. Hoje pode-se encontrar computadores ligados
4 Internet em praticamente todos os lugares.

Uma revolucdo deste porte, que tem em sua esséncia a comunicacao, tem
alterado fortemente o nosso estilo de vida. O modo como pensamos, traba-

lhamos, e vivemos, estao sendo alterados com uma velocidade nunca vista.

Esta alteragdo se d& pela incrivel sinergia de milhoes de pessoas utilizando
um meio comum de comunicacao, a Internet. Novos conhecimentos, novas
tecnologias sdo criadas e postas a disposicao de quem delas precisa em
uma velocidade nunca vista. A informacdo ji existente é continuamente

trabalhada e aperfeicoada por pessoas espalhadas por todo o mundo, 24

o1
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horas por dia, 7 dias por semana.

Originalmente, antes da sua extensa popularizagao, iniciada em 1993 com
a criacao do primeiro browser web, a utilizacao eficiente da Internet exigia
o conhecimento de vérios programas diferentes (ftp, gopher, telnet e vari-
os outros). Além de conhecé-los, era necessario também conhecer onde a
informacao se encontrava. Existiam algumas facilidades para busca de in-
formacgao, mas nada comparado aos mecanismos de busca hoje existentes.
E a informacao disponivel era em sua maioria composta apenas por texto,

sem imagens € sSons.

O primeiro browser Web, o Mosaic, veio mudar radicalmente esta situacao.
O acesso & informagao disponivel na Internet ficou ao alcance de pratica-

mente todos, mesmo aqueles com pouca cultura em informatica.

A informagdo passou a ficar disponivel de uma maneira simples e intuitiva.
A transicdo entre um computador e outro passou a se dar de forma total-
mente transparente para o usudrio. A Internet deixou de ser um reduto dos

iniciados, dos experts em informética.

A revolucdo criada pelo Mosaic, se deu pela possibilidade, até entdo ine-
xistente, de se integrar imagens aos documentos e pela implementagao do
formato hipertexto. Em documentos hipertexto nos temos informagées liga-
das, ou seja, o documento deixa de ser linear. A leitura nao mais necessita
ser feita do comego ao fim. O documento se abre lateralmente, permitin-
do uma leitura por associacoes. Através de um documento, em tese, tem-se
acesso a toda a informacao existente na Web. E o documento sem fronteiras.

O browser Web na verdade é apenas um componente de um sistema de
informagoes mais amplo organizado segundo o protocolo chamado HTTP
ou Hyper Text Transport Protocol. Este protocolo foi criado, em 1990, por
Tim Berners Lee, que trabalhava entdao no CERN, na Suica.

Como se vé, o protocolo HTTP j4 existia ha algum tempo e era muito pouco
utilizado. Um outro sistema de informacoes, chamado Gopher, era entdao
a estrela da Internet. A informagdo era estruturada hierarquicamente, de
forma semelhante & estrutura de diretérios de microcomputadores.
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Qualquer instituicdo ligada & Internet que ndo possuisse o seu servidor
Gopher estava condenada ao esquecimento. Apoés o surgimento do Mosaic,
a maioria dos servidores Gopher foi gradualmente substituida por servido-
res Web e a grande teia mundial comegou a se formar. Esta popularizacao
imediata da Web se deu principalmente por duas razdes. A primeira delas
foi a facilidade de integracdo entre diversos servidores de informacao pro-
piciada pelo protocolo HTTP associada a facilidade de uso do programa
Mosaic e da integracao de imagens aos documentos. O segundo fator, nao
menos importante, foi a disponibilizacao gratuita do cédigo fonte, tanto do
servidor HTTP quanto do browser Mosaic.

Desta forma, apareceram versoes de ambos os programas para praticamen-
te qualquer tipo de computador existente. A partir de entdo, o nimero de
usudrios, e paralelamente, a quantidade de informacao disponivel na Inter-

net apresentaram taxas de crescimento nunca vistas.

Com este crescimento apareceram alguns problemas, o mais grave deles sen-
do justamente a questdo da organizagdo e acesso & informacao. A Internet
passou a ser entdo o equivalente a uma biblioteca, imensa, sem fichas catalo-
graficas. Um perfeito caos. Da mesma forma que o valor de uma biblioteca
estd diretamente relacionado ao indice que lista seus livros, o valor da Web
é estreitamente dependente dos mecanismos de pesquisa que a servem. Algo
precisava ser feito urgentemente. E foi. Como em outras ocasides, a Inter-
net se adaptou. Se o problema é achar a informacao, que se criem entao
ferramentas de busca que coletem o conhecimento armazenado na Web e o
organizem de forma a ser facilmente consultado.

O primeiro mecanismo de busca, Yahoo!, apareceu ja em 1994. O sitio Al-
tavista, patrocinado pela empresa Digital, surgiu em 1995, juntamente com
o Excite e Infoseek. Em 1996 foram criados os sitios HotBot e LookSmart.

A tarefa de indexacdo da Web, entretanto, ndo é tarefa das mais simples.
Em seguida ao deslumbramento inicial, de ter a informagao disponivel facil-
mente, os usudrios sofreram alguns desapontamentos. O primeiro deles, a
informacao chegava em grandes quantidades e nem sempre o que se obtinha
era o que se desejava. E os mecanismos de busca tiveram que se adaptar
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4 esta nova realidade. Esta é uma luta que ndo tem fim. Cresce a quanti-
dade de informacao na Internet, cresce o nimero daqueles que tentam, de
forma honesta ou fraudulenta, obter as primeiras posicoes nas listagens dos

mecanismos de busca.

E hoje essencial que os profissionais de qualquer 4rea consigam compreen-
der os mecanismos de funcionamento destes servicos de busca. Entender
as peculiaridades de cada um deles, as novas tendéncias em tecnologia de
informacao, o que esti acontecendo de novo nesta area é vital ao exercicio
competente de qualquer profissdo.



Capitulo 6

Correio Eletronico: Uso da
Auto-Resposta

O correio eletrénico nos oferece intiimeras facilidades: podemos colocar pro-
gramas para responder as mensagens por nds, podemos arquivar mensagens
nao prioritarias em arquivos separados para leitura posterior, apagar auto-
maticamente mensagens de correspondentes indesejados e muito mais. A
lista de facilidades é quase infinita.

Uma destas muitas facilidades é a resposta automatica. Nos primérdios da
Internet a resposta automaética normalmente era utilizada quando a pessoa
saia de férias e servia para alertar seus correspondentes da data de saida,
data de retorno e o que fazer neste meio tempo em caso de urgéncia. Com
a popularizagdo da Internet, o correio eletrénico passou a ser utilizado por
um grande nimero de pessoas , a maioria das quais desconhece a chamada
“etiqueta” da Internet. Por etiqueta devemos entender o modo apropriado
de se comportar. O correio eletronico, como muitas aplicagdes Internet,
também tem a sua etiqueta, alguns pontos das quais serao discutidos aqui.

Primeiramente, nunca ative a auto-resposta para mensagens comuns ou
mensagens enviadas através de listas eletronicas. Estas auto-resposta sdo

um aborrecimento para o mantenedor das listas, que tem que apagar cen-

95
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tenas de mensagens diariamente. Algumas listas chegam mesmo a proibir
a inscricao de pessoas que tenham a auto-resposta ativada. Pense bem, o

mundo virtual ndo é tao diferente assim do mundo real.

Se vocé assina uma revista, vocé liga para a editora todos os meses avisando
que o seu exemplar ja chegou? Certamente que ndo. E porque ndao? Porque
enviar cartas no mundo real envolve gastar dinheiro com envelope, selo,
caminhar até a agéncia dos correios, esperar na fila e por af vai. Ja no correio
eletronico é diferente. E muito facil enviar mensagens. Dai o abuso. Envia-
se mensagem para todos e por qualquer razao. Vocé também ndo escreve
uma carta para alguém falando que recebeu a carta e que vai responder em

breve. Ninguém, no mundo real, envia duas cartas para responder uma.

Em segundo lugar, se vocé precisa mesmo usar a auto-resposta (pense de
novo, precisa mesmo?), ative esta opgao apenas se sair de férias ou se ausen-
tar do trabalho ou de sua casa por um periodo prolongado, nunca inferior a
quinze dias. Antes de ativar a auto-resposta, descadastre-se de todas as lis-
tas que assina para evitar transtornos aos assinantes e mantenedores destas
listas.

N3ao se lembra quais listas assina? Entdo passe a adotar como regra salvar
em uma pasta as mensagens de boas vindas das listas que assinar. Estas
mensagens geralmente contém o objetivo da lista e fornecem instrugdes para
realizar o descadastramento. Evite aborrecer (ou insultar) o mantenedor
da lista com pedidos de descadastramento. A maior parte destas pessoas
realizam seu trabalho voluntariamente e no minimo devem ser tratados com

respeito e consideragao.

Mesmo quando sair de férias o correto € redirecionar as suas mensagens pa-
ra que um companheiro de trabalho as leia e tome as devidas providéncias.
Para que isto possa ser feito nunca fornega seu enderego eletronico de traba-
lho para fins particulares. Utilize um endereco separado para uso pessoal.
A Internet possui dezenas de servicos que oferecem enderecos eletrénicos
gratuitamente. Se a mensagem for urgente e requerer acao imediata da par-
te de alguém é muito melhor que alguém leia, ndo é mesmo? Ou vocé é do
tipo insubstituivel?
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E finalmente, ja pensou na situagdo em que vocé recebe uma mensagem de
alguém que também tem auto-resposta ativada? Vai comecar um ping pong
na Internet com auto resposta indo e vindo. Se vocé é do tipo que reclama
que a Internet é lenta e usa auto-resposta, saiba que a culpa também é sua.
Colabore para diminuir a congestao da Internet, ndo use auto-resposta.

Resumindo, as regras sao simples. Nao se comporte no mundo virtual de
forma diferente do mundo real. O mundo virtual foi em grande parte conce-
bido baseando-se na forma como a vida é conduzida normalmente. S6 use a
auto-resposta se absolutamente necessario e tente evita-la a todo custo. Vo-
cé estara fazendo um grande favor a si mesmo, aos mantenedores de diversas
listas de discussao de 6tima qualidade e & prépria Internet, que certamente
ficard mais rapida se nio tiver que carregar para um lado e outro centenas

de milhares de mensagens inuteis.
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Capitulo 7

A Reconstrucao da Torre de
Babel

Diz a Biblia que hd muitos anos atras todos os habitantes da Terra se
uniram para construir uma torre que chegasse até o céu, para tornar seu
nome célebre e impedir que fossem espalhados pelo mundo. Para punir os
homens por sua ambicao demasiada, Deus confundiu sua linguagem e depois
os dispersou pelo mundo.

Ainda hoje os povos da Terra falam uma imensiddo de linguas diferentes.
Na Internet entretanto, apesar dos muitos povos que a utilizam, existe um
meio de comunicacdo comum. Da mesma forma que os computadores se
comunicam independentemente de cor e raga, ou melhor, de fabricante e
protocolo de comunicacdo, também os internautas possuem uma lingua-
gem comum: a lingua inglesa. Serd a Internet uma nova Torre de Babel,
construida para reunificar eletronicamente os habitantes deste lindo mundo
azul?

E claro que nem todos que utilizam a Internet compreendem a lingua ingle-
sa. Porém mais de 80% dos documentos e das comunicacoes feitas através
da Internet encontram-se em inglés. Apenas 0,7% do oceano de informacao
que é a Internet esta em portugués. E perfeitamente possivel usar a Internet

59
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e se divertir muito navegando apenas por sites escritos em portugués. Fazer

isto entretanto é o equivalente a ir a praia, ndo entrar na agua e ficar se

molhando com um baldinho de dgua que alguém encher para vocé.

O que fazer? Aprender inglés é dificil e demora muitos anos. Como entdo
adquirir o dominio desta ferramenta tao essencial & utilizagao plena da In-
ternet? Realmente, para se ler, falar, escrever e ouvir com fluéncia a lingua
inglesa sdao necessarios de seis a oito anos de estudo constante. Por qué
aprender tanta coisa se o mais importante é apenas ler? E muito mais facil
dominar um dos aspectos de um idioma (leitura) do que todos os quatro
simultaneamente (leitura, audicdo, fala e escrita). A Internet possui muito
conteudo interativo, onde a capacidade de se falar e escrever bem a lingua
inglesa certamente é uma grande vantagem, mas o mais importante certa-
mente é saber ler. Ler para utilizar a informagcdo existente na Internet para
aprender, resolver problemas pessoais ou profissionais, se divertir, enfim,

para uma infinidade de propésitos.

Como aprender a ler? E raro encontrar um curso de inglés onde se ensine
o aluno apenas a ler. S6 vendem o “pacote” completo, o que é totalmente
insensato. Se precisamos investir varios anos para dominar o idioma em
todos os seus aspectos, aprender a ler certamente demora muito menos.

Em apenas quatro meses é possivel obter uma compreensao razodvel do

idioma que nos permite comecar a compreender textos em inglés.

Mas porque a leitura é a habilidade mais facil de se dominar? A prépria In-
ternet nos ajuda a encontrar a resposta. Em um estudo de 1997, realizamos
um trabalho para determinar as palavras mais comuns da lingua inglesa e
seu percentual de ocorréncia. Para este estudo utilizamos os livros online
do Projeto Gutemberg'. Este projeto, integrado por voluntarios, tem por
objetivo digitalizar obras de literatura cujos direitos autorais tenham expi-
rado. Nos Estados Unidos uma obra é colocada no dominio piiblico 60 anos
apo6s a morte do autor. Obras de autores como Jane Austen, Conan Doyle,
Edgar Rice Burroughs, e muitos outros estao disponiveis gratuitamente na

Internet.

Yttp: / /www.promo.net/pg
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De posse destes livros, 1600 ao todo na época da pesquisa, fizemos entdao
nossos calculos. Os 1600 livros combinados geraram um arquivo de 680
MB contendo aproximadamente sete milhdes de palavras. Os resultados
foram bastante surpreendentes. As 250 palavras mais comuns compdem
cerca de 60% de qualquer texto. Em outras palavras, se vocé conhece as
250 palavras mais comuns, 60% de qualquer texto em inglés é composto de
palavras familiares. Para facilitar ainda mais a nossa tarefa os cognatos,
que sdo as palavras parecidas em ambos os idiomas (possible e possivel, por
exemplo), bastante comuns na literatura técnica, totalizam entre 20 a 25%
do total das palavras. Temos entdo de 80 a 85% do problema de vocabulério
resolvido. Se subirmos o nimero de palavras mais comuns a 1.000, chegamos
a 70%. Somando a este valor os cognatos chegamos a valores, para textos
técnicos, entre 90 e 95% do todo.

E claro que 90 ou 95% ainda ndo chega a 100%. Como fazer com o restan-
te das palavras? Mais uma vez, usamos nossa intuigao (se vocé ndo sabe,
a nossa intuigdo estd correta em 99,999% das vezes, basta confiar nela).
Pensemos em nosso texto como um enigma a ser desvendado. Possuimos
alguns elementos familiares, as palavras que conhecemos, e outros que nos
sdo desconhecidos. Devemos deduzir, por meio de nossa intuicdo, de nossos
conhecimentos anteriores, o que as palavras desconhecidas podem signifi-
car. Nao precisamos nos preocupar com todas as palavras, mas apenas com
aquelas que desempenhem um papel importante no texto. Quais sdo elas?
Se uma palavra aparece com relativa freqiiéncia em um texto, ela certa-
mente desempenha um papel importante na compreensao do todo. Se uma
palavra aparece apenas uma vez, muito provavelmente nao precisaremos nos

preocupar com ela.

O maior problema é que tal enfoque é encarado de forma suspeita pela mai-
oria das pessoas. Como é possivel, ignorar uma palavra desconhecida e con-
tinuar lendo como se nada houvesse acontecido? O que estamos propondo
nao é nada absurdo. Qual foi a dltima vez em que consultou um dicionério?
Toda vez que encontramos uma palavra desconhecida vamos em busca do
dicionario? Muito provavelmente ndo. O que acontece é que, como a nossa
familiaridade com o portugués é grande, na hipétese de depararmo-nos com
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uma palavra desconhecida, o seu sentido, dado o contexto que a cerca, seré
facilmente deduzido. Isto tudo praticamente sem mesmo nos darmos conta
do ocorrido.

A n3po ser que nos proponhamos a tarefa de parar a cada vez que encontrar-
mos uma palavra desconhecida, a nossa leitura se da com freqiiéncia sem
interrupcoes. As palavras desconhecidas sao intuidas, quase que subconsci-
entemente, e passam a integrar o nosso vocabuldrio. Considerando-se que
o vocabulario de um adulto consiste de aproximadamente 50.000 palavras,
é ridiculo imaginar que tal conhecimento tenha sido adquirido através de
50.000 visitas ao dicionario. Este vocabulario foi adquirido, em um processo
iniciado em nossa infancia, de forma continua e através da observacao do
nosso ambiente, observando outras pessoas falarem, prestando atencao nas
palavras utilizadas em determinadas situagoes e também através da leitura.

A nossa estratégia para o dominio da lingua inglesa para leitura é exata-
mente aquela utilizada ha milhares de anos, com excelentes resultados, pela
raca humana: aprendizado natural, seguindo nossos instintos e interagindo

com o ambiente que nos cerca.

Como vimos, o dominio das palavras mais freqiientes da lingua inglesa,
pode nos ajudar a dar um impulso substancial em nosso aprendizado. Noés
criamos uma listagem, disponivel na Internet?, e também no CDROM que
acompanha este livro, contendo as 750 palavras mais comuns da lingua
inglesa. Nesta listagem as palavras ndo estdo organizadas alfabeticamente,
mesmo porque nao é nosso objetivo reproduzir um dicionario. Também nao
incluimos todos os significados possiveis das palavras apresentadas. Todas
as palavras sao apresentadas em um contexto, com exemplos de utilizacao.
N3ao fornecemos a definicao da palavra. Para cada palavra sao listados em
média trés exemplos de utilizacdo, com a respectiva traducao.

E muito importante ressaltar que estas palavras ndo devem ser memoriza-
das de forma alguma. O ser humano nao funciona de forma semelhante
ao computador, onde as informacgoes podem ser armazenadas de qualquer
forma, e ainda assim estdo disponiveis em milésimos de segundos quando

hittp: //www. Dicas-L.unicamp. br/dict.pdf
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necessitamos. O ser humano, para reter alguma informacao, precisa situé-la
dentro de um referencial de conhecimentos. A informacdo nova precisa se
integrar & nossa visao do mundo, & nossa experiéncia prévia. Apenas desta
forma podemos esperar que o conhecimento adquirido seja duradouro. A
maioria de nés certamente ja vivenciou situacoes em que dados memori-
zados desapareceram de nossa memoria quando n&o mais necessarios. Ao
contrario, tudo que aprendemos ativamente, permanece presente em nossa

memoria de forma vivida por muitos e muitos anos.

Embora esteja sendo fornecida uma lista de palavras, nao adote de forma
alguma o procedimento padrao de memorizagao, que é a repeticdo intensiva
dos itens a serem memorizados. E certo que cada um de nés possui estraté-
gias distintas para lidar com o aprendizado, mas eu gostaria de sugerir uma
forma de estudo que certamente funciona.

Primeiramente, nao tenha pressa. Nao memorize, procure entender os exem-
plos. Para cada palavra apresentada, leia os exemplos e suas respectivas tra-
dugoes. Nao se preocupe em reter na memoria o formato exato das frases
e nem de sua traducdo. O objetivo é apenas compreender o significado da
palavra apresentada e apenas isto. Uma vez compreendido este significado
o objetivo foi alcancado.

Em segundo lugar, procure ler apenas enquanto estiver interessado. Nao
adianta nada ler todas as palavras de uma vez e esquecer tudo dez minutos
depois. Se nos forcarmos a executar uma atividade mono6tona por muito
tempo, depois de alguns momentos a nossa atencao se dispersa e nada do
que lemos é aproveitado. Eu sugiro a leitura de dez palavras diariamente.
Caso vocé ache que 10 palavras didrias é muito, ndo tem importancia, este
numero é sua decisao. Se quiser ler apenas uma palavra, o efeito é o mesmo.
Irs demorar um pouco mais, mas chegar ao final é o que importa. E s6
nao esquecer, vocé deve LER as palavras e NUNCA tentar memorizar as
palavras e os exemplos.

E finalmente, faca revisao. No primeiro dia leia e entenda dez palavras
(ou quantas julgar conveniente). No segundo dia leia mais dez palavras
e faga a revisdo das dez palavras aprendidas no dia anterior. No terceiro



64 Capitulo 7. A Reconstrucao da Torre de Babel

dia, aprenda mais dez palavras e revise as vinte palavras aprendidas nos
dias anteriores. E assim por diante até o ultimo dia, onde aprendera as
ultimas dez palavras e revisard as 240 palavras anteriores. Muito impor-
tante, por revisao ndo quero dizer que se deve fazer a leitura de todas as
palavras e exemplos anteriores. As palavras mais freqiientes estdo grafadas
em tipo diferente e em negrito, para que possamos localizé-las facilmente
na pagina. Apenas examine as palavras anteriores em sua revisdo. Caso
nao se recorde de seu significado, entdo, e apenas entdo, leia os exemplos.
A revis@o é extremamente importante. N6s realmente aprendemos quando
revisamos conceitos aos quais ja fomos expostos. Procedendo desta forma,
tenha certeza de que tudo o que aprendeu sera absorvido de forma perma-
nente, constituindo a base fundamental de tudo que ir4 aprender em seus
estudos da lingua inglesa.

Caso a sua motivacao seja realmente alta e vocé queira reler todos os exem-
plos ja estudados, va em frente. Como vocé pode notar, os exemplos empre-
gam um vocabulédrio bastante rico. A leitura mais freqiiente dos exemplos
far& com que ao final do estudo o seu vocabulario tenha se enriquecido muito
além das 750 palavras bésicas.

Outro ponto importante é a questdo do estudo da gramatica. A gramatica,
ou o estudo da estrutura da lingua, deve ser apenas para ajudar o aluno a
identificar as construcoes verbais. Nao é necesséria, para fins de aprendizado
da leitura, a memorizacao de estruturas gramaticais. Como ja afirmado,
0 nosso aprendizado se di de forma natural. Da mesma forma que uma
crianca nao tem aulas de gramética para aprender sua lingua materna, nés
também ndo devemos nos preocupar com este aspecto em nosso estudo. A
leitura dos exemplos das palavras mais comuns ird langar os fundamentos

iniciais do conhecimento da estrutura da lingua inglesa.

Resta agora esclarecer um ponto, que é a desculpa favorita de todos nés nos
dias de hoje: a falta de tempo. Tempo certamente é ficil de se encontrar
para fazer aquilo que nos da prazer. Para resolver o problema de tempo
para este estudo, pense nesta atividade como algo prazeroso e que lhe trara
beneficios enormes, tanto no campo pessoal como profissional. E além do
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mais, o aprendizado e a revisdo das palavras pode ser feito diariamente
em ndo mais de quinze minutos. Se levarmos em conta que os intervalos
comerciais em programas de televisdo geralmente duram entre quatro a
cinco minutos, todo o tempo necessario para este estudo pode ser encaixado

nos intervalos de sua novela favorita, certo?

Entao, maos a obra. Depois que vocé conhecer as 250 palavras mais comuns
da lingua inglesa, poderé verificar como o aprendizado da leitura da lingua
inglesa se torna muito mais facil. Na lista das palavras mais comuns foram
incluidas 750 palavras. Faca um esforco e tente conhecer todas elas. A sua
tarefa vai ficar ainda mais facil.

Além do aprendizado das palavras mais comuns, o interessado em aprender
o0 inglés para leitura, deve procurar intensificar o seu contato diario com a
lingua inglesa. Para isso a Internet pode novamente vir em nosso auxilio.
Basta procurar nela pelo que nos interessa. Na Internet existe informagao
de todos os tipos e para todos os gostos. Basta saber e querer procurar. Um
destes recursos ¢é a lista eletronica EFR (English for Reading). Esta lista
esta hospedada no servico eGroups®. Nesta lista é veiculada diariamente
uma historia, preferencialmente engracada (afinal, quem nao gosta de uma
boa piada?) ou uma citacdo. As historias sdo em inglés e as palavras
mais incomuns sao comentadas. Desta forma os alunos aprendem todos os
dias duas ou mais palavras novas. Todos os dias. Em um ano este pequeno
esforgo diario pode vir a fazer uma grande diferenga. O cadastramento nesta
lista é aberto a todos os interessados, bastando enviar uma mensagem vazia

para o endereco efr2-subscribe@eGroups.com.

Quanto mais nos habituarmos a ler em inglés mais facilmente aprenderemos
o idioma, o que nao é novidade nenhuma. Como vivemos no Brasil, pais
de lingua portuguesa, as nossas necessidades de utilizar outra habilidade
que nao a leitura em inglés sao bastante esporadicas. Mas nao precisamos
parar por ai. A leitura serve também para desenvolver as outras habilidades
necessarias ao dominio da lingua inglesa: a fala, a escrita e a compreensao

da lingua falada. O principal é que em um periodo de tempo bastante curto

3hittp: //www.eGroups.com
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j& estaremos habilitados a navegar pela Internet inteira e ndo apenas pela
pequena por¢ao representada pela lingua portuguesa.

Finalmente, queria lembrar a todos que aprender o inglés é bastante facil.
Basta deixar de lado os preconceitos e traumas que temos com a lingua in-
glesa e realmente acreditarmos em nossa capacidade de aprender. Nao leva
a nada guardar rancores de tentativas frustradas de aprendizado ocorridas
no passado. O dominio da lingua inglesa é hoje o nosso passaporte para
um mundo de informacées que podem nos ser uteis tanto na esfera pessoal
quanto profissional. Se vocé nao domina a lingua inglesa 0 momento certo
para comecar é hoje. Consulte as referéncias deste capitulo, estude com
calma a lista das palavras mais comuns e assine a lista EFR. Vocé vai ver
que sem fazer muita forga em, pouco vocé estaré se locomovendo com desen-
voltura cada vez maior pela Torre de Babel reconstruida que é a Internet.
Depois me escreva contando os resultados.

Referéncias
e Global Internet Statistics (by Language) *

e Projeto Gutemberg °
Milhares de obras digitalizadas da literatura universal, em formato
texto e disponiveis para download gratuitamente. Imperdivel.

e Dicas-L

e Palavras mais Comuns da Lingua Inglesa 7
Este documento descreve os procedimentos utilizados para se deter-
minar as 1000 palavras mais comuns da lingua inglesa e faz uma apre-
sentacao dos resultados obtidos. Neste documento as palavras mais

comuns s3o listadas juntamente com seu percentual de ocorréncia.

“http: / /www. euromktg.com /globstats/

Shttp:/ /www.promo.net/pg/

Shittp: //www. Dicas-L.unicamp.br

http:/ /www. dicas-l.unicamp.br/dicas-1/19971002.shtml
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o As 750 palavras mais comuns da Lingua Inglesa 8
Este documento, no formato PDF, contém as 750 palavras mais co-
muns da lingua inglesa com exemplos de utilizagdo. Para ler e im-
primir arquivos no formato PDF é necessario instalar em seu com-
putador o programa Adobe Acrobat Reader, que pode ser encontrado
no enderego hitp://www.adobe.com. Além do Acrobat Reader, usuari-
os Conectiva Linuz dispdem também dos softwares zpdf e Ghostview

(g9v).

e As 1000 Palavras Mais Comuns da Lingua Inglesa °
Este artigo lista as 1000 palavras mais comuns da lingua inglesa e seu
percentual de ocorréncia.

Notas

e A comparacdo da Torre de Babel com a Internet eu encontrei em um
artigo escrito por Luiz de Rezende Puech. Este artigo infelizmente
ndo mais se encontra neste universo volétil de informactes que é a
Internet. Esta analogia, bastante criativa, nunca mais me saiu da
cabeca e aproveitei este artigo para abordar o assunto a partir de
uma otica diferente.

e A historia da Torre de Babel encontra-se na Biblia, no livro de Genesis,
capitulo 11. Reproduzo a seguir alguns dos versiculos da histéria, tal

como se encontra na Biblia.

— (Genesis 11:6) e o SENHOR disse: Eis que o povo é um, e todos

tém a mesma linguagem. Isto é apenas o comeco; agora nao

haver4 restricdo para tudo que intentam fazer.

— (Genesis 11:7) Vinde, desgamos e confundamos ali a sua lingua-
gem, para que um ndo entenda a linguagem de outro.

— (Genesis 11:8) Destarte, o SENHOR os dispersou dali pela su-
perficie da terra; e cessaram de edificar a cidade.

Shittp: //www. Dicas-L.unicamp. br/dict.pdf
http://www. dicas-l.unicamp.br/dicas-1/dicas-1/971003.html
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— (Genesis 11:9) Chamou-se-lhe, por isso, o nome de Babel, porque
ali confundiu o SENHOR a linguagem de toda a terra e dali o
SENHOR os dispersou por toda a superficie dela.



Capitulo 8

Netscape

8.1 Configuragao de Aplicagoes Auxiliares (Hel-
pers)

Um dos maiores inconvenientes de quem usa sistemas Linux para seu tra-
balho diario é o recebimento de documentos anexados gravados no formato
Microsoft Word (extensdo doc).

Existem duas alternativas, responder ao remetente para enviar o documento
num formato mais aceitavel, como texto puro, que pode ser lido em qualquer
computador e sistema operacional existente na face da Terra, ou entao fazer
uma conversao para o formato html, por exemplo.

O aplicativo Netscape Messenger pode ser configurado para realizar todas
estas tarefas automaticamente, a saber, a conversao do documento do for-
mato MS Word para HTML e exibir o documento convertido na tela do
browser, a partir de onde pode ser salvo com outro nome ou o que for mais
conveniente.

O programa que faz a conversao de arquivos no formato MS Word pa-
ra HTML costumava se chamar mswordview. O autor resolveu entretanto

69



70 Capitulo 8. Netscape

1) visto que o nome original,

renomear o produto para simplesmente wwv
mswordview, era bastante semelhante ao nome de um produto da Microsoft
chamado wordview. O produto é distribuido sob a licenca GPL, ou seja,
qualquer pessoa pode se utilizar dele livremente. wv é uma biblioteca que
permite acesso a arquivos gerados pelo software Microsoft Word, nos for-
matos Word 2000, 97, 95 e 6, conhecidos internamente como word 9, 8, 7 e

6.

O programa é excelente e sdo rarissimos os casos em que nao consegue
converter corretamente os documentos. O software compila facilmente em
ambientes Linux, bastando seguir as instrucoes contidas na distribuicao
original. A sua utilizagdo é também bastante simples, bastando digitar:

$ wvHtml arquivo.doc

Seré gerado entdo um arquivo de igual nome porém com extensdo .html (em
nosso caso, arquivo.doc.html). O nome do arquivo gerado pode ser alterado,

7

através da especificacdo do sinal “-0™

wvHtml arquivo.doc -o arquivo.html

A utilizacdo do software é extremamente simples, como se pode ver dos
exemplos acima. Entretanto existe um grande ntimero de opcoes de utiliza-
¢a0 que podem ser explorados. Para maiores detalhes ler a documentacao
do programa.

Resta agora criar uma shell que faga automaticamente a traducao de for-
matos e exiba o resultado em seu browser Web:

msw

#!/bin/bash
# msw - Tradugdo de arquivos MS Word para HTML

ttp: / /www.wvWare.com
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#
wvHtml $1 > /tmp/tmp.html
Netscape -remote ’openURL(file:/tmp/tmp.html)’

A segunda linha invoca o programa Netscape com a opgao -remote. Esta
opcao sinaliza ao Netscape para realizar a acao solicitada utilizando-se uma
sessdo existente. Ou seja, se o browser Netscape ji se encontra aberto em
seu ambiente de trabalho, a tela solicitada serd aberta em uma das telas ja
existentes. A ac@o solicitada em nosso caso é a leitura do arquivo criado
pelo programa wvHtml, /tmp/tmp.html.

Criada a shell, resta agora configurar o browser para fazer uso deste recurso.
Os passos descritos a seguir aplicam-se as versoes 4.x do programa Netscape.

Primeiramente selecionar, no menu FEdit, o submenu Preferences. Selecionar
entdo, na opgdo Communicator, a opcao Applications. Procurar entdo na
tela da direita uma entrada para Microsoft Word Document. Selecionar esta
entrada com o mouse e em seguida clicar no botdo Edit. Veja a figura 8.1.

Na tela que se segue, na parte inferior, selecionar o botdo Aplicagdes e

escrever no campo apropriado:
msw %s 2>&1 >/dev/null

No comando acima eventuais mensagens de erro geradas serdo descartadas
(enviadas para o dispositivo /dev/null). Caso se opte por receber as men-
sagens de erro basta remover o redirecionamento (2>61 >/dev/null). Veja
a figura 8.2.

A shell msw, criada anteriormente, deve estar em algum diretorio que esteja
definido na variavel de ambiente PATH, para que possa ser encontrada pelo
Netscape. O parametro %s é interpretado pelo browser como uma informa-
¢a0 a ser passada ao programa especificado, msw. Desta forma, sempre que
solicitarmos ao nosso browser a abertura de um documento com extensao
.doc, através do Netscape Messenger ou do proprio browser, a agdo toma-
da serd a execucao da shell msw que receberd como pardmetro o nome do
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iscape: Application

Mircrosoft Word Document

Figura 8.1: Netscape: Inserindo um novo tipo de aplicagao

arquivo selecionado.

Isto feito, aceitar as modificacoes, clicando nos botdes “OK” e pronto. Daqui
para frente o seu browser Web esta capacitado a traduzir automaticamen-
te documentos nos varios formatos do aplicativo MS Word, tanto aqueles
que vierem anexados a mensagens eletronicas quanto aqueles que estiverem
em seu proprio sistema, quando estiver utilizando o seu browser como um
gerenciador de arquivos.

Na hipotese de se desejar realmente salvar um arquivo anexado no formato
original, basta clicar com o mouse sobre o nome do arquivo pressionando-se
simultaneamente a tecla . O procedimento padrao seréd a conversio
e exibicao na tela do browser.
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| Category

== Appearance
Faonts:

Smart Browsing
[ Mail & MNewsgroups
[» Roaming User

Applications

different file

tlogin
rlogin with user
Microsoft Word Document

Caolors Diescription |H'and|ed By

7 Navigator telnet wterm —e telnet %h %p =Y
g TM3270 application sterm —e 3270 %h J
Applications

wterm —e rlogin Eh
wterm —e rlogin %h -1 %u
msw %3

Flug In; Metscape Default

Plugin

b Composer jonx~futuresplash Flug In : Shockwave Flash
I Acvanced applicationd~shockwave ~flash Flug In : Shockwaye Flash
5G| video Unknawn:Prompt User
Ui harmal Page Unknowr:Prompt Lser
TROFF Dacument Unknown:Frompt Lser
TROFF Docurnent Unknowr:Prampt Lser ]
= =

[
... | | Edit... I Delete|
Choose.. |

Download files to: I

Ok | Cancel |

Figura 8.2: Netscape: Visualizando as configuragoes existentes

O pacote wv traz também um outro utilitario que realiza a conversdao de
arquivos em formato MS Word para texto puro, chamado wvText. O forma-
to texto é ideal para se portar documentos entre plataformas e aplicativos
diferentes.

Neste capitulo abordou-se o uso destes programas a partir do aplicativo
Netscape Communicator, porém uma grande variedade de aplicagoes é pos-
sivel, como a conversao em massa de documentos MS Word para seu equi-
valente no formato texto ou Atml, invocando-se os aplicativos diretamente
a partir da linha de comandos ou através de shell scripts. Uma shell como
abaixo pode ser utilizada para tal tarefa:
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doc2txt.sh

#!/bin/bash
# conversdo de arquivos no formato word
# (extensdo .doc) para html
# doc2txt.sh
for file
do
wvHtml $file > ‘echo $file | sed ’s/doc$/html/’¢
done

Para invocar esta shell basta digitar doc2tzt.sh (ou qualquer outro nome
com o qual a shell tenha sido batizada) e fornecer como pardmetro o nome
dos arquivos a serem convertidos:

$ doc2txt.sh *.doc

O sufixo .doc dos arquivos originais é substituido por .html. Se desejarmos
converter para o formato texto puro basta substituir o comando wvHtml
por wvText.

O software zlHtml? faz a conversdo de planilhas MS Excel, nos formatos 95
e 97, para HTML, e pode ser configurado de forma similar ao wvHtml. Para
isto basta editar, como explicado acima, o item Microsoft Excel Worksheet
e definir a aplicacdo a ser invocada como

/usr/bin/nsxlview %s 2>&1 >/dev/null

Para maiores informagbes sobre configuracdo de plugins para o Netscape,
consultar The Solaris Helpers Page®. Esta pagina contém diversas informa-
¢Oes uteis sobre a configuragdo de aplicagoes auxiliares no browser Netscape
em ambiente Solaris, que podem ser facilmente adaptaveis a qualquer tipo
de sistema operacional semelhante ao Unix, como Linux e FreeBSD.

2hittp://www.gate.net/ ddata/slHtml/index. htm
3http://homel.swipnet.se/ w-10694/helpers.html
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8.2 Opcoes da linha de comando para o programa
Netscape

O programa Netscape pode ser invocado fornecendo-se parametros na linha

de comando que irdo determinar a funcdo a ser invocada. Por exemplo:
$ netscape -mail

ir4 fazer com que o Netscape inicialize apenas a janela para trabalho com

correio eletrénico. J4 o comando
$ netscape -news

criard uma janela para leitura de Usenet News.

Podemos fornecer também o nome de uma URL ou arquivo na linha de
comandos. Desta forma o programa Netscape, ao completar sua carga, ird
apresentar a pagina ou URL especificada na linha de comandos:

$ netscape listagem.html

ou

$ netscape http://www.conectiva.com.br

e ainda

$ netscape -edit

abre uma janela do editor de documentos html.

Além das opgdes da linha de comando descritas acima, o Netscape oferece
também a possibilidade de se enviar instrucoes para uma cépia do Netscape

J4 em execugao.
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O comando abaixo, por exemplo, ird instruir o Netscape ja em execucdao em
seu ambiente de trabalho a abrir a home page do servidor de ftp anénimo
ftp.dominio.com.br.

$ netscape -remote ’openURL(http://ftp.dominio.com.br)’
Outra opcao
$ netscape -remote ’addBookmark(http://ftp.dominio.com.br)’

ir4 acrescentar no arquivo de bookmarks o endereco ftp.dominio.com.br.

Além destes dois exemplos, sdo também suportadas varias outras diretivas.
Nas diretivas abaixo, sempre que ndo se especificar o documento destino, o
Netscape ird exibir uma janela de didlogo para tomar entdo a acao desejada.

e openURL ( ), openURL (URL), openURL (URL,new-window)
Abre uma janela exibindo o documento solicitado. Caso ndo seja
especificado o browser solicita qual documento se quer visualizar.

e openFile (Arquivo), openFile ()
Abre o arquivo especificado diretamente ou entao solicita este valor
do usuéario. Lembre-se de fornecer o caminho completo. O caminho
relativo sempre é calculado a partir do diretério a partir de onde o
Netscape foi invocado.

e saveAs, saveAs (Arquivo-de-Saida), saveAs (Arquivo-de-Saida,formato)
Salva o documento presente no formato especificado (HTML, texto ou
postscript)

e mailto(a, b, ¢), mailto ()
Coloca os enderecos entre parenteses no campo To:

e addBookmark (), addBookmark (URL), addBookmark (URL, Titulo)
Adiciona o documento corrente & lista de bookmarks, podendo incluir,
opcionalmente, o titulo que a bookmark recebera.
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Estes recursos sao implementados utilizando recursos do ambiente X Win-

dow, de maneira que nao é necessario que o comando seja executado na

mesma méquina onde o programa Netscape esteja em execugao.
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Capitulo 9

Linux e Windows NT —
Comparacao de Desempenho

Alguns tempos atrés resolvi realizar uma comparacdo entre sistemas Co-
nectiva Linuxr e Windows NT. Fiz apenas uma comparacao do desempenho
da transferéncia de arquivos com o programa FTP. Nao pude utilizar equi-
pamentos idénticos, mas optei por uma configuracao igualmente polémica.
Um ultrapassado 486 contra um Pentium 200 MMX.

A méquina rodando Linux é um 486DX/66, com 32 MB de memoria, fabri-
cado em 1993. O sistema operacional é o Conectiva Linuz, versao do kernel
2.0.38. O MTU da interface ethernet do Linux é de 1500 bytes.

A estacdo NT é um Pentium 200/ MMX, com 64 MB de memoria, fabricado
em 1998. O sistema operacional desta maquina é Windows NT server versao
4.0.

Realizei cinco transferéncias, usando FTP, em cada méaquina, de um arqui-
vo de 19MB de tamanho. As duas méquinas estdo conectadas na mesma
subrede, uma ethernet a 10Mbits/s. As transferéncias foram intercaladas.
Primeiro o Linux, depois NT e assim sucessivamente. Nenhuma das méaqui-
nas estava rodando processos que pudessem interferir no seu desempenho.
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Em todas as transferéncias o Linux ganhou. Considerando-se que as duas
méquinas sao brutalmente diferentes em termos de performance, d4 para se
notar que a implementagdo TCP/IP do Linux é consideravelmente melhor
do que a do Windows NT server no tocante ao aspecto analisado, a saber,
transferéncia de arquivos usando FTP.

Abaixo incluo as linhas de resultados das transferéncias nos dois sistemas.
A média de tempo do Linux foi de 23,4 segundos, e a taxa média de trans-
feréncia foi de 816 kbytes/segundo. No NT a taxa média de tempo foi
de 29,51 segundos e a taxa de transferéncia foi de 664,60 kbytes/segundo.
O Linux obteve um resultado 28% melhor no tempo de transferéncia em
relacdo ao NT.

e Linux

19529038 bytes received in 22.3 secs (8.5e+02 Kbytes/sec)
19529038 bytes received in 22.6 secs (8.4e+02 Kbytes/sec)
19529038 bytes received in 26.4 secs (7.2e+02 Kbytes/sec)
19529038 bytes received in 23 secs (8.3e+02 Kbytes/sec)

19529038 bytes received in 22.7 secs (8.4e+02 Kbytes/sec)

g W N

e Windows NT

19529038 bytes received in 30,7 secs (649,39 kbytes/sec)
19529038 bytes received in 29,20 secs (668,76 kbytes/sec)
19529038 bytes received in 29,06 secs (671,98 kbytes/sec)
19529038 bytes received in 28,96 secs (674,30 kbytes/sec)
19529038 bytes received in 29,65 secs (658,59 kbytes/sec)

g W N -

No teste acima, o Windows NT levou uma grande vantagem por estar insta-
lado em uma maquina mais moderna, com discos e interfaces rapidas. Desta
forma a taxa de transferéncia foi afetada pelo tempo de gravacao em disco,
consideravelmente maior no micro mais obsoleto no tocante a hardware, o
486. Para eliminar esta disparidade, realizei uma outra medicao, desta vez

sem realizar a gravacao em disco.
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O arquivo transferido foi gravado no Conectiva Linuz em /dev/null, que na
verdade é um buraco negro do Unix, ou seja, nada é gravado. O dispositivo
equivalente no Windows NT é nul. O tempo de transferéncia ndo sofre o
impacto do I/O e podemos ter uma boa idéia de quanto tempo efetivamente
foi gasto apenas no transito dos dados via rede.

Nesta outra medicao utilizei o comando wget, disponivel em ambas as pla-

taformas.

No NT a sintaxe do comando foi:

wget -0 null ftp://ftp.unicamp.br/pub/dicas-1.zip

No Linux a sintaxe do comando foi:

wget -0 /dev/null ftp://ftp.unicamp.br/pub/dicas-1.zip

Os dados obtidos neste teste estdao incluidos abaixo. Foram feitas dez me-
dicoes em cada sistema.

e WindowsNT

12:45:25 (631.78 KB/s) - ‘nul’ saved [2587767]
12:46:22 (631.78 KB/s) - ‘nul’ saved [2587767]
12:46:22 (631.78 KB/s) - ‘nul’ saved [2587767]
12:46:47 (631.78 KB/s) - ‘nul’ saved [2587767]
12:47:05 (631.78 KB/s) - ‘nul’ saved [2587767]
12:47:20 (631.78 KB/s) - ‘nul’ saved [2587767]
12:47:34 (505.42 KB/s) - ‘nul’ saved [2587767]
12:51:17 (631.78 KB/s) - ‘nul’ saved [2587767]
12:51:49 (631.78 KB/s) - ‘nul’ saved [2587767]
12:52:24 (631.78 KB/s) - ‘nul’ saved [2587767]

e Linux
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09:45:29 (711.26 KB/s) - ¢/dev/null’ recebido [2587767]
09:45:48 (751.00 KB/s) - ‘/dev/null’ recebido [2587767]
09:46:10 (719.98 KB/s) - ¢/dev/null’ recebido [2587767]
09:46:22 (779.25 KB/s) - ‘/dev/null’ recebido [2587767]
09:46:34 (736.12 KB/s) - ‘/dev/null’ recebido [2587767]
09:46:45 (724.31 KB/s) - ¢/dev/null’ recebido [2587767]
09:46:56 (720.59 KB/s) - ‘/dev/null’ recebido [2587767]
09:47:07 (706.69 KB/s) - ‘/dev/null’ recebido [2587767]
09:47:18 (684.30 KB/s) - ‘/dev/null’ recebido [2587767]
09:47:35 (661.90 KB/s) - ‘/dev/null’ recebido [2587767]

Na meédia, a maquina Linux teve uma performance em 15% superior. Este

valor é claro nao é o

correto para uma avaliacdo de desempenho visto a

enorme diferenca entre os dois equipamentos.
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Correlo Eletronico

10.1 Sendmail

10.1.1 Redirecionamento de mensagens para o diretdrio pes-
soal dos usuéarios

Existem intimeras vantagens em se configurar o seu sistema de correio ele-
trénico para redirecionar as mensagens para o diretério pessoal do usuério

ao invés do diretorio /var/spool/mail.

A primeira delas é que o sistema de arquivos onde se encontra o diretério
/var/ spool/ mail nunca ira lotar devido ao mau uso do sistema por parte
de alguns. O /war lotado acarreta intimeros inconvenientes: paralisacao
do correio eletronico (ninguém consegue receber ou enviar mensagens), a
contabilizacdo do sistema e impressao é interrompida e o registro de even-
tos (log) também é desativado. Enfim, um grande transtorno é causado a

comunidade de usuéarios e aos administradores do sistema.

Ja quando as mensagens vao para o diretério pessoal do usuario, quaisquer
problemas ficam restritos ao usudrio em questao. Se ele exceder a sua quota
em disco, apenas as mensagens a ele destinadas serdo afetadas. Desta forma,

favorece-se a criacdo de uma conscientizacdo maior da comunidade para
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estas questoes.

Para configurar o sistema de mail para que as mensagens sejam gravadas
no diretério pessoal de cada usudrio é necesséaria a instalacdo do programa
procmail, e a configuracdo dos programas que os usudrios utilizam para ler
suas mensagens, os chamados MUAs (Mail User Agents). Entre estes, os
mais utilizados sdo elm, pine e mail. Existe também o servico POP (Post
Office Protocol), que faz a coleta, a partir do servidor de correio eletronico,
das mensagens para serem lidas na estacao de trabalho ou microcomputador
do usudrio. Os programas Fudora e Netscape Mail utilizam o protocolo

POP.

O POP nao é exatamente um MUA mas ele precisa reconhecer onde buscar
as mensagens para entrega-las entao ao MUA utilizado pelo usudrio.

No nosso exemplo utilizamos a versdo 2.53 do programa gpopper'.

Para a compilacao do programa POP, realizar o download do arquivo de dis-
tribuicdo, expandi-lo no diretério de sua preferéncia e executar o programa

configure:

# cd /usr/local/src

# wget -t0 ftp://ftp.qualcomm.com/eudora/servers/unix/popper/ \
qpopper2.53.tar.Z

# tar xvzf qpopper2.53.tar.Z

# cd gpopper2.53

# ./configure

O processo de instalacdo do programa gpopper cria um arquivo Makefile
através da execucdo do programa configure. Este programa obtém informa-
coes a respeito da arquitetura de sua estacao de trabalho e cria um arquivo
Makefile apropriado a este ambiente.

Uma vez criado o arquivo Makefile, edité-lo alterando a linha

DEFS = -DHAVE_CONFIG_H

! ftp://ftp. qualcomm. com/eudora/servers /uniz/popper/qpopper2.53.tar. Z
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para

DEFS = -DHAVE_CONFIG_H -DHOMEDIRMAIL

O préximo passo é configurar o programa procmail para fazer o redirecio-

namento das mensagens dos usudrios para seus diretorios pessoais.

O programa procmail pode ser baixado a partir do enderego ftp://ftp.
informatik.rwth-aachen.de/pub/packages/procmail/. Neste diretorio esco-
lha a versdo mais recente. Este texto foi escrito baseado na versao 3.14.
Nunca se esqueca de ler a documentacao de instalagdo para certificar-se de
que os passos descritos a seguir nao foram alterados.

Como para o POP, faca a expansdo do arquivo baixado da Internet e siga
0s seguintes passos para a instalacao:

cd /usr/local/src

tar xvzf procmail-3.14.tar.gz
cd procmail-3.14

cd src

H O = H

vi authenticate.c

A configuragdo do procmail é feita descomentando-se, dentro do arquivo

authenticate.c, que se encontra no diretorio de fontes (src), a linha

#define MAILSPOOLHOME "/.mail"

Desta forma, todas as mensagens que chegarem serdo gravadas dentro do
diretorio SHOME/.mail.

Resta entdo alterar os demais MUAs para que peguem suas mensagens a
partir da nova localizacao.

Para realizar esta alteracdo no pine, por exemplo, entre na opcao Setup e
altere o valor inboz-path para o caminho desejado:
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Path of (local or remote) INBOX, e.g.
={mail.somewhere.edu}inbox

Normal Unix default is the local INBOX
(usually /usr/spool/mail/$USER).
inbox-path=$HOME/ .mail

H OH O H O

Os programas Fudora e Netscape, enfim, qualquer um que utilize o protocolo
POP, irdo obter estas informacgoes diretamente do servidor POP e ndo hé
necessidade de alterar suas configuragoes.

10.1.2 Comandos expn e vrfy

Nao é surpresa que muitos usudrios de sistemas utilizam senhas faceis de
serem adivinhadas, como sua identificacdo no sistema, ou esta mesma iden-

tificacdo invertida, e outras variacoes.

O sendmail possui dois comandos, que podem ser acessados a partir da porta
25, chamados ezpn e vrfy que fornecem informacoes sobre seus usuéarios.
Veja o exemplo:

$ telnet abc.com.br 25

[No write since last change]
Trying...

Connected to abc.com.br.
Escape character is ’~]°.
220 abc.com.br ESMTP Sendmail 8.9.3/8.9.3; Wed, 12 Jan 2000 19:00:56 -02)
vrfy suporte

250 <suporte@abc.com.br>
expn suporte
250-<useri1@abc.com.br>
250-<user2@abc.com.br>
250-<user3Qabc.com.br>

250 <user4@abc.com.br>

O comando wrfy verificou a existéncia do usuario suporte, que na verdade
é um apelido (alias). J& o comando expn fez a expansdo do alias e mostrou
todos os usudrios incluidos na definicdo do alias suporte.

Para evitar isto, inclua no arquivo sendmail.cf a diretiva
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0 PrivacyOptions=goaway

Isto feito, veja o que acontece quando se tenta novamente utilizar os co-

mandos vrfy ou expn:

% telnet abc.com.br 25

Trying...

Connected to abc.com.br

Escape character is ’~]°.

220 abc.com.br ESMTP Sendmail 8.9.3/8.9.3; Wed, 12 Jan 2000 15:53:14 -020
vrfy queiroz

252 Cannot VRFY user; try RCPT to attempt delivery (or try finger)

expn suporte

502 Sorry, we do not allow this operation

10.2 Processamento Seletivo da Fila

O sendmail pode fazer o processamento seletivo de mensagens, ou seja,
dentre as mensagens que ainda se encontram na fila, apenas aquelas que
satisfizerem o critério especificado serdo processadas.

O comando

/usr/sbin/sendmail -gRroot -gSqueiroz@abc.com.br

fard com que apenas as mensagens destinadas ao usuario root enviadas por
queiroz@abc.com.br sejam processadas:

# mailq
Mail Queue (2 requests)
--Q-ID-- --Size-- -----Q-Time----- - —-——-—- Sender/Recipient-
TAA00816 0 Thu Apr 15 08:50 <queiroz@abc.com.br>
<root@abc.com.br>
TAA00818 0 Thu Apr 15 08:50 <queiroz@abc.com.br>

<queiroz@abc.com.br>

# /usr/sbin/sendmail -v -gRroot -gSqueiroz@abc.com.br
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Running IAAO0816 (sequence 1 of 1)
<root@abc.com.br>... Connecting to local...
<root@abc.com.br>... Sent
[root@ spooll# mailq

Mail Queue (1 request)
--Q-ID-- --Size-- -----Q-Time----- - —————- Sender/Recipient-
TAA00818 0 Thu Apr 15 08:50 <queiroz@abc.com.br>

<queiroz@abc.com.br>

Como se pode ver acima, a fila continha originalmente duas mensagens.
Apbs o processamento da fila com as opgoes fornecidas (destinatério root e
remetente queiroz@abc.com.br) a fila ficou com apenas uma mensagem.

A opcao “q” pode receber adicionalmente os valores:

‘ Opcao ‘ Significado ‘

R Endereco do Destinatario (Recipient)
S Endereco do Remetente (Sender)

I Identificacdo da Mensagem na Fila

Como exemplificado, diversos argumentos podem ser fornecidos na linha de
comandos.

10.2.1 mailcheck.sh

Um dos problemas que administradores de sistemas encontram com bastante
freqiiéncia é o gerenciamento do espago em disco. O diretério /wvar, por

exemplo, é vital para o funcionamento normal do sistema.

Se o sistema de arquivos onde se encontra o diretério /var atingir uma taxa
de uso de 100% varios servicos serao interrompidos, como por exemplo a
coleta de dados para contabilizacao de uso de recursos do sistema, impressao
e o0 mais importante de todos, o correio eletronico.

Quando o /var atinge 100% nenhuma mensagem pode ser enviada ou recebi-
da visto que mensagens que chegam sdo gravadas no diretorio /var/spool/mail
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e mensagens que saem vao para a fila em /var/spool/mqueue.

Viarias medidas podem ser tomadas para evitar tamanho transtorno. A
shell script que se segue pode ajudar nesta tarefa transferindo arquivos do
diretoério /var/ spool/ mqueue para o diretério pessoal do usuario. O usuério
recebe também uma notificacdo informando-o da transferéncia dos arquivos
e os procedimentos que devem ser seguidos para recuperar suas mensagens.

mailcheck.sh

#!/bin/bash

# Definigdo de Variaveis
DATA = ‘date +%d%miy*
DIR = /usr/sys

dir_home = ’$’’home’

0 lago abaixo ird primeiramente gerar
uma listagem dos arquivos contidos em
/var/spool/mail e selecionar aqueles
que sejam maiores que 400K, ou seja,
os usuarios afetados serdo apenas aque-
les que ndo 1léem suas mensagens com
frequencia. O0s arquivos que forem mai-
ores que este valor serdo movidos para
o diretdério home do usudrio e receberdo
o nome mbox.ddmmyy, onde os valores do
dia, mes, ano serdo determinados a par-
tir do comando "date +)d%miy". 0 arqui-
vo em /var/spool/mail & entd3o deletado
e sua coépia, agora no diretério do usu-
drio, & compactada. O d4ltimo passo & a
mudanga de ownership do arquivo para o
usudrio (visto que o arquivo foi criado

originalmente pelo usudrio root.
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# Todos os comandos contidos neste 1lago
# serdo executados para todos os usua-
# rios cujas caixas postais excedam 400
# Kbytes.

for USER in ‘/bin/ls -1 /var/spool/mail|awk \
’$5 > 400000 {print $93}’°¢

do

mv /var/spool/mail/$USER ~$USER/mbox.$DATA
rm ~$USER/mbox.$DATA.gz >&! /dev/null
/bin/gzip ~$USER/mbox.$DATA

chown $USER ~$USER/mbox.3$DATA.gz

A seguir & composta a mensagem que sera
enviada para o usudrio. 0 comando cat
abaixo irad criar um arquivo em
$DIR/mensagem.mail que conterd todos os
caracteres digitados até que sejam en-
contrados os caracteres EOF, que atuam
como delimitadores. Vale a pena prestar

H OH O OH OH OH H =

atenc8o nessa facilidade, bastante atil.

cat >! $DIR/mensagem.mail << EOF

Prezado(a) Usuario(a),

Visto que sua caixa postal (/var/spool/mail/$USER)
estd excedendo o tamanho méximo permitido de 400K,
ela foi transferida para o seu diretdrio pessoal com

o nome mbox.$DATA.gz.

Isto se fez necessario visto que o sistema de arquivos

/var estava com uma taxa de ocupagdo proéxima a 100%,
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impedindo que nossos usuérios

enviassem ou recebessem mensagens.

Favor seguir os seguintes passos para

conseguir ler os suas mensagens novamente

1) cd (para ir para o seu diretorio principal)
2) /bin/gzip -d mbox.$DATA.gz

(para descompactar as mensagens)
3) cat mbox.$DATA >> /var/mail/$USER

Gostariamos de lembra-lo que seus mails
devem ser lidos e movidos para o seu espago
de armazenamento pessoal e nunca deixados

na caixa de correio localizada no diretdrio /var.

A maioria dos programas utilizados para

leitura de mail (elm, pine, netscape, etc.)
oferece facilidades para se criar folders,

onde suas mensagens podem ser guardadas separadas
por assuntos em outro local que ndo o diretdrio
/var/spool/mail/$USER.

Em caso de dividas envie mensagem para o

endereco suporte@abc.com.br

EOF

mail -s "Modificagles em sua mailbox..." \
$USER < $DIR/mensagem.mail

done
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10.2.2 BCC - Blind Carbon Copy

Existem ocasides em que se deseja enviar uma mensagem a alguém e uma
c6épia da mensagem a outra pessoa, porém sem que o destinatério original
saiba da existéncia da copia.

Para isto existe a opgdo BCC ou Blind Carbon Copy. Ao se especificar esta
op¢ao o programa sendmail, apo6s realizar o processamento dos destinatarios,
retira a linha contendo a opcao BCC e realiza a entrega da mensagem.

Desta forma o destinatario original da mensagem, ao examinar os cabeca-
lhos, ndo vera que a mensagem foi entregue a outras pessoas.

Para exemplicar, no programa elm, na tela Message Header Edit Screen,

que se invoca apés digitar uma mensagem, temos:

Message Header Edit Screen
T)o: queiroz (Rubens Queiroz de Almeida)
Clc:
B)cc: joao@abc.com.br
S)ubject: TESTE

R)eply-to:
A)ction: E)xpires:
P)riority: Precede(n)ce:

I)n-reply-to:
Choose header, u)ser defined header, d)omainize, !)shell, or <return>.
Choice:

A mensagem que foi enviada ao usuério queiroz, serd também enviada para
0 usuario joao@abc.com.br. O usudrio queiroz nao terd como identicar que
uma copia da mensagem foi enviada a outra pessoa, pois 0 sendmail retira
esta informacdo do cabecalho da mensagem.

Ja a opgdo CC (Carbon Copy) aparece nos cabegalhos e todos os que rece-

berem a mensagem conseguirao vé-la.
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10.3 Interacao Sendmail x DNS

Todo dominio de email deve possuir um registro no banco de dados do
DNS. Estes registros chamam-se MX ou Mail Exchange e indicam qual
computador realiza entrega de mensagens para determinado dominio.

Tomemos por exemplo o endereco usuario@abc.com.br. Para se realizar
entrega de mensagens para enderecos como este é necessario que o programa
sendmail interaja com o DNS para obter nomes de computadores reais que
facam a entrega destas mensagens.

Vejamos como isto ocorre no DNS:

% nslookup

Default Server: ns.abc.com.br
Address: 200.200.10.10

> set type=mx

O comando acima indica que se deseja obter do servidor DNS apenas regis-
tros do tipo MX.
A seguir especificamos o dominio a respeito do qual desejamos informagoes,

no caso o dominio abc.com.br:

> abc.com.br

Non-authoritative answer:

abc.com.br preference = 50, mail exchanger = smtpl.abc.com.br

abc.com.br preference = 75, mail exchanger = smtp2.abc.com.br

abc.com.br preference = 100, mail exchanger = smtp3.abc.com.br

O dominio abc.com.br possui trés servidores que podem atendé-lo, smipl.
abc.com.br, smitp2.abc.com.br e smitp3.abc.com.br. A cada um destes ser-
vidores estd associado um niimero. Este niimero indica a prioridade que
cada um dos servidores possui. Quanto mais baixo o nimero mais alta a
prioridade.
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Desta forma, mensagens enviadas para o dominio abc.com.br devem ser en-
tregues primeiramente & maquina smipI.abc.com.br (valor 50). Caso esta
maquina esteja fora do ar, as mensagens devem entdo ser entregues a mé-
quina smip2.abc.com.br (valor 75). E em ultimo caso, as mensagens devem
ser entregues & maquina smip3.abc.com.br (valor 100).

Do visto acima, todas as mensagens para determinado dominio possuem

uma ordem de precedéncia quanto ao computador que ird recebe-las.

O fato de termos trés servidores que possam receber mensagens enderecadas
a um dominio como abc.com.br nao implica no fato de que os usuérios

tenham contas nas trés maquinas.

Quando alguém manda uma mensagem para joao@abc.com.br, o programa
sendmail que ird fazer a entrega da mensagem primeiramente faz uma con-
sulta ao DNS pedindo os registros MX associados ao dominio abc.com.br.
De posse das respostas, ele tentard entrar em contato com o servidor espe-
cificado no registro MX de mais alta prioridade (ntimero mais baixo). Este
servidor, o de prioridade mais alta, normalmente é o servidor onde as pes-
soas tem suas contas. Ou seja, se este servidor estiver no ar e funcionando
perfeitamente, o programa sendmail deste servidor recebe a mensagem e a
repassa ao programa de entrega (recomendével usar o programa procmail
para esta tarefa) que a colocard na caixa postal do usuério.

Caso este servidor nao esteja funcionando, o programa sendmail tentara
entdo entrar em contato com o proximo na lista. O usuério joao nao possui
conta neste segundo servidor. O que ocorre entdao? A mensagem é recebida
e ao invés de ser gravada na caixa postal do usuéario (que ndo existe neste
equipamento), é mantida na area de spool de mensagens. Esta mensagem
ficaré entao na fila e de tempos em tempos o sendmail tentard conectar com

a maquina destino, para enviar a mensagem.

E claro que, caso a maquina cujo registro MX tenha a prioridade mais
alta demore mais que cinco dias? para voltar a funcionar, existe o risco

das mensagens retornarem a quem as enviou dizendo que o destino estéd

2Este ¢ o valor padrio e pode ser alterado através da reconfiguracio do Sendmail
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inacessivel.

Alguns pontos importantes a serem lembrados. Os servidores MX de deter-
minado dominio devem residir em redes diferentes, o mais afastadas possivel.
Caso residam em redes diferentes mas compartilhem a mesma linha de co-
municacao para acesso a Internet nao adianta muita coisa. Se a linha cair as
duas ou mais maquinas ficam inacessiveis e a mensagem nao sera entregue.
Se possivel, coloque os servidores MX de seu dominio em redes diferentes,
como por exemplo, uma delas no tronco RNP? da Internet Brasil e outra no
tronco Embratel. Desta forma vocé garante que mensagens enviadas para

o seu dominio sempre cheguem.

E se a sua méaquina demorar muito para ser consertada? Contacte o ad-
ministrador do seu servidor MX secunddario e peca a ele para ir salvando
as mensagens destinadas ao seu dominio em uma area alternativa. Desta
forma nao se perdem mensagens e vocé economiza tempo de processamento
do servidor secundério visto que ele ndo ficard tentando entregar, a inter-
valos normalmente definidos em uma hora, mensagens que nao podem ser
entregues.

Nunca se esqueca de avisar o administrador do servidor MX secundério
quando houverem problemas com o servidor primério. Especialmente se
o seu dominio recebe muitas mensagens. Se o servidor secundério for uma
méquina com poucos recursos de armazenamento, problemas sérios poderao
ocorrer. Se o sistema de arquivos ficar cheio mensagens para o dominio que

o servidor secundéario atende também serdo devolvidas.

Uma vez que a sua maquina voltar a funcionar, o administrador do servidor
MX secundério podera invocar o sendmail para processar especificamente
a fila de mensagens para o seu dominio.

Suponhamos que isto tenha sido feito movendo-se as mensagens para o
diretorio /var/spool/backup. Para invocar o sendmail fazendo com que ele
utilize este diretério basta invocé-lo com as seguintes opgoes abaixo:

3Rede Nacional de Pesquisa
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# /usr/sbin/sendmail -OQueueDirectory=/var/spool/backup -q -v

Uma consideragdo final, todas as precaugOes sugeridas para os servidores
MX secundarios se aplicam também aos servidores DNS secundérios. Para
ficar garantido, coloque o seu servidor primério no Brasil e um secundéario

na Australia. S6 para garantir ;-)

10.3.1 User Database

O sendmail é um programa de entrega de mensagens que oferece inimeras
opcoes de configuracao. Uma delas é a facilidade de se realizar alteracoes
no campo de endereco das mensagens. Os enderegos dos destinatarios das
mensagens podem ser alterados de acordo com especificacoes fornecidas pelo
administrador de redes. Estas defini¢oes sdo armazenadas em um banco de
dados externo, denominado userdb, que é consultado pelo sendmail sempre

que processa ulla Imensagern.

Normalmente, os enderecos sdo consultados no arquivo /etc/aliases. Se
nao forem encontrados 14, é entdo consultado o arquivo chamado .forward,
no diretorio pessoal do usuério. Se o banco de dados dos usuéarios (userdb)
estiver habilitado, as definicbes deste banco de dados serao pesquisadas apos
a consulta ao arquivo /etc/ aliases e antes da consulta ao arquivo .forward.

O userdb é habilitado automaticamente quando o sendmail é compilado com
suporte ao NEWDB ou HESIOD. Para verificar se o seu programa sendmail

prové este suporte, emitir o comando:

Version 8.9.3
Compiled with: LOG MATCHGECOS MIME7T08 MIME8TO7 NAMED_BIND NETINET
NETUNIX NEWDB NIS QUEUE SCANF SMTP USERDB XDEBUG

Como podemos ver, a versdao do sendmail é 8.9.3 e o suporte ao USERDB
esta habilitado.
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Precisamos agora sinalizar ao sendmail onde se encontra este banco de
dados. Precisamos incluir no arquivo /etc/sendmail.cf a definigao:

0 UserDatabaseSpec=/etc/mail/userdb.db

Caso o arquivo /etc/sendmail.cf seja criado a partir do m4, incluir no
arquivo mc correspondente a seguinte linha:

define(‘confUSERDB_SPEC?,/etc/userdb.db)

O passo seguinte é criar o banco de dados de usuéarios. Isto é feito usando-se
o comando makemap:

# makemap btree /etc/userdb.db < /etc/userdb

O banco de dados, ou mapa, serd criado tomando por base o arquivo no
formato texto que se encontra em /etc/userdb.

O arquivo /etc/userdb consiste de entradas contendo dois valores: uma
chave e seu valor correspondente. A chave é a identificacdo de um usuério
W

(username) seguido de “” e um de dois valores possiveis: maildrop ou mail-
name. A palavra chave utilizada determina a natureza do campo seguinte.

Por exemplo:
root:maildrop queiroz@abc.com.br,joao@abc.com.br

No exemplo acima, mensagens enderecadas para o usuario root sdo direci-
onadas para os usudrios queiroz@abc.com.br e joao@abc.com.br. Os ende-
recos para onde as mensagens sao redirecionadas devem ser separados por

virgulas. E também possivel incluir-se um endereco por linha, como abaixo:

root:maildrop queiroz@abc.com.br
root:maildrop joao@abc.com.br
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Neste segundo caso, o comando makemap deve ser invocado com a opgao “-

’7)

7.

A outra possibilidade é a utilizacao da palavra chave mailname:

queiroz:mailname queiroz@abc.com.br
joao:mailname joaoQacme.com.br
maria:mailname maria@netroad.com

Os valores acima fazem com que mensagens enviadas pelo usuario queiroz
saiam identificadas como se tivessem sido enviadas por queiroz@abc.com.br.
As mensagens enviadas pelo usuério joao sairdo como se tivessem sido en-

viadas por joao@acme.com.br.

Esta configuracdo é bastante 1itil para provedores de acesso, que possuem
varios clientes, cada um dos quais com um dominio diferente. Desta forma
cada um dos clientes poderd enviar mensagens e sua identificacdo corres-
pondera ao dominio de sua empresa.

Veja o trecho do cabecgalho de uma mensagem:

From queiroz Thu Jun 3 08:01:37 1999

Return-Path: <queiroz@abc.com.br>

Received: (from queiroz@localhost)
by galaxy.abc.com.br (8.9.3/8.9.1) id IAA05608
for queiroz; Thu, 3 Jun 1999 08:00:21 -0300

Como se pode ver, o valor do caminho de retorno (Return-Path) é queiroz@
abc.com.br.

Embora sistemas Conectiva Linuxz permitam nomes de usuarios maiores que
8 caracteres, isto nao é aconselhédvel pois podem existir programas que im-
ponham esta limitacdo na pratica. A obediéncia a esta restricdo nao nos
permite ser muito criativos na forma como os nomes dos usudrios sao defini-
dos. A facilidade userdb nos permite também um maior grau de flexibilidade
neste aspecto. Veja o exemplo:
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queiroz:mailname Rubens.Queiroz

Rubens.Queiroz:maildrop queiroz

Nao esquecer que neste caso, onde o recipiente das mensagens é alterado,
as entradas mailname e maildrop devem ocorrer em pares. Isto para que
quando alguém responder a Rubens. Queiroz@abc.com.br a mensagem possa

ser entregue corretamente ao usudrio Linux chamado queiroz.

10.3.2 Relays

Na configuragdo do programa sendmail € possivel fazer com que todas as
mensagens geradas localmente sejam enviadas para processamento em outro
computador. Isto pode ser usado em computadores menos poderosos que
nao tenham condicao de processar grande volume de mensagens. O termo
relay, bastante utilizado, indica o computador que faz o processamento da

mensagem no lugar de outro.

No arquivo m4 de configuragdo, todos os tipos de relay sao definidos, por

exemplo, da seguinte forma:

define (‘LOCAL_RELAY’, ‘agente:computador.’)

Na linha acima, “agente” indica o nome de um agente de entrega de men-
sagens. “computador” é o nome do servidor de correio eletrénico para onde

serdo enviadas as mensagens.

Por exemplo:

define (‘LOCAL_RELAY’, ‘smtp:abc.com.br.’)

Neste exemplo, a definicdo LOCAL RELAY especifica que todas as men-
sagens originadas a partir de um endereco nao qualificado, ou seja, sem a
parte @host, serd entregue para processamento ao computador denominado
abc.com.br.
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Outras possibilidades:

e MAIL HUB

A macro MAIL HUB especifica que todas as mensagens locais se-
jam enviadas para um servidor central para processamento. Esta op-
¢ao pode ser usada em um ambiente onde o diretério de spool de
mensagens é compartilhado. Para evitar problemas de lock de ar-
quivos, o processamento das mensagens é feito em um servidor cen-
tral. Se forem definidas as macros LOCAL RELAY e MAIL HUB,
as mensagens cujo endereco nao contenham a parte do computador
ou dominio, serdao enviadas para o computador definido pela macro
LOCAL RELAY. As demais mensagens serao enviadas para o com-
putador definido pela macro MAIL HUB.

e SMART HOST
Caso se deseje que TODAS as mensagens sejam processadas em outro
computador, definir a macro SMART HOST. A sintaxe é semelhante
a das macros MAIL HUB e LOCAL_RELAY.

10.3.3 Autorizacao para Relay

Normalmente, nas versoes mais recentes do sendmail, o relay de mensagens
é proibido. Desta forma faz-se necessario que se autorize especificamente os
dominios para os quais o seu servidor SMTP concorda em fazer o relay de
mensagens.

No arquivo sendmail.cf encontra-se a seguinte definigio:

# Hosts that will permit relaying ($=R)
FR-o0 /etc/mail/relay-domains

Esta é uma macro de classe (miultiplos valores sdo permitidos), cujos valores
sdo lidos a partir do arquivo /etc/mail/ relay-domains.
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Este arquivo contém todos os dominios para os quais se deseja autorizar
o relay de mensagens. Este arquivo é lido pelo sendmail quando de sua
ativagdo. Quaisquer mudancas neste arquivo requerem que o sendmail seja

reinicializado para se tornarem efetivas.

A forma através da qual o relay pode ser controlado em seu servidor pode
ser adicionalmente configurada por meio da defini¢ao das seguintes macros:

e FEATURE(relay hosts_only)

Por defini¢ao, todos os computadores pertencentes aos dominios lis-
tados no arquivo /etc/mail/ relay-domains sdo autorizados a realizar
relay. Se este recurso for ativado apenas os computadores listados

serao autorizados a realizar relay.

o FEATURE(relay entire_ domain)

Esta facilidade permite que todos os computadores dentro do dominio
possam realizar relay. E equivalente a se incluir o nome do dominio

no arquivo relay-domains.

e FEATURE(access_db)

A permissao de acesso é fornecida apo6s consulta ao banco de dados
/etc/mail/ access. O acesso pode ser concedido a dominios ou com-
putadores.

o FEATURE(rbl)

Rejeita mensagens baseado no servico chamado Realtime Blackhole
List mantido por Paul Vixie. Este servigo lista spammers conhecidos
e empresas que fazem uso indevido ou ilicito do correio eletronico.

e FEATURE(accept_unqualified_ senders)

Normalmente o sendmail ndo aceita mensagens de um remetente sem
um dominio. Se esta opgao for ativada estas mensagens passam a ser
aceitas.

e FEATURE(relay local_from)
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Permite o relay de mensagens que supostamente se originem de seu
dominio. Como isto é facil de se falsificar, ativar esta opcao nao é

recomendével.

e FEATURE(promiscuous_ relay)

Esta opcao desativa por completo todos os controles de relay utilizados
pelo sendmail. A n3o ser que voceé saiba o que esté fazendo esta é uma
péssima idéia.

10.3.4 Modo de Operacao queueonly

Se por alguma razdo desejarmos fazer um pré-processamento das mensagens
enviadas para o seu sistema (deteccao de mail bombs, spamming, etc), vocé
pode colocar o sendmail para funcionar no modo queueonly.

Neste modo de funcionamento, as mensagens recebidas por seu sistema nao
sao entregues imediatamente a seus usudrios mas ficam armazenadas na fila

do sistema (/var/spool/mqueue).

Para especificar que o sendmail funcione deste modo, devemos alterar o
arquivo /etc/sendmail.cf. Na opcao

0 DeliveryMode=background
mude para
0 DeliveryMode=queueonly

Alterar a forma como o sendmail é invocado em seu sistema. Geralmente

o sendmail € inicializado com as seguintes opcoes:
/usr/sbin/sendmail -bd -qih

O comando acima especifica que o sendmail deve rodar como um daemon
(“-bd”) aceitando conexdes e que a fila deve ser processada de hora em hora
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(“-q1h”). Para evitar que a fila seja processada ativar o sendmail da seguinte

forma:

/usr/sbin/sendmail -bd

Desta forma, o sendmail continuard aceitando conexoes e mensagens mas

nao havera entrega para os usuarios.

A entrega efetiva das mensagens sera feita invocando-se o sendmail de tem-

pos em tempos, conforme a conveniéncia do administrador.

Continuando em nosso exemplo, executamos uma shell script ou algum
programa para fazer o pré-processamento. As mensagens que passarem
pelo critério de selecao sao entdo movidas para um outro diretério, como
por exemplo, /var/spool/MQUEUE. Todas as mensagens neste diretorio
podem ser entregues sem problemas. Ao final do processamento o programa
sendmail é invocado com as seguintes opgoes:

/usr/sbin/sendmail -oQ/var/spool/MQUEUE -q

Desta forma, através da opcao “-0Q)”, o sendmail ird processar as mensa-
gens que se encontram em /var/spool/MQUEUE e nao no diretorio padrao
(/var/spool/mqueue). A opgao “-¢” sinaliza ao sendmail para processar a
fila.

E claro que existem outras maneiras de se fazer isto. Esta é apenas uma
delas.

10.3.5 Envio de mensagens diretamente com Sendmail

E possivel se enviar mensagens diretamente com o programa sendmail (MTA
ou Mail Transport Agent), sem o intermédio de um software intermediario
(MUA ou Mail User Agent).
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E claro que esta opc¢ado ndo é das mais convenientes, visto que é muito mais
facil enviar mensagens com programas como elm, Netscape Composer, pine
e outros.

Entretanto, especialmente do ponto de vista do administrador de sistemas,
existem ocasidoes em que pode ser mais conveniente usar diretamente o pro-
grama sendmail.

Uma destas vantagens é a configuracao do cabecalho de forma a atender
determinadas necessidades.

Em toda mensagem de correio eletrénico o cabecalho é separado do corpo

da mensagem por uma linha em branco.
Suponhamos entdo que queiramos enviar uma mensagem para todos os

usuarios, como abaixo:

Reply-To: suporte@abc.com.br
Subject: Parada Programada

Senhores Usuarios(as),

Hoje haverd uma parada programada as 17:00horas
com retorno previsto para as 17:30 hs.

Atenciosamente,
Suporte Técnico

Foram incluidas duas linhas de cabecalho. A primeira delas, Reply-To,
define quem ir4 receber a resposta. Neste caso o endereco suporte, que
consiste de vérias pessoas. Nao é conveniente que respostas a mensagens
deste tipo retornem para apenas uma pessoa. A segunda linha define o
Subject, ou assunto, da mensagem. Em seguida, uma linha em branco e

finalmente a mensagem.

Para enviar esta mensagem, podemos fazer a seguinte shell script
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anuncio.sh

#!/bin/bash
for user in ‘awk -F: ’{print $1}’ /etc/passwd®
do
/usr/lib/sendmail $user < msg
echo $user
echo $user > ultimo-enderecgo
sleep 2
done

Foi colocado um controle, gravando o nome do ltimo usuério para quem
a mensagem foi enviada no arquivo ultimo-enderego. Desta forma, em caso
de queda de sistema ou algum outro contratempo, o processo pode ser
retomado do ponto em que foi interrompido. Basta remover da lista de

usuérios os nomes para os quais a mensagem ja foi enviada.

10.3.6 Verificacao de enderecos eletronicos

Podemos fazer a verificacdo da sintaxe de enderecos eletronicos com o proé-
prio programa sendmail. Isto é particularmente util em listas eletrénicas
com um grande nimero de assinantes para garantir que o sendmail nao iré

gastar tempo processamento enderecos invalidos.

O shell script abaixo faz esta verificacao:

emailcheck.sh

#!/bin/bash
for user in ‘cat list*¢
do
/usr/lib/sendmail -bv $user >> check
done
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O sendmail, quando invocado no modo -bv faz apenas uma verificacdo do
endereco. Nenhuma mensagem é entregue.

Para cada endereco valido, aparece algo do tipo:

souza@acme.com... deliverable: mailer esmtp,

host acme.com., user souza@acme.com

Para cada enderego vélido foi determinado o agente de entrega (mailer) a
ser utilizado, o nome do computador onde a mensagem sera entregue e para
qual usuério.

Para enderecos com erro:

opera@abc.com.br... User unknown

Entao, de posse do arquivo check, executamos o comando:

cat check | grep -v deliverable > erros

No arquivo erros sao gravados todos os enderecos que apresentaram algum
erro. De posse desta lista, os enderecos incorretos podem entdo ser removi-
dos.

10.3.7 Manuseio de Mensagens

Para dividir uma caixa postal em mensagens individuais, utilize o comando

slice.

Uma vez que se tenha o programa compilado, basta executar:

% slice -m -f mailfolder

Serdo criados varios arquivos com o nome
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mailfolder:1997-10-24.18:01:11
mailfolder:1997-10-24.18:15:19
mailfolder:1997-10-24.18:15:20

Resta agora eliminar os cabecalhos gravados pelo sendmail. Como o que
divide a mensagem dos cabecgalhos é uma linha em branco, a shell script
abaixo da conta do recado:

mailsplit.sh

#!/bin/bash
for file
do
echo $file
ed $file << EOF
1,/°$/ delete
W
q
EQF
done

Esta shell script apaga da primeira linha do arquivo até a primeira linha
em branco, salvando-o em seguida.

10.3.8 Determinando a versao do sendmail

Para descobrir a versdo do sendmail rodando em determinado servidor re-
alize uma conexao no servigo telnet na porta 25:

% telnet abc.com.br 25

Trying...

Connected to abc.com.br.

Escape character is ’~]°.

20 abc.com.br ESMTP Sendmail 8.9.3/8.9.3; Wed, 18 Jan 2000 08:11:18 -0300
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Os dois valores assinalados identificam a versao do sendmail e a versao de
seu artigo de configuracao (sendmail.cf)

10.4 Reenvio de Pastas de Correio Eletronico

Para enviar um folder inteiro de um computador para outro pode-se usar o

comando formail, integrante do pacote procmail.

Basta fazer como abaixo:

formail -s sendmail username@dominio.com < folder

10.5 Envio de Mensagens no Formato HTML

O proéprio sendmail para ser utilizado para enviar mensagens. Toda men-
sagem de correio eletrénico é composta de um cabecalho e a mensagem em
si. O que separa uma parte da outra é uma linha em branco.

Se criarmos um arquivo com o seguinte conteudo:

Subject: Pagina html de teste
Content-Type: text/html; charset="us-ascii"

<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type"
CONTENT="text/html; charset=iso-8859-1">

<META NAME="Author" CONTENT="Rubens Queiroz">
<TITLE>Dicas-L - Sumario</TITLE>

</HEAD>

<BODY TEXT="#000000" BGCOLOR="#FFFFFF"
LINK="#006600" VLINK="#D96C00" ALINK="#FF0000"
BACKGROUND="back2. jpg">
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<FONT FACE="Verdana,Arial,Helvetica">
e emitirmos o seguinte comando:
sendmail usuario@abc.com.br < arquivo.html

a mensagem serd formatada seguindo as diretivas HTML. A formatacao é
sinalizada pela linha de cabecalho

Content-Type: text/html; charset="us-ascii"

que indica o formato do contetdo da mensagem (tzt/html).

Isto, é claro, desde que vocé use um cliente de correio eletronico que esteja
habilitado a entender esta formatagdo, como o Netscape Messenger.

A titulo de experiéncia, tente enviar a mesma mensagem removendo a linha
contendo a diretiva Content-Type. A mensagem nao seréd formatada e tudo
0 que veremos serd o c6digo html.

10.6 Pine

O pine, para quem nao conhece, ¢ uma excelente ferramenta para leitura,
composi¢ao, envio, etc, de mensagens e leitura de noticias (Usenet News).

Existe um sitio* dedicado ao pine na Universidade de Washington e uma
lista de discussao cujo conteido esta disponivel na Web.

10.7 Postagem Cruzada de Mensagens

A maioria das pessoas que assinam listas cobrindo assuntos semelhantes

freqiientemente recebem a mesma mensagem, enviadas pelo remetente para

*http:/ /www.washington. edu/pine
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diversas listas. Isto é um tremendo inconveniente para o assinante, que vé
a mesma mensagem repetidas vezes. Isto é o que se chama de postagem
cruzada ou cross-posting.

Para evitar este transtorno podemos lancar mao do programa procmail, que
é capaz de identificar este tipo de mensagens e traté-las adequadamente.

Isto é feito através da configuragdo de filtros para eliminar as mensagens
duplicadas.

Acrescente as seguintes linhas antes das regras de filtragem de e-mail ao seu
arquivo /.procmailrc®:

# Evitar cros-posting

# 8K de "cache" para guardar os IDs
# das mensagens, que sdo fnicos.

:0 Wh: msgid.lock

| formail -D 8192 msgid.cache

O tamanho do buffer pode ser aumentado ou diminuido a contento. A
mensagem que é arquivada val para a caixa de entrada que satisfizer o
primeiro dos filtros/regras, enquanto que as demais sdo descartadas.

Um procedimento saudavel antes de se mexer no arquivo .procmailrc é criar
uma pasta de seguranca para garantir que nao se perca nenhuma mensagem
e colocar as seguintes linhas logo apds as defini¢oes de variaveis de ambiente:

:0 ¢ # Habilitar para testes.
backup

5Colaboracgio: Jorge Luiz Godoy Filho
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Integracao Windows e Linux

11.1 Como nasceu o Samba

O criador do Samba chama-se Andrew Tridgell, e é natural da Austrélia.
Quando escreveu o Samba, Andrew era ainda um estudante de ciéncia da
computagdo na Universidade Nacional Australiana em Camberra O Samba
nasceu a partir de um problema que Andrew tinha, o de integrar um servi-
dor Unix com um PC rodando DOS. Esta integracdo na verdade ndo era o
problema, visto que ele possuia uma versdo do NFS (Network File System)
que permitia que o PC acessasse os arquivos do seu servidor Unix. O proble-
ma é que uma de suas aplicagoes exigia a interface NetBIOS. E dai, gracas a
este pequeno problema domeéstico, o mundo inteiro e centenas de empresas
podem hoje se beneficiar de um software de altissima qualidade que che-
ga mesmo a suplantar em performance e recursos os seus equivalentes da

plataforma Microsoft.

Escrever o Samba nao foi tarefa das mais faceis. A época as especificacoes
do protocolo SMB (Server Message Block), utilizado pela Microsoft para
realizar o compartilhamento de recursos entre seus computadores nao era
aberta. Andrew teve que realizar a engenharia reversa do protocolo utili-
zando um software de anéalise de rede (Packet Sniffer). Uma vez decifrado

111
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o modo de operacao do protocolo SMB, Andrew fez a implementacao do
protocolo em seu computador Unix. Desta forma o seu computador Unix
aparecia na rede NetBIOS como um servidor de arquivos. Os sistemas de
arquivos do servidor Unix podiam entdo ser montados e acessados por apli-
cacoes NetBIOS.

Andrew publicou seu trabalho em 1992 e continuou trabalhando no cédigo
por mais algum tempo apds o qual o projeto foi abandonado. Dois anos
mais tarde Andrew precisou conectar seu sistema Linux com o computador
Windows de sua esposa. Na falta de uma opcao melhor, utilizou o seu
proprio codigo. Para sua surpresa, tudo funcionou perfeitamente.

Nestes dois anos, mais uma surpresa agradavel. A Microsoft tornou puablica
a especificacao do protocolo SMB e da arquitetura NetBIOS. Com esta
informacao nas maos ele retomou seu trabalho. Desde entdo a adesdao ao
Samba cresceu vertiginosamente. FExistem hoje vérios colaboradores e o
projeto deixou de ser a iniciativa isolada de apenas uma pessoa. Sempre
que uma nova versao ¢ anunciada milhares de copias sao descarregadas das
dezenas de sitios Web que distribuem o Samba.

Além disto, existem ja empresas que incluem o Samba na distribuigdo de
seus sistemas Unix comerciais. O exemplo mais notével desta tendéncia é a

empresa Silicon Graphics, que distribui uma versao adaptada do Samba.

Mas a real medida do sucesso que o Samba tem feito no mercado é a sua
men¢ado nos famosos memorandos internos da Microsoft denominados Hal-
loween Documents'. Estes documentos internos da Microsoft vazaram para
a comunidade que desenvolve software de c6digo aberto na Internet. Nes-
tes documentos sao listados produtos de codigo aberto que podem vir a
ameacar o império da Microsoft. Entre eles encontra-se, é claro, o Samba.

De seu inicio modesto como um projeto pessoal, o Samba conta hoje com
uma equipe de cerca de 18 desenvolvedores espalhados por todo o mundo.
Além dos usuérios fiéis de universidades, que procuram primeiramente os

softwares de cédigo aberto para resolver seus problemas, o Samba conta

Yhttp: / /www. opensource.org/halloween. html
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em sua lista de usuarios pesos pesados da industria como Xerox, Bank of
America, Hewlett-Packard, Motorola, Saab, Ericsson, Siemens, o Exército
Americano e muitos outros. No sitio do Samba existe um item chamado
Survey?, onde mais de 1500 usuérios se registraram e emitiram suas opinides
sobre o software.

Mas de onde vem o nome Samba? Seria Andrew Tridgell um admirador
secreto da alegria contagiante do nosso carnaval e um freqiientador assiduo
dos desfiles da Marqués de Sapucai? Infelizmente nao. O nome Samba
foi adotado visto que o nome original para seu software, SMB Server, ja
ser uma marca registrada de outro produto. Andrew consultou entdo seu
verificador ortografico e procurou palavras que contivessem as letras SMB.
A palavra Samba era uma delas. Desta forma tivemos, de forma indireta,
uma contribuicdo para a disseminacdo de um produto muito brasileiro, o
carnaval e o samba ... E de quebra, um software de altissima qualidade que
estd permitindo que muitas empresas ao redor do mundo economizem um

bom dinheiro.

11.2 Historico dos Protocolos

H4 muitos anos atras, no comeco da era dos computadores pessoais, a IBM
e a empresa SYTEC desenvolveram um sistema de comunicacao em redes
bastante simples para uso em pequenas redes de computadores. Este sis-
tema implementou o NetBIOS, que significa Network Basic Input Output
System. Traduzindo, Sistema de Redes Bésico para Entrada e Saida de
Dados. O nome entao nos diz que seu objetivo era prover a comunicacao
entre computadores, com recepcao e transmissao de dados. Tudo isto im-
plementado de maneira simples. Em outras palavras, NetBIOS consiste em
um software que é carregado na memoria para prover uma interface entre
programas € o hardware de comunicacao de um computador. Entre seus
componentes encontra-se um esquema de enderecamento que usa 16 bytes
para identificar os computadores e as aplicagoes de rede. Em seguida a Mi-

2http://anu.samba.org/samba/survey
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crosoft acrescentou mecanismos para redirecionar para a rede solicitacoes
de acesso a disco para leitura e gravagao, o que tornou o acesso a disco um
recurso compartilhdvel em uma rede local. O protocolo que permite este
compartilhamento de recursos veio a se chamar SMB, ou Server Message
Block.

Uma quantidade imensa de software foi escrita para fazer uso das facilidades
implementadas pela API do NetBIOS. Uma API (Application Programmer’s
Interface) consiste em uma série de convencoes que devem ser seguidas pelos
programadores para fazer uso dos recursos de comunicagdo implementados
pelo protocolo SMB.

A especificagdo NetBIOS foi o primeiro passo. Em seguida veio o NetBEUI
(NetBios Enhanced User Interface), criado pela IBM. O NetBEUI imple-
mentou um mecanismo que permitia que pacotes NetBIOS fossem trans-
portados sobre redes Ethernet e Token Ring. Em seguida vérias outras em-
presas desenvolveram a emulacdo NetBIOS sobre protocolos de mais alto
nivel como DECnet, IPX/SPX e, como ndo poderia deixar de ser, TCP /IP.

A combinagdo NetBIOS e TCP/IP resultou em uma parceria proveitosa.
Uma rede NetBIOS ndo é rotedvel, ou seja, pode ser utilizada apenas em
uma rede local isolada. Ja o contrario acontece com o TCP/IP, utilizado
em redes interconectadas, cujo maior exemplo é a Internet global, onde
computadores localizados nas partes mais remotas do mundo conseguem
trocar informacOes entre si. O protocolo NetBIOS faz uso das facilidades
de interconexdo dos protocolos TCP/IP através do mapeamento dos nomes
NetBIOS a enderecos IP. Na pilha de protocolos TCP/IP o NetBIOS passa
a ser mais uma aplicacdo e como tal transportado de um local para outro. A
forma como esta associacio foi feita estd descrita nas RFCs 10013 e 1002%.

Shittp://ftp.unicamp.br/pub/RFC/rfc1001.txt.gz
*http://ftp.unicamp.br/pub/RFC/rfc1002.txt.gz
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11.3 Descricao do Pacote Samba

O software Samba consiste de dois programas principais e alguns outros
componentes secundarios, que também serao abordados. Estes programas
chamam-se smbd e nmbd.

O programa smbd é o componente que permite que servidores Linux com-
partilhem seus recursos de disco e impressao com clientes Windows. Estes
servigos sao fornecidos por meio do protocolo SMB ou CIFS (Common In-
ternet File System).

O daemon smbd permite o compartilhamento de seus recursos tanto no mo-
do de compartilhamento (share mode) ou no modo de usuério (user mode).
No modo de compartilhamento, que é o modo mais simples e menos reco-
mendavel, a cada recurso compartilhado atribui-se uma senha. Se o usuério
desejando utilizar tal recurso fornecer a senha correta, entdo se é permitido
o0 acesso. Este enfoque tem problemas claros de seguranga visto que uma, se-
nha é distribuida a todos os que desejarem acessar um recurso. Ja no modo
de compartilhamento em nivel de usuéario, cada usuario possui sua propria
senha e os privilégios de acesso a recursos sdo outorgados pelo administra-
dor do sistema. Este modo de acesso a recursos, além de mais seguro, é mais
conveniente para os usudrios, visto que, uma vez identificado pelo sistema,
nao existe a necessidade de se fornecer senhas vérias vezes para acessar
recursos diferentes. Em dominios Windows NT este controle de acesso é
gerenciado pelo Controlador do Dominio (Domain Controller). A partir da
versao 2.0, o Samba ji prové suporte para este tipo de autenticagio.

Cada sessao estabelecida gera a criagdo de uma cépia do programa smbd.
Esta copia atende a todas as conexOes solicitadas pelo cliente durante a
sessao. Quando todas as conexdes estabelecidas pelo cliente sdo encerradas,
a copia do programa smbd criada é terminada.

O programa smbd ird se comportar de acordo com as definicbes contidas
no arquivo /etc/smb.conf. As opgdes de configuracdo do programa smbd
sao bastante extensas e oferecem um alto grau de flexibilidade. O Samba
chega a oferecer um grau de configurabilidade que mesmo sistemas N'T nao
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oferecem.

O outro componente do pacote Samba, nmbd, é o servidor de nomes NetBI-
OS. Estes servidor entende e responde a solicitacées de resolucao de nomes
NetBIOS sobre IP. No Windows Explorer, no item Network Neighborhood,
¢é o responsavel pelo aparecimento do icone do servidor samba. Isto se da
devido ao fato de que o daemon nmbd participa e responde a solicitacoes
emitidas pelos protocolos de varredura da rede (browsing).

A resolucao de nomes pode ser feita de duas formas: por meio de broadcasts
e ponto a ponto. Ambos os métodos podem ser utilizados, dependendo da
configuracao adotada. A resolucao por meio de broadcasts é a que mais se
aproxima do mecanismo empregado originalmente pelo NetBIOS. Sempre
que uma maquina desejar conectar-se com outro computador, uma men-
sagem é enviada para a rede. Todas as maquinas recebem este pacote e
a maquina com a qual se deseja estabelecer a conexao responde com seu

numero IP.

O outro tipo de resolucao de nomes envolve o uso de servidores NBNS
(NetBIOS Name Service), ou como sdo mais comumente conhecidos, servi-
dores WINS. A Microsoft batizou a sua implementagdo do servico NBNS de
WINS, ou Windows Internet Name Service. Este servico realiza a coleta de
nomes e numeros [P e disponibiliza esta informacao para quem desejar. Os
clientes enviam seus nomes NetBIOS e ntimeros IP para o servidor NBNS,
que por sua vez armazena estes dados em um banco de dados. Quando
um cliente desejar se comunicar com um outro cliente, ele envia o nome do
outro cliente para o servidor NBNS. Se o nome constar de seu banco de
dados, o servidor NBNS retorna ao solicitante o namero IP.

Ao contrario do broadcast, que funciona apenas em uma rede local, clien-
tes em redes diferentes conseguem utilizar os servigos de um tnico servidor
WINS. Este mecanismo de resolucao de nomes ponto a ponto nao se res-
tringe a uma rede local.

O daemon nmbd, a semelhanca de servidores WINS, mantém uma lista de
servicos de compartilhamento de recursos de impressao e armazenamento
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oferecidas pelos clientes em uma rede. Esta lista estd disponivel para con-
sulta para os computadores da rede.

Em uma rede local, os computadores participantes realizam uma eleicao pa-
ra decidir qual deles se tornara o Local Master Browser (LMB). O vencedor
entao se identifica reivindicando um nome NetBIOS especial (em acrésci-
mo aos nomes que ja possui). A fun¢do do LMB é manter uma lista dos
servicos disponiveis e é esta lista que aparece ao se clicar no icone Network
Neighborhood na area de trabalho em clientes Windows.

Além dos LMBs, existem também os Domain Master Browsers (DMB). Os
DMBs coordenam suas listas de recursos por entre dominios NT. Usando
servicos oferecidos por um servidor WINS, os LMBs conseguem localizar
os DMBs para trocar informagoes e combinar listas de recursos. Desta
forma, esta lista de recursos é propagada para todos os computadores em
um dominio NT. Esta propagacao de recursos entretanto pode tomar um
tempo consideravel até que todas as mudangas estejam sincronizadas.

Sistemas Linux oferecem ainda um nivel adicional de funcionalidade através
do suporte a sistemas de arquivos do tipo smbfs. Desta forma é possivel se
utilizar em sistemas Linux arquivos compartilhados do ambiente Microsoft

como se fossem sistemas de arquivos locais.

11.4 Instalacao

A instalacdo do Samba em sistemas Linux n&o poderia ser mais simples.
Dependendo da variante de Linux utilizada, tudo o que é necessério é loca-
lizar um sitio na Internet que distribua os binarios para sua arquitetura e
instala-los. O Samba é parte integrante das distribuicdes Conectiva Linuz.

O sitio do Samba, distribui os binarios para praticamente todas as variantes
Unix existentes. Entretanto, se vocé for um dos poucos felizardos que tra-
balha em uma arquitetura nao muito comum, ndo se desespere. O codigo
fonte do Samba, seguindo a tradi¢do de todos os softwares abertos, também
estd disponivel. A instalagdo a partir do cdédigo fonte normalmente se da se
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maiores problemas.

Para sistemas Conectiva Linuz, a instalacdo é feita através do gerenciador
de pacotes do RPM (RedHat Package Manager). A instalagdo deve ser feita
a partir da conta do superusuério(root):

# rpm -i sambaxxx.rpm

Através deste tinico comando todas as tarefas de configuracdo sdo executa-
das. Os bindarios sdo colocados em /usr/bin/, a documentacdo é colocada
em /usr/ doc/ samba-zzz, um arquivo padrao de configuragao é copiado para
/etc/ e assim por diante. Além da instalacdo de todos os binérios, arquivos
de documentacao e configuracdo, sdo também configurados os scripts de
inicializagdo para que ja durante o boot estes servicos (nmbd e smbd) sejam
ativados.

A opcdo de se instalar ou ndo o Samba € dada a usuéarios de sistemas Co-

nectiva Linuz ja na instalacdo do sistema, através da selecao dos servigos
SMB.

A instalagdo a partir do c6digo fonte, para versdes iguais ou superiores a 2.0,
é bastante simples. Obtenha o cédigo fonte de algum sitio de distribuicao
do samba, e expanda-o em algum diretério de seu sistema. A regra ndao
oficial vigente em ambientes Unix é que todo o c6digo fonte seja expandido
no diretério /usr/local/src:

# cd /usr/local/src [1]
# gzip -dc sambaxxx.tar.gz | tar xvf - [2]
# 1ln -s sambaxxx samba [3]
# cd samba [4]
# ./configure (5]
# make (6]
# make install [7]

Nas linhas acima, os niameros entre colchetes foram incluidos apenas para
facilitar a explanacgdo que se segue.
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Em [1] deslocamo-nos para o diretério /usr/local/src, onde se encontra ar-
mazenado o codigo fonte de todos os programas instalados em nosso sistema.
O passo [2] realiza a expansio dos arquivos integrantes do software Samba.
A distribuicdo original consiste de um arquivo no formato tar compacta-
do com o programa gzip. O comando gzip -dc realiza a descompactacao
do arquivo sambazzz.tar.gz® e o resultado é fornecido como entrada para o
programa tar, que faz entdo a expansdo final. O passo seguinte [3] cria um
link de nome samba, para o diretério criado em [2]. O comando executado
em [5] faz uma anélise do ambiente computacional, define diversas variaveis
e cria um arquivo Makefile apropriado para a compilagdo final do produ-
to. Embora seja possivel se fornecer uma enorme variedade de opcoes ao
programa configure a minha recomendacdo é que sejam usados os valores
padrao, ou seja, aqueles definidos pelo comando configure invocado sem se
fornecer nenhum argumento. Mas se mesmo assim vocé desejar conhecer as
opgoes disponiveis, basta invocar o comando configure -help. A etapa final
[7] realiza a instalacdo do produto no sistema, criando a arvore de diretorios
necessaria e copiando os binarios e outros arquivos relevantes para os locais

definitivos.

O pacote RPM (RedHat Package Manager) que contém o software Samba
em formato pré-compilado, pronto para instalagao em sistemas Conectiva
Linux, contém 271 arquivos, dos quais 217 sao arquivos documentando os
varios componentes do software. Nao é por falta de informacao que o Samba
nao vai funcionar em seu sistema, nao?

Neste ambiente, os 271 arquivos sao distribuidos pelos seguintes diretorios:

/etc/codepages
/usr/bin

/usr/sbin
/usr/doc/samba-xxx
/usr/lib

50 programa tar da GNU, padrdo em sistemas Linux, pode realizar a descompressio
simultaneamente: tar xvzf sambaxxx.tar.gz
50s caracteres zzz indicam a versio do Samba utilizada
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/usr/man
/usr/share/

/var

11.5 Configuragao

O Samba pode ser configurado de intimeras formas, adequando-se a pratica-
mente qualquer tipo de ambiente. O Samba pode ser usado como servidor
de arquivos e de impressdao, pode utilizar os servigos de autenticacdo de
um servidor Windows NT (Primary Domain Controller) ou entao realizar
ele proprio esta autenticacdo. As versGes mais recentes, ainda em desen-
volvimento, permitem até mesmo que um servidor Samba atue como um
Primary Domain Controller (PDC).

O coragdo de tudo esta no arquivo smb.conf. Em sistemas Conectiva Linuz
este arquivo de configuragdo fica no diretorio /etc. O arquivo é fartamente
comentado e permite que configuragoes mais simples sejam feitas simples-
mente através da leitura destas informagbes e da modificacdo de alguns
poucos parametros.

O arquivo é dividido em trés secOes principais denominadas [globall,
[home] e [printers]. O nome da se¢do (& excecdo da secdo [globall)
¢ o nome do recurso compartilhado e os pardmetros dentro delas definem
os atributos destes recursos.

O parametro [global] define os parametros padrao do sistema (defaults).
Como veremos nos exemplos que se seguem, & excecdo de alguns poucos
pardmetros, normalmente ndo necessitamos nos preocupar muito com es-
tas definigoes. Os valores padrao assumidos pelo Samba sao via de regra

bastante razoéveis.

Em [homes] sao definidas as permissoes padrao para os diretérios de usué-
rios quando montados a partir de computadores NT ou Windows. Em
[printers] temos a definicdo de permissdao de acesso as impressoras com-
partilhadas pelo servidor Samba.
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Um compartilhamento (share) consiste de um diretério ao qual se estéa per-
mitindo o acesso acrescido de uma descricao dos direitos de acesso outor-
gados ao usudrio do servigo, além de outras opgOes. As sessbes podem
descrever recursos de disco compartilhados ou impressoras.

A sessdo denominada [globall especifica opgoes que se aplicam ao servidor
como um todo, ou definem parametros padrao (default). A seguir, um breve
exemplo de defini¢ao da sessdo [globall do arquivo. Todos os comentérios
foram removidos para uma melhor visualizacdo dos parametros.

[globall
workgroup = computacao
hosts allow = 10.0.0. 127.
server string = Servidor \emph{Samba} - Computacao

printcap name = /etc/printcap

load printers = yes
log file = /var/log/samba/log.%m
max log size = 50

security = server

password server = 10.0.0.1

encrypt passwords = yes
A seguir incluimos a descri¢do dos itens acima:

e workgroup = computacao

Esta opcao define define o nome de um grupo de trabalho ou o nome
de um dominio NT. Em nosso exemplo atribuimos o valor computacao
a esta opgao

e hosts allow = 10.0.0. 127.

Aqui sdo especificadas as maquinas que estdo autorizadas a se conec-
tarem a este servidor. Os valores 10.0.0. e 127. indicam que apenas
computadores pertencentes a classe A de ntiimero 10.0.0. e a propria
méaquina (por meio da especificacdo do endereco de loopback 127.)
estao autorizadas a usar os servicos deste servidor samba.
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server string = Servidor Samba - Dep.de Computagao

Este valor é equivalente ao campo de descricdo de um servidor NT
(NT Description Field). E o valor que aparece ao lado do nome do

computador quando exibido na janela do Windows Explorer.

printcap name = /etc/printcap

Em sistemas Unix, as impressoras costumam ser definidas em um
arquivo chamado printcap, que normalmente fica no diretério /etc.
Esta opcao permite que seja especificada uma outra localizacdo para
este arquivo. No nosso exemplo foi mantida a localizagdo padrao.

load printers = yes

Esta diretiva sinaliza ao servidor Samba para realizar a carga auto-
mética da lista de impressoras ao invés de optar pela carga individual
de cada uma delas. Esta lista é obtida do arquivo printcap.

log file = /var/log/samba/log.%m

Como especificado acima, cada maquina que se conectar a este servi-
dor Samba terd um arquivo de log separado indicando todas as solici-
tacoes feitas e tudo o mais que se relacionar com estas conexoes. Esta
separacao é bastante 1til, principalmente quando se esté realizando a
configuragao inicial, permitindo identificar rapidamente qualquer erro.

max log size = 50

Este é o valor maximo em Kb que os arquivos de log podem ter.

security = server

O modo de seguranca em que o servidor samba ird operar. As opgoes
possiveis sao share, user e server. Na op¢ao share (padrao), o cliente
se autentica separadamente para cada recurso que desejar acessar. A
senha é enviada juntamente com cada solicitacdo de acesso. Ja na
opc¢ao user o cliente envia o nome do usudrio e a senha quando do
estabelecimento da sessao. Neste momento o servidor nao sabe qual
recurso serd solicitado. Se o servidor aceitar a conexdo (identifica-
¢ao e senha validas) entdo o cliente tera direito de acesso a todos os
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recursos para 0s quais estd autorizado. Na op¢ao user, o acesso aos re-
cursos compartilhados serd permitido ou negado levando-se em conta
as permissoes de acesso dos usuérios relativamente ao préprio recur-
so. Na opcao server, o servidor Samba envia ao servidor de senhas
(password server, proxima opgao), o conjunto identificagdo/senha
da mesma forma como recebeu. Se o servidor de senhas confirmar a
identificagdo, o servidor Samba aceita a conexdo. Isto permite que um
servidor Samba utilize os servicos de outro servidor SMB para autenti-
cacao das conexoes. Para maiores informacoes consultar o documento
security level.txt, distribuido juntamente com o Samba.

e password server = 10.0.0.1

Temos aqui o endereco IP do servidor SMB que ird autenticar os
usudrios que desejarem se utilizar dos servigos do servidor Samba.

e encrypt passwords = yes

Se possivel, sempre especificar esta opgdo como yes, para evitar que
senhas sejam descobertas através da andlise dos pacotes circulando na
rede (packet sniffers). Dependendo de seu ambiente, podem existir
algumas restrigoes que impecam ou dificultem a criptografia. Para
maiores detalhes ler os documentos ENCRIPTION.tzt, Win95.txt e
WinNT.trt da documentacao do Samba.

[Homes]
comment = Diretdérios de Trabalho
browseable = no
writable = yes

Esta secao define os diretérios dos usuérios. Basicamente se especifica que
estes diretorios nao estdao disponiveis para visualizagao publica (browseable
= no). Apenas usuérios autorizados conseguirdo examinar seu contetido.
Estes diretérios podem ser montados para gravacao uma vez que 0 usudrio
tenha sido autenticado (writable = yes).
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Até aqui, a configuracao fornecida especifica que o servidor Samba ira utili-
zar como servidor SMB, para autenticacao de usudrios, o computador cujo
endereco IP é 10.0.0.1. Uma vez que este usuério tenha sido autenticado,
ele terd acesso de leitura e gravacdo a um diretério existente no servidor
Samba. As senhas serdo criptografadas e apenas os computadores da rede
10.0.0. e o proprio servidor Samba terao acesso aos arquivos.

Do arquivo /etc/ smb.conf original, apenas cinco opgoes foram modificadas
para disponibilizar este servidor Samba como servidor de arquivos para um
dominio NT:

workgroup = computacao
hosts allow = 10.0.0. 127.
security = server
password server = 10.0.0.1
encrypt passwords = yes

11.6 Teste da Sintaxe do Arquivo de Configuracgao

Uma vez modificado o arquivo /etc/smb.conf para atender as especificagoes
de sua rede, é possivel realizar um teste da configuracao através do utilita-
rio testparm. A melhor forma de se usar este utilitario é redirecionando a
saida para um arquivo e em seguida analisando-se o resultado. Importan-
te, o script fica aguardando que se pressione alguma tecla para encerrar o
processamento. O resultado gerado exibe uma lista completa das varidveis
e os valores de cada uma delas. A mensagem Loaded services file OK, como
abaixo, indica que o arquivo foi processado sem erros.

# testparm /tmp/testparm.out

# vi /tmp/testparm.out

Load smb config files from /etc/
Processing section ’[homes]’

Processing section ’[printers]’
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Loaded services file OK.

Press enter to see a dump of your service definitions
# Global parameters

workgroup = MYGROUP

netbios name =

netbios aliases =

server string = \emph{Samba} Server
interfaces =

bind interfaces only = No

security = USER

encrypt passwords = No

update encrypted = No

use rhosts = No

...vérias linhas omitidas

Simulemos entdo um erro de configuracao no arquivo. Ativemos simultanea-
mente os valores wins support = yes e wins server = wins. Estes valores sdo
mutuamente excludentes, pois especificam que o servidor Samba ird atuar
como um servidor Wins e a0 mesmo tempo especificamos 0 nome de um
outro servidor Wins. Ao executar o comando testparm neste arquivo de
configuracao temos:

# testparm

Load smb config files from /etc/

Processing section [homes]

Processing section [printers]

Loaded services file OK.

ERROR: both ’wins support = true’ and ’wins server = ?

cannot be set in the file. nmbd will abort with this setting.

Press enter to see a dump of your service definitions

O erro foi corretamente identificado e somos avisados de que o programa
nmbd ndo ird funcionar com esta configuracdo. Pela anélise do arquivo de
saida é possivel se identificar quaisquer erros eventualmente cometidos
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11.7 Conclusao

Este documento certamente ndo esgota todos os recursos oferecidos pelo
software Samba. Foram ilustradas algumas das possibilidades e também
exemplificado como, de uma forma simples e com a alteracdo de alguns
poucos parametros, se é possivel configurar um servidor Samba. Como
ja dito anteriormente, um dos pontos fortes do Samba é justamente sua
documentacao abundante onde encontramos informacao sobre praticamente

todos os aspectos relativos ao seu uso e configuracao.

11.8 Referéncias

Para a criagdo deste documento consultou-se um grande nimero de artigos
publicados em revistas eletronicas, diversos tutoriais e a prépria documen-
tacdo do pacote. Estes documentos podem ser encontrados no endereco
http:/ /www. Dicas-L.unicamp.br/hotlinks /Samba/indez.html.

Foi acrescentado ao CD-ROM o original do Livro Using Samba nos formatos
PostScript e PDF. Tais arquivos encontram-se no diretério /home/ using_

samba.
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12.1 Introducao

Administradores de sistemas freqlientemente se vém as voltas com a neces-
sidade de editar uma grande quantidade de arquivos. O Conectiva Linuz
possui uma grande infinidade de editores de texto, adequados a todos os
gostos.

De todos estes editores, os mais populares entre os administradores de siste-
mas sao o vi e 0 emacs. O editor vi, desenvolvido por Bill Joy, na Universi-
dade da Califérnia, é o tnico editor de texto que certamente encontraremos
em todas as variantes de Unix. Em sistemas que ndo estejam funcionan-
do direito ou mesmo sistemas que nao tenhamos tido a oportunidade de
configurar de acordo com nossas preferéncias, podemos estar certo de 14

encontrar o bom e velho vi.

O emacs, também infinitamente poderoso, possui uma enorme legido de
admiradores. O vi ndo fica atrds e possui também um grande ntmero de
amantes. A questdo de qual editor é o melhor, vi ou emacs, chega as raias
da guerra religiosa. Apesar de tudo isto, o mais importante é escolher um
editor de textos e investir uma parcela de seu tempo no aprendizado apro-
fundado de seus recursos. Certamente este investimento serd amplamente
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recompensado com o ganho de produtividade que se obteré.

Embora de aprendizado um pouco dificil, e bastante irritante por sua insis-
téncia em continuamente emitir alertas sonoros quando cometemos erros, o
vi certamente é um editor de textos bastante poderoso com o qual podemos
executar uma infinidade de tarefas que mesmo editores mais populares e

supostamente mais poderosos nao conseguem.

O Conectiva Linuz possui uma vantagem adicional. O editor vi tradicional
foi substituido pelo vim (Vi IMproved), ainda mais poderoso e amigavel.

Pressupomos que o leitor possua um conhecimento bésico do vi para poder
entender as operacoes que serao apresentadas nas préoximas paginas. Foram
selecionadas as operacoes mais freqiientemente utilizadas no dia a dia de um
administrador de sistemas e que certamente contribuirdao para economizar

um bom tempo de quem se empenhar em dominé-las corretamente.

Além do mais, todo administrador de sistemas Linux digno do nome tem
obrigatoriamente que dominar as peculiaridades do editor vi, mesmo que
um dia venha a aprender o emacs.

12.2 Substituicao de Caracteres

As vezes desejamos substituir caracteres que se encontram em determinada
posicao fixa em um texto, mas apenas aqueles caracteres e ndao atuar em

caracteres semelhantes que se encontram em outra posicao.

Tomemos o seguinte arquivo:

12345abcdel12345abcdeabcde12345
12345abcde12345abcdeabcde 12345
abcdeabcde12345abcdeabcde12345

Eu quero transformar a cadeia de caracteres abede, a partir da coluna 6, em
ABCDE.
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O comando
hs/~\NCoo.L. \)abcde/\1ABCDE/
faz exatamente o que preciso, resultando em

12345ABCDE12345abcdeabcde12345
12345ABCDE12345abcdeabcde12345
abcdeABCDE12345abcdeabcde12345

O caractere “\1” instrui o vi para deixar intactos os caracteres anteriores,

7

representados por “.....”. Caso ndo houvéssemos digitado caractere “\1” o

resultado seria:

ABCDE12345abcdeabcde12345
ABCDE12345abcdeabcde12345
ABCDE12345abcdeabcde 12345

Como visto acima, os caracteres que precedem a cadeia de caracteres que
eu desejava substituir foram apagados.

12.3 Substituicao de Caracteres de Controle

Existem alguns caracteres utilizados pelo vi que sd3o empregados como ca-
racteres de controle. Isto pode causar alguns inconvenientes, como por
exemplo, se desejarmos mudar todas as ocorréncias da cadeia de caracteres
/home/cesar/bin/local-programs por /usr/bin/local-programs, teriamos que
digitar o seguinte comando:

:%s/\/home\/cesar\/bin\/local/\/usr\/bin\/local/g
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Notem que todos os caracteres “/” precisam ser precedidos pelo caractere “\”.
Isto se da devido ao fato de que o caractere “/” € normalmente utilizado como
um separador. Para ser entendido literalmente e nao como um caractere de
controle, devemos precedé-lo por outro que remova o seu significado especial,

como se pode ver no exemplo anterior.

E facil de se concluir que situagdes como esta sdo bastante propensas a erros

e cansativas, se tiverem que ser repetidas muitas vezes.

Mas uma caracteristica muito pouco conhecida do vi é que nés podemos
substituir a “/” por qualquer caractere que desejarmos. Desta forma, o
exemplo acima pode ser escrito da seguinte forma:

:%hs:/home/cesar/bin/local:/usr/bin/local:g

~ ~ ~

Neste caso o caractere “/” foi substituido pelo caractere “” tornando desne-

W

cessario que se preceda “/” por “\”. E claro que se o caractere “.” aparecesse
na cadeia de caracteres a ser substituida ele teria que ser precedido por “\”.

:hs:/home/queiroz\: :/home/rubens:g

~~

12.4 Opcgao ignorecase

Para localizar palavras ou caracteres dentro de um texto de forma a nao
se diferenciar entre caracteres maitusculos e mintsculos, especifique a opc¢ao
ignorecase:

set ignorecase

ou abreviadamente

set ic
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Desta forma a busca pela palavra Roma vai identificar as palavras roma,
rOma, e qualquer combinacdo possivel.

A qualquer momento que se queira desativar esta opcao basta especificar:

set noic

Esta opcao pode ser tornada padrao através da inclusdo de uma linha con-
tendo as diretivas set ic dentro do arquivo .exrc ou .vimrc, que sao 0S
arquivos lidos pelo vi para obter sua parametrizacdao inicial.

12.5 Inclusao de Resultados de Comandos do Sis-

tema

Para incluir dentro do texto que se estd editando a saida de um comando

executar:

:r'!cmd

O comando

:r!ls /tmp

incluird dentro do texto as seguintes linhas

Nm8CZt
PhgDM2
PjgDmb
Q6ADM2

equivalentes & saida do comando Is executada sobre o diretério /tmp.
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12.6 Substituicao Global Interativa

O wvi oferece a facilidade de se fazer uma substituicdo global interativa,
ou seja, a cada cadeia de caracteres a ser substituida, o usudrio precisa
confirmar se deseja ou ndo que a substituicao seja efetuada.

Por exemplo, para substituir todas as ocorréncias da cadeia de caracteres

home por usr emitir o comando:

:%s/home/usr/c

~

O sinal ¢ ao final do comando indica que se deseja a confirmacao antes de

se efetuar as mudancas.

A cadeia de caracteres a ser substituida aparece sublinhada pelo caractere

({22}

, como indicado no exemplo abaixo.

O usuério deve ent@o pressionar a tecla y para efetuar a substituicdo ou a

tecla n em caso contrario.

/home/cesar/supsof/queiroz

AnaAn

12.7 Delecao de Linhas em Branco

Para removermos todas as linhas em branco de um arquivo podemos utilizar

o comando:
:global /~$/ delete

A diretiva global indica que o comando se aplica a todo o arquivo, ou seja
tem um efeito global.

Este comando pode ser abreviado como
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:g /~$/d

W~

O metacaractere indica 0o comeco e “$” indica o fim da linha. Desta

forma, os dois caracteres conjugados (“~$”) indicam uma linha que ndo

contem nada.

12.8 Inversao da ordem das linhas em um arquivo

Se desejarmos que a primeira linha de um arquivo seja a dltima e a dltima

a primeira, o comando abaixo realiza esta tarefa:
:global /~/ m O
ou, simplificadamente

:g/~/m0

(1%

O caractere marca todas as linhas no texto e a diretiva “m” move todas

as linhas marcadas para a primeira posi¢ao.

12.9 Substituicao utilizando metacaracteres

Caso queiramos substituir em um arquivo, todas as cinco primeiras colunas,
independentemente de seu contetido, pela cadeia de caracteres "12345",

podemos utilizar o comando:
hs/” ... /12345/

O comando acima, no arquivo abaixo
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abcdet........ ... .. .. . ...

fghij$$s. .. .. ... L
klmnoMMMMM. . .................

resultard em

12845t . oo
12345888 . .. oot
12345MMMMM. « o v oo e e

12.10 Gravacao Seletiva

O comando

:global /~Capitulo [0-9]1$/ . w >> indice.txt

ir4 varrer todo o arquivo e gravar no arquivo indice.txt todas as linhas que

contenham a cadeia de caracteres Capitulo seguida de um espaco em branco

e um algarismo variando de 0 a 9.

O comando

:global /~Capitulo [0-9]$/ . copy $

ir4 efetuar a mesma pesquisa, porém as linhas que se encaixarem no argu-

mento de pesquisa serdo copiadas para o final do arquivo.

12.11 Delecao de Colunas

Suponhamos o seguinte arquivo:
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12345, = mmmmm e m e e e
12345 ) < m oo e
12345 ) < m e o
12345, = mm == mmmmmm e e

O comando
2hs/, %]/

ir4 apagar todos os caracteres situados ap6s a virgula, inclusive. O arquivo
resultante sera

12345
12345
12345
12345

E claro que a virgula pode ser qualquer caractere. O “.” significa o caractere

k)

apos a virgula, qualquer que seja ele e o “*” indica todos os demais caracteres

em seguida. Todos estes caracteres serdo substituidos por nada (“//”).

12.12 Insercao de Linhas

Suponhamos que vocé queira incluir uma linha pontilhada no final das li-
nhas de titulo de um documento. Estas linhas sdo identificadas por um

terminador especial, tal como o caractere “-".

1. Titulo-
blablabla
blablabla
blablabla
blablabla
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Para mudar basta fazer:

Y Y M/

e temos entao

1. Titulo
blablabla
blablabla
blablabla
blablabla

O caractere “"M” é um caractere de controle. Para inserir caracteres de
controle em documentos editados pelo vi, vocé deve preceder o caractere

desejado por . No nosso caso a sequéncia é | CTRL |—| CTRL |
. O caractere indica a quebra de linha, que é feita apds o

caractere “-” e ao fim da linha, para evitar que a linha tracejada e a préxima

fiquem juntas.

12.13 Diretério Temporario Alternativo

Muitas vezes o diretorio /tmp fica lotado e vocé ndo consegue editar arquivos
com o editor vi. E pior, vocé ndo consegue achar o administrador de sistemas
para fazer isto para vocé ou, pior ainda, o administrador de sistemas é um

sadico que gosta de fazer os usudarios sofrerem. As vezes acontece. . .

Existe a possibilidade de se definir, proviséria ou permanentemente, um
diretério que ndo o /tmp como diretério de trabalho.

Para isto, proceda da seguinte forma;:

% vi
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Nao fornega argumentos, pois 0 ¥4 ndo conseguira carregar o arquivo pois o
/tmp esta lotado.

:set directory=/home/usuario/tmp

Esta diretiva vocé muda conforme a sua conveniéncia.
E pronto, o vi vai usar o diretério especificado e o problema estd resolvido.

Esta definicao pode ser permanente. Basta inserir esta definicao diretamen-

te no arquivo .vimrc:

set directory=/home/usuario/tmp

12.14 Posicionamento Automatico

O vi possui um recurso poderoso para programadores, que é o de encontrar
os pares de caracteres delimitadores de fungdes como “{”, “}”, “[”, “|”, “(“ e
“)". Posicionando o cursor sobre um destes caracteres e pressionando-se a
tecla “%”, o cursor ird se posicionar automaticamente sobre o caractere que

abre ou fecha, conforme for o caso, a secdo em questao.

12.15 Abreviacoes

Outro recurso extremamente 1til é a possibilidade de fazer com que ao se
digitar um grupo pré-determinado de caracteres os mesmos sejam expan-
didos para uma cadeia de caracteres definida. Isto é particularmente util
para simplificar a digitacao de palavras que ocorrem com freqiiéncia.

Por exemplo, para facilitar a insercao do endereco eletrénico usuario@
dominio.com.br podemos fazer uma associacdo deste endereco as letras
ml. Sempre que for digitado ml o texto é expandido para mailto:usuario@
dominio.com.br. Com este artificio economizamos 27 toques. Nada mal
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para ndés que vivemos neste mundo da informética, afligido pela Lesdo de
Esfor¢o Repetitivo (L.E.R.).

Isto é bastante simples de se fazer. Basta editar o arquivo .vimrc e incluir
linhas do tipo:

ab ml mailto:usuario@domain.com.br

Importante, quando criar as suas abreviacoes, nao escolha uma seqiiéncia
de caracteres que seja comum na lingua portuguesa. Se vocé criar uma
abreviacao como:

ab sa #!/bin/sh

voceé se verd na incomoda situacao de ver todos os “sa” que digitar transfor-
mados em #!/bin/sh. Para desabreviar, existe o comando unab, que deve
ser executado em modo de comando:

unab sa

12.16 Insercao e Quebra de Linhas

Além disto vocé pode incluir textos em multiplas linhas. Basta inserir no
ponto onde serd feita a quebra de linha o caractere “~”. Por exemplo:

ab vc --"MVocabuléario

Esta abreviacdo eu uso freqiientemente em outra lista que mantenho, cha-
mada EFR (English For Reading). A lista envia diariamente uma piada
ou citacdo em inglés com comentérios sobre as palavras mais dificeis. Para
simplificar a minha vida eu criei esta abreviagao de forma que quando digito
vc tenho



12.17. Criacao de Abreviagoes para Edicao de Arquivos HTML139

Vocabuléario

Entao, pense em seus habitos de digitagdo e crie algumas abreviagdes para
lhe ajudar. Economize toques e dé um descanso aos seus dedos, pulso, e

brago. Isto é sério!

12.17 Criacao de Abreviacoes para Edicao de Ar-
quivos HTML

Uma aplicagdo interessante das abreviagoes é a criacao de macros que per-
mitam a criagdo automatica de diretivas HTML.

Abaixo incluo um exemplo de um arquivo .ezrc com diretivas para criacao
das macros html com algumas explicagoes.

Pode-se ver que com este recurso o vi pode desempenhar tarefas extre-
mamente complexas, reduzindo o stress causando pela digitacao constante.
Basta deixar a imaginacao fluir ...

exrc.html

" Editor HTML
" ab .... abreviag¢Bes (utilizar em modo de insercgdo)

" xy gera <XY>,
" nxy gera </XY>

ab pg <HTML><HEAD><TITLE>#</TITLE>
</HEAD><BODY>
</BODY></HTML>
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ab hr <HR>

ab pp <P>

ab ht <HTML>

ab nht </HTML>
ab hd <HEAD>

ab nhd </HEAD>
ab ti <TITLE>
ab nti </TITLE>
ab bd <BODY>

ab nbd </BODY>
ab str <STRONG>
ab nstr </STRONG>
ab bo <B>

ab nbo </B>

ab it <I>

ab nit </I>

ab pre <PRE>

ab npre </PRE>
ab ul <UL>

ab nul </UL>

ab ol <0L>

ab nol </0L>

ab 1i <LI>

ab d1 <DL>

ab ndl </DL>

ab dt <DT>

ab dd <DD>

ab adr <ADDRESS>
ab nadr </ADDRESS>
ab hl <H1>

ab nhl </H1>

ab h2 <H2>

ab nh2 </H2>

ab h3 <H3>
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ab nh3 </H3>

ab h4 <H4>

ab nh4 </H4>

ab hb <H5>

ab nhb5 </H5>

ab h6 <H6>

ab nh6 </H6>

ab ig <IMG SRC="#">

ab fr <FORM ACTION="#" METHOD="#">
ab nfr </FORM>

12.18 Mapeamento de Teclas

O editor vi nos permite fazer com que uma série de comandos seja executada
simplesmente pressionando-se uma tecla. Esta facilidade é explorada com
o comando :map.

Programadores podem achar util um comando que insira comentérios au-
tomaticamente na linha em que se encontra o cursor. Podemos fazer isto
inserindo no arquivo .vimrc a seguinte linha, que farad com que ao se pressio-
nar a tecla “@” a linha onde se encontra o cursor seja delimitada & esquerda
e a direita pelos caracteres “/*” e “*/” respectivamente.

:map @ I/* <esc>A */<esc>0

Vejamos o que acontece. Ao se teclar, em modo de comandos, o caractere
“@”, serd inserido no comeco da linha (“I”) os caracteres /*”, que representa
o inicio de um comentario. Em seguida, serd acionada a tecla <esc>, re-
tornando ao modo de comando. O cursor serd entdo posicionado no final
da linha (A), em modo de inserc¢do, e em seguida serd teclado novamente
<esc>, para retornar ao modo de comandos. O “0” faz com que o cursor
retorne ao comeco da linha.

Complicado, ndo? A vantagem é que uma vez que tenhamos inserido esta
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definicao no arquivo .vimrc tudo o que precisaremos fazer para transformar
uma linha em comentério é pressionar a tecla “@Q”. Na verdade ndo tem

mistério algum, basta escrever todos os passos seguidos.

Sempre tente usar para fazer o mapeamento de comandos caracteres pou-
co utilizados, especialmente se o comando for muito complexo e efetuar
modificagbes de grande porte nos documentos. Enganos acontecem.

Outro exemplo:
:map + GoJ. Marcos~Memail:marc@abc.com.br~"MFone:2222222<esc>

Esta diretiva instrui o editor vi a inserir, sempre que for pressionada a tecla
+ em modo de comando, no final do arquivo (G posiciona o cursor na tltima
linha e “0” insere uma nova linha), as seguintes linhas

J. Marcos
email :marc@abc.com.br
Fone:2222222

Observe o caractere “~M” ao final de cada linha. Este caractere ocasiona
uma quebra de linha, formatando o texto como desejado.

12.19 Substituicoes

Para se mudar todas as ocorréncias das palavras hot, hit, h0t, hat por host
(ou qualquer palavra de trés letras iniciada em h e terminada em t) mas

apenas nas linhas em que estas palavras ocorram isoladamente:
:%s/~h.t$/host/

Caso realmente queiramos substituir apenas as palavras hot, hit, hOt e hat

({1}

basta substituir o “.”, que é uma espécie de coringa que aceita qualquer

caractere, pela seqiiéncia de caracteres aceitaveis:
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:%s/~h[oi0alt$/host/

12.20 Desfazendo Alteracoes

Versoes tradicionais do editor wi, distribuidas juntamente com o sistema
operacional, possuem a facilidade de desfazer comandos emitidos ou altera-
¢oes feitas no texto.

Se apos realizarmos uma mudanca global descobrirmos que o resultado nao
foi exatamente o esperado, basta digitar, em modo de comando, a letra “u”, e
tudo volta ao estado anterior. A letra “U” desfaz as modificacoes efetuadas
apenas na linha corrente. A limitacdo é que o nivel de modificacGes que

podemos cancelar, em editores vi comuns, é apenas um comando.

J4 o clone do vi chamado vim, padrdo no Conectiva Linuz além de oferecer
muito mais facilidades, pode desfazer multiplas alteracbes. Desta forma,
caso nos arrependamos de varios comandos emitidos, basta pressionar re-

petidamente a tecla « até chegar no ponto que desejarmos.

12.21 Releitura de Arquivos

Uma outra alternativa, ap6s uma ou mais alteracbes mal sucedidas e nao
salvas, é recarregar o arquivo inteiro. Isto pode ser feito com o comando

re!

Todo o arquivo é recarregado com o formato em que estava em seguida a
ultima gravagéo (w).
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12.22 Substituicoes

Para substituir caracteres em um documento, usar em modo de comando a

WL,

diretiva “s”:
:s/joao/maria/

O comando acima substitui, na linha corrente, a primeira ocorréncia da

palavra joao por maria. Na linha abaixo
joao maria joao maria joao maria
apo6s a execucao do comando acima temos:
maria maria joao maria joao maria

Ainda ficamos com alguns joao.

Para se substituir todas as ocorréncias, na linha corrente, da palavra “joao”

por “maria’:

:s/joao/maria/g

Se quisermos que a substituicdo se aplique ao documento inteiro
:%s/joao/maria/g

E ficamos entdo sem nenhum “joao”, s6 com “maria’.

12.23 Substituicoes em Intervalos de Linhas

Podemos definir um intervalo onde determinados caracteres serdo substitui-
dos por outros. Este intervalo é delimitado por determinada seqiiéncia de
caracteres.
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Tomemos o texto abaixo:

111111111111
222222222222
333333333333
111111111111
333333333333

O comando
:/1/,/3/s/1/A/g

resulta em

AAAAAAAAAAAA
222222222222
333333333333
111111111111
333333333333

A faixa de linhas é determinada por /1/ e /2/. O editor vi busca um inter-
valo delimitado desta forma e apenas neste intervalo aplica a substituicao.
Note que no resultado do comando apenas a primeira linha foi afetada. A
quarta linha, também contendo o caractere “1” foi mantida inalterada.

12.24 Opcoes de Gravacao

Para salvar o trabalho realizado no v7 basta usar o comando “w”. Entretanto
é possivel se fazer muito mais. O comando:

:1,10 w partel.txt
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Grava no arquivo partel.txt as dez primeiras linhas.

J4 o comando
:100,110 w >> partel.txt

adiciona ao contetido do arquivo partel.txt o contetido das linhas de ntimero
100 a 110.

:/Capitulo 1/,/Capitulo 2/ w >> 1livro.txt

Adiciona ao contetido do arquivo livro.txt todo o texto compreendido entre
a ocorréncia da cadeia de caracteres Capitulo 1 e Capitulo 2.

12.25 Remocao de Espacos em Branco

Para remover todos os espagos em branco consecutivos de um texto, utilize

o comando:
2hs/uu*/u/g
Tomemos o seguinte texto:

JodoLuuuseucasouy  com Maria, mas, ,,0,casamento

durouHuuupOUCO . |_||_||_||_|l_||_]Maria| UL aoLLULLL |a.maVa|_|J05.0 .

Apos a execugdo do comando acima temos:

Jodo,se casou,com Maria,, mas 0 ,casamento

durou, pouco. Maria ndo amava Jodo.
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“* significa a ocorréncia de zero ou mais caracteres iguais ao

O caractere
caractere que o precede, em nosso caso, o espaco em branco. Note bem
que sao DOIS espacos em branco no argumento de busca. Sempre que se
encontrar um ou mais espacos em branco o comando ird substitui-los por

apenas um.

12.26 Busca e Substituicao

E bastante comum nos encontrarmos em situacoes onde precisamos bus-
car alguma cadeia de caracteres e acrescentarmos alguma coisa ao que for

encontrado.

Facamos o acréscimo a todos os valores numéricos encontrados em um texto
dos caracteres “R$”.

:%s/\ ([0-9]1 [0-9]*\, [0-9]*\)/R$ \1/g

O parametro principal de busca, caracteres numéricos indicando valores
monetarios, é delimitado por parénteses. Uma vez localizados caracteres
que atendam ao argumento de busca, a eles sdao acrescidos os caracteres
“R$”, seguidos de um espago em branco. O sinal “\1”, indica que neste ponto
devem ser inseridos os caracteres localizados pelo parametro de busca.

12.27 Delecao de caracteres

Para remover um nimero determinado de caracteres de um texto, podemos

usar o seguinte comando:

O “” se aplica a qualquer caractere. Desta forma, os primeiros cinco carac-
teres contados a partir do inicio da linha (indicado pelo caractere “~”) serao

eliminados.
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Um arquivo contendo

12345abcde
12345abcde
12345abcde

apoés a execugao do comando acima, ficard da seguinte forma:

abcde
abcde
abcde

Da mesma forma, se quisermos apagar os tltimos cinco caracteres do mesmo

arquivo:

e 0 nosso arquivo ficara da seguinte forma:

12345
12345
12345

12.28 Edicao de Miltiplos Arquivos

Normalmente o vi é invocado fornecendo-se como argumento o nome de
um arquivo. Entretanto é possivel especificar-se o nome de véarios arquivos,

como em
$ vi arquivo00.txt arquivoOl.txt arquivo02.txt

ou ainda
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$ vi arquivo*
Ou mesmo
$ vi %

Apos encerrada a edicdo do primeiro arquivo e salvo o trabalho, para pas-
sar ao proximo arquivo da lista basta digitar, em modo de comando, “:n”.
Caso tentemos encerrar a edigao digitando “:wgq”, somos entao alertados do

namero de arquivos que ainda nao foram editados:
23 more files to edit

Para retornar ao primeiro arquivo sendo editado basta fornecer o comando

Para realmente encerrar a edigdo, devemos digitar “:¢/”.

Outro recurso particularmente tutil para quem estd editando multiplos ar-
quivos, é saber exatamente em que ponto da edigdo nos encontramos. Digi-
tando | CTRL em modo de comando obtermos exatamente esta infor-

macao:

vi.tex [Modified] line 925 of 1016 --91%-- col 1

Como visto, em primeiro lugar temos o nome do arquivo, seguido pelo
ntumero da linha em que nos encontramos e do nimero total de linhas.

Temos também o percentual do arquivo ja visto e a coluna em que nos
encontramos.

12.29 Troca de Caixa

Para fazermos com que determinados caracteres em um texto sejam con-

vertidos de maitisculas para mintsculas, posicionamos o cursor sobre eles
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e digitamos “ 7”7 seguido da tecla | ENTER | ou pressionamos a barra de

espacos. Se o caractere estiver grafado em maifusculas se convertera em seu

correspondente mintsculo e vice-versa.

Este comando pode se aplicar a mais de um caractere. O comando “10™
fard com que os préoximos 10 caracteres tenham a caixa trocada. Para

melhor visualizagdo, tomemos a seguinte linha como exemplo:
Maria foi ao mercado e encontrou Jodo.

O comando “507 resulta em

mARIA FOI A0 MERCADO E ENCONTROU jUKU.

Como podem ver, o que estava maidsculo ficou miniisculo e vice-versa.

12.30 Opgoes Magic/Nomagic

Diversos caracteres possuem um significado especial dentro do vi, como “[”,
“7 e “\" apenas para citar alguns. Quando estes caracteres fazem parte
da sequéncia de caracteres sobre as quais se quer atuar, é mais conveni-
ente desligar esta caracteristica ‘magica’ que possuem para que se tornem
caracteres comuns.

O comando
:hs/[a-2]1123//g

com a opc¢ao “magic” ativada ird atuar sobre qualquer palavra que comece
com uma letra no intervalo de “a” até “z”. Com esta op¢ao desligada o mesmo
comando ir4 atuar sobre a cadeia de caracteres “[a-z]123”, exatamente como
digitado.

Isto pode ser feito ativando a opcao nomagic”™
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:set nomagic
Para fazer com que tudo volte ao normal, basta reativar a opgdo magic:

:set magic

12.31 dos2unix

Usuérios que frequentemente transferem arquivos entre sistemas DOS ou
similares e ambientes Unix, frequentemente precisam remover os caracteres

ao final de cada linha.

Dentro do editor vi, o seguinte comando remove estes caracteres:
:s/"V"M//g

O caractere | CTRL deve ser digitado antes da insercdo de qualquer

caractere de controle dentro do vi, em nosso caso | CTRL .

12.32 Aprendendo Mais

O editor vim, padrao do Conectiva Linuz, além de extremamente poderoso,
¢ distribuido com uma farta documentacao, detalhada e rica em dicas uteis.
Para determinar os componentes do vim instalados em seu sistema, utilize

o comando

$ rpm -qa | grep vim
vim-common-5.3-12cl
vim-enhanced-5.3-12cl
vim-help-5.3-12¢cl
vim-minimal-5.3-12cl
vim-syntax-5.3-12cl
vim-X11-5.3-12cl
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A documentacdo do vim estd incluida no pacote vim-common. Para listar

os arquivos de documentagao usamos novamente o comando rpm:

$ rpm -qd vim-common
/usr/doc/vim-common-5.3/README . txt
/usr/doc/vim-common-5.3/README_src.txt
/usr/doc/vim-common-5.3/bugreport.vim
/usr/doc/vim-common-5.3/gvimrc_example
/usr/doc/vim-common-5.3/menu.vim
/usr/doc/vim-common-5.3/mswin.vim
/usr/doc/vim-common-5.3/termcap
/usr/doc/vim-common-5.3/tutor/README. txt
/usr/doc/vim-common-5.3/tutor/tutor
/usr/doc/vim-common-5.3/vimrc_example
/usr/man/manl/ex.1.gz
/usr/man/manl/rvi.1.gz
/usr/man/manl/rview.1l.gz
/usr/man/manl/vi.1.gz
/usr/man/manl/view.1l.gz
/usr/man/manl/vim.1.gz

/usr/man/manl/xxd.1.gz

Destes documentos, vale a pena ler atentamente o arquivo tutor que co-
bre alguns aspectos basicos do uso do editor vim. As paginas de manual,
localizadas em /usr/man/manl, podem ser invocadas com o comando man.

Além do grande ntimero de sitios sobre vi mantidos pelos admiradores des-
te magnifico editor, uma boa pedida é visitar o site do vim, que fica em
http://www.vim.org. Neste endereco, além do software, vocé encontra uma
infinidade de dicas sobre edicdo de texto com wvim.
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Comandos do Sistema

13.1 Aliases

Todo administrador de sistemas deve dar o comando abaixo
# ps aux | grep [usuario]

ao menos umas vinte vezes por dia. Cuidado, nao se esqueca das Lesoes
por Esforgos Repetitivos (LER).

Porque digitar tanto se com um simples alias:

alias psg ’ps aux | grep $1°

vocé consegue o mesmo efeito. Uma vez definido o alias basta digitar:

# psg root

e vocé vai obter uma listagem de todos os processos rodando sob a identifi-
cagdo do usudrio root (ou qualquer outro). Como o alias utiliza o comando

grep, podemos fornecer como pardmetro qualquer valor constante na saida
do comando Is:

153
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$ psg tty

root 412 0.0 1.0 1140 316 ttySO S 20:40 0:00 gpm -t ms

root 430 0.0 1.2 1084 392 tty2 S 20:40 0:00 /sbin/mingetty tt
root 431 0.0 1.2 1084 392 tty3 S 20:40 0:00 /sbin/mingetty tt
root 432 0.0 1.2 1084 392 tty4 S 20:40 0:00 /sbin/mingetty tt
root 433 0.0 1.2 1084 392 tty5 S 20:40 0:00 /sbin/mingetty tt
root 434 0.0 1.2 1084 392 tty6 S 20:40 0:00 /sbin/mingetty tt

A definicdo do alias deve ser colocada dentro do arquivo de configuracgao
.bashre (bash), por exemplo.

alias psg=’ps aux | grep $1°’

Sofisticando um pouco mais este alias, podemos incluir o parametro $* ao
invés de $1. Desta forma podemos especificar diretivas para o comando

grep.

alias psg="ps aux | grep $*"

Vejamos alguns exemplos:

$ psg X11 [1]

queiroz 449 0.0 2.5 2296 768 ttyl S 20:40 0:00 xinit /etc/X11/xi

root 456 3.5 8.6 10792 2652 7 R 20:40 3:24 /etc/X11/X :0 -au

$ psg -i x11 [2]

queiroz 449 0.0 2.5 2296 768 ttyl S 20:40 0:00 xinit /etc/X11/xi
root 456 3.4 13.2 10792 4068 ? R 20:40 3:15 /etc/X11/X :0 -au
$ psg -ic x11 [3]

2

Em (1), listamos todos os processos que continham os caracteres X11. Em
(2) especificamos a diretiva -i, que instrui o comando grep a buscar pelos pa-
rametros fornecidos, independentemente se grafados com letras maitusculas

ou minisculas. E finalmente, em 3, estamos interessados apenas no ntimero
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de processos (diretiva -¢) que contenham os caracteres X11, e obtemos o
resultado igual a 2.

Pense um pouco. Veja os comandos que usa com mais frequéncia e crie
aliases para diminuir o seu esforgo de digitagdo e quem sabe ganhar alguns
preciosos minutos no seu dia a dia?

Algumas sugestoes:

alias dir="1ls -1"

alias rlogin="ssh"

alias telnet="ssh"

alias 1ldir=’1s -1 | grep "~d"’
alias 11=’1s -al’

alias “L=clear

alias m=more

alias r=rlogin

Um alias extremamente 1util, definido no ambiente do usuério root de siste-
mas Conectiva Linuz, é o alias cds:

alias cds=’cd /etc/rc.d/init.d && 1s’

Como pode se ver, o diretorio corrente é alterado para /etc/rc.d/init.d,
onde se encontram os scripts de inicializagdo de processos. Em seguida &
mudanca de diretério é emitido o comando “ls”, para se visualizar quais

servicos estao disponiveis.

13.2 unalias

Recomenda-se que o comando rm principalmente de usuérios poderosos
como root, sejam transformados em algo do tipo rm -i. Desta forma, a cada
arquivo que se desejar remover, o sistema solicitard a confirmacao. Este é
o padrao da configuracao do usuério root de sistemas Conectiva Linuz.
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E claro, que para um grande nimero de arquivos, isto passa a ser mais um
aborrecimento do que uma medida de precaugdo. Nestas situagoes, para
utilizar o comando sem a conversao imposta pelo alias, basta precedé-lo

pelo caracter “\”.

Veja s6:

# rm *
rm: remove a? s
rm: remove? n

rm: remove 00index.txt? s

Ja, quando o niimero de arquivos for grande e vocé tiver certeza do que esta
fazendo:

# \rm *

Concluindo, deixe o comando rm do usuério root como um alias para rm
-i. Quando precisar fazer dele¢oes em massa, preceda o comando rm com
“\” para evitar a confirmacao apenas naquele momento.

13.3 Alien: Conversor de Formatos

O Alien é um programa que realiza conversdo entre os formatos rpm (RedHat),
dpkg (Debian), stampede slp, e o formato tgz (Slackware). Bastante util pa-
ra permitir que um software de uma distribuicdo seja usado em outra. O
software alien pode ser usado para converter para o seu formato preferido

e instalar o pacote em seu sistema.
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13.4 apropos

Comandos extremamente tteis, os comandos man, apropos e whatis sdo in-
dispenséaveis para a boa convivéncia com o Linux. O comando man permite
acesso aos manuais on-line do sistema. Se ndo soubermos o nome exato
do comando a coisa fica mais complicada. Para isto usamos os comandos
apropos e whatis.

O comando apropos consulta um banco de dados consistindo da descricoes
curtas dos comandos do sistema e utilitarios.

E bastante ttil em situacdes em que se deseja executar determinada tarefa
e ndo se conhece o nome do comando. Por exemplo, caso queiramos obter
informagcao a respeito de compiladores instalados no sistema, podemos usar
o comando apropos, ou seu equivalente man -k, da seguinte forma:

% apropos compiler
cccp, cpp(1) - The GNU C-Compatible Compiler Preprocessor.
gcc, g++(1) - GNU project C and C++ Compiler

tic (1m) - the terminfo entry-description compiler
xsubpp (1) - compiler to convert Perl XS code into C code
zic(8) - time zone compiler

Examinando a saida do comando apropos descobrimos que o que buscamos,
um compilador para a linguagem C, é o comando gcc. Podemos entdo obter
informacoes mais detalhadas deste compilador com o comando man:

$ man gcc

Todavia, este banco de dados ndo é criado automaticamente. O adminis-
trador de sistemas precisa crid-lo através do comando makewhatis. Este
comando ird varrer todos os diretérios especificados na varidvel de ambi-
ente MANPATH e ird construir um arquivo chamado whatis, onde serao
colocadas as descrigoes dos programas.

Para construir este banco de dados emitir, como usuério root, o comando:
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# makewhatis

Uma vez criado o banco de dados o comando apropos (ou man -k) podera
entdo ser utilizado.

E finalmente, o comando whatis nos permite obter uma descri¢do resumida
de um comando, também consultando o banco de dados whatis:

$ whatis 1s
1s (1) - list directory contents

13.5 Arquivos — Tipos

Em sistemas Linux, encontramos diversos tipos de arquivos, geralmente
identificados por suas terminacoes:

e .7 — Arquivos compactados com o programa compress

e .tar — Arquivos criados com o comando ‘tar’ (tape archive)

e gz — Arquivos compactados com o programa gzip

.tgz — Arquivos criados com o comando ‘tar’ e compactados com o
programa ‘gzip’

e .txt — Arquivos texto

e _html — Arquivos html

e .ps — Arquivos PostScript

e .au — Arquivos de dudio

e xpm, .jpg, -gif, .png — Arquivos de imagens

e .rpm — Arquivos de Distribui¢do de Software (Red Hat Package Ma-
nager)
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e .conf — Arquivos de configuracao

e .c — Codigo fonte de programas C

e .h — Arquivos de Cabegalho

e .0 — Codigo Objeto

e .pl — Programas Perl

e .tcl — Programas TCL

e .so — Codigo Compartilhado

Esta é a convencao, que nem sempre é usada. Pode-se perfeitamente criar
um arquivo texto que ndo tenha a terminacao .txt. O comando file nos
permite identificar a que categoria um arquivo pertence. Vejamos alguns

exemplos:

$ file /etc/passwd n*
/etc/passwd: ASCII text

networks: empty
nscd.conf: ASCIT text
nsswitch.conf: English text
ntp: directory
ntp.conf: English text

O comando file baseia suas decisdes consultando o arquivo /usr/share/magic,
onde estao registradas as caracteristicas dos principais tipos de arquivos do
sistema. Para maiores informacoes consultar a documentacdo do arquivo

magic.
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13.6 awk

13.6.1 Impressao de Campos Selecionados

Um comando bastante ttil para manipulacao de cadeias de caracteres é o
awk. O nome (bastante estranho por sinal) é derivado das iniciais de seus
trés criadores, Aho, Kernighan, e Weinberger. Funciona com dutos (pipes)
ou diretamente com arquivos.

Por exemplo, suponhamos que queremos fazer alguma formatacao dos re-
sultados gerados pelo comando Is:

$ 1s -1 /tmp
total 184
sruxrwxrwx 1 joao wheel O May 5 18:12 FvConSocke
-rw-r--r-- 1 root system 193 Apr 29 14:00 SM_0P013zqd
-rw-r--r-- 1 root system 220 Apr 25 16:31 XX
-rw-r--r-- 1 root system 949 Apr 25 15:28 a
-rw-rw-rw- 1 root system O Apr 25 19:12 errdemon.1708

Se nao estivermos interessados em todos estes campos, podemos fazer uma

selecao com o programa awk:

$ 1s -1 /tmp | awk ’{print $93}’
FvConSocke

SM_0P013zqd

XX

Se quisermos fazer uma listagem dos usuérios de uma méquina em ordem
alfabética podemos utilizar o arquivo /etc/passwd. A diferenga é que o

Wy
H

arquivo /etc/passwd possui o caractere como delimitador de seus
campos. O awk considera como delimitador padrdo espagos em branco.
Para alterar esta especificagdo utilizar a diretiva F seguida do valor do

delimitador:
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$ awk -F: ’{print $1}’ /etc/passwd | sort > list.txt

A saida do comando awk é redirecionada para o comando sort que faz a

ordenagdo gravando o resultado em list.tzt.

13.6.2 A Variavel NF — Number of Fields

Para se imprimir apenas o dltimo campo de um arquivo com o comando

awk, podemos utilizar o comando:

awk ’{print $NF}’ arquivo.exemplo

A variavel NF significa numero de campos. Quando precedida por $ indica
o tltimo campo, & semelhanca de $1, $2, e assim por diante.

Para imprimir a contagem do niimero de campos de um registro:

awk ’{print NF}’ arquivo.exemplo

Para imprimir apenas as linhas que contenham mais de dez campos:

awk ’NF > 10 {print}’ arquivo.exemplo

Ou, para imprimir apenas as linhas que possuam exatamente 10 campos:

awk ’NF == 10 {print}’ arquivo.exemplo

Se quisermos imprimir apenas o segundo campo de registros que contenham,
em qualquer posicdo, a palavra teste:

awk ’/teste/ {print $2}’ arquivo.exemplo
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13.7 Manual AWK

O pacote gawk (de Gnu AWK), mantido e distribuido pela Free Software
Foundation, traz também um livro excelente sobre o uso do comando awk,

com muitos exemplos.
Além deste manual, existe também um cartao de referéncia.

A documentacao é distribuida separadamente do codigo fonte e dos binérios
do programa gawk. O livro e o cartdo de referéncia fazem parte do pacote
gawk-doc, integrante da distribuicao Conectiva Linuz.

Vale a pena ler. Primeiramente porque o material é excelente e segundo
porque nao custa nada ...

13.8 bzip2

Espaco em disco, mesmo com os discos rigidos cada vez maiores, certamente
é um problema hoje em dia para qualquer administrador de sistemas. Qual-
quer ferramenta de compactagdo que nos permita obter um pouco mais de
espaco em nossos discos rigidos é extremamente bem-vinda.

Sistemas Conectiva Linuz dispdem do compactador bzip2, que consegue
compactar, com uma taxa de eficiéncia 10% a 15% melhor do que os demais
compactadores existentes.

13.9 Backup

13.9.1 Recomendacoes Gerais

A atualizagdo de sistemas operacionais é um fato comum na vida de todos
os administradores de sistemas.

Estas atualizacOes exigem que seja feito um backup dos arquivos dos usué-



13.9. Backup 163

rios e de vérios arquivos de configuracao do sistema, como por exemplo,
/etc/ passwd, /etc/shadow, /etc/sendmail.cf, e assim por diante.

As recomendagbes que seguem podem parecer simples e sem sentido, mas
muitas tragédias ja aconteceram pela nao observacao destes principios tao
importantes.

Desta forma, sempre que for fazer qualquer tipo de manutencao de porte
em seu sistema, siga os seguintes passos:

e Faca backup
Recomendo sempre que backups sejam feitos com o comando dump.
E o mais seguro e confidvel. Se possivel (altamente recomendavel)
faga dois ou mais backups. A sua unidade de fita pode estar gasta ou
velha e pode estragar a fita do seu (as vezes tnico) backup. E ai ndo

tem mais jeito.

Se possivel, faca um backup extra, possivelmente no disco de uma
outra méquina, daqueles arquivos extremamente importantes (como
por exemplo, o trabalho de véarios anos de seus usuérios). Os backups
em disco aceleram a recuperacao e sdo uma garantia a mais para

aqueles dados extremamente valiosos que voce possui.

e Proteja a fita ap6s o backup
E comum se ver nas listas de discussdo de Unix a seguinte pergunta:

Eu dei o comando “tar cvf” ao invés de “tar xvf” e como a
fita estava desprotegida, foi iniciada uma gravacao. Existe
alguma maneira de se recuperar o conteudo desta fita?

Assinado: Des E. Sperado

Este tipo de erro é extremamente comum. Se a fita estivesse protegida

o méximo que poderia ocorrer seria uma mensagem de erro.

Portanto, SEMPRE PROTEJA CONTRA GRAVACAO SUAS FI-
TAS DE BACKUP!

e Sempre obedeca as duas primeiras regras e evite ser assassinado (ou
pior) pelos seus usuéarios.
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13.9.2 Estratégias

Nenhuma estratégia de backup atende a todos os sistemas. Uma estratégia
que é adequada para sistemas com um usuario pode ser improépria para sis-
temas que atendam dez ou mais usudrios. Da mesma forma, uma estratégia
adequada para um sistema em que os arquivos sao modificados freqiiente-
mente nao se adequa a um sistema em que tais alteracoes sdo raras. Apenas
o administrador pode determinar com precisao a estratégia que melhor se
adequa a cada situacao. Na escolha de uma estratégia de backup tente levar
em consideracao os seguintes fatores:

e Capacidade de recuperacao em caso de crash total do sistema
Vocé consegue recuperar o seu sistema se um disco quebrar? Vocé
conseguird recuperar o seu sistema se TODOS os discos quebrarem?
E se tudo pegar fogo, inclusive os backups? Embora isto seja quase
impossivel, estes fatores devem ser considerados quando da defini¢ao
da estratégia de backup.

e Verifique os seus backups periodicamente
O meio de armazenamento pode nao ser totalmente confidvel. Um
conjunto de fitas ou disquetes muito grande é totalmente inutil se os
dados neles contidos nao puderem ser restaurados. Para certificar-se
de que os dados em uma fita podem ser lidos, faca periodicamente a
verificagdo dos mesmos (usando, por exemplo, os comandos tar tv ou
restore -t).

e Estabeleca uma politica de retencao de fitas
Determine um ciclo para reutilizagao de fitas. Vocé nao deve, entre-
tanto, reutilizar todas as suas fitas. As vezes se transcorrem meses
antes que vocé ou mesmo algum usudrio sinta a necessidade de res-
taurar algum arquivo importante que tenha sido apagado por engano.
Devido a isto backups antigos, dentro de certos limites, devem ser
mantidos. Existem varias formas de se fazer isto, que irdao depender
em grande parte dos recursos, das peculiaridades e das necessidades



13.9. Backup 165

de cada instalacdo. E o mais importante, esta politica deve ser bem
conhecida por todos os usuérios de seus sistemas.

e Verifique os sistemas de arquivos antes de cada backup
Um backup efetuado a partir de um sistema de arquivos corrompido
pode ser iniatil. Antes de efetuar backups é aconselhével verificar a
integridade dos sistemas de arquivos usando o comando fsck.

e Faca backups em horérios em que o sistema se encontre em estado de
minima (ou nenhuma) atividade. Se possivel coloque o sistema em

modo monousudrio (o0 que pode ser bastante dificil).

e Faca um, preferencialmente mais de um, backup antes de efetuar al-
teracOes substanciais no sistema. E sempre aconselhavel fazer um
backup antes de efetuar mudancas de porte no sistema operacional,
instalacao de correcoes, mudancas significativas em programas aplica-
tivos, enfim, tudo o que possa representar uma ameaca ao funciona-
mento normal do sistema. Em caso de problemas o backup significa a
volta a um status original em que tudo estava funcionando a contento.

13.9.3 Como desenvolver uma estratégia de backups

Os dados (programas ou texto), podem ser divididos em duas categorias:

e Dados do sistema
Compreendem o sistema operacional e suas extensoes. Estes dados
devem sempre ser mantidos nos sistemas de arquivos do sistema ope-

racional (/, /usr, /tmp, /var, etc.).

e Dados dos usuérios
Sao os dados que os usuérios necessitam para desempenhar suas ta-
refas. Estes dados sdo normalmente mantidos no sistema de arquivos
/home ou em sistemas de arquivos especificamente criados para esta
finalidade.
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Se os dados dos usudarios sdo mantidos em sistemas de arquivos separados,
a tarefa de gerenciar backups fica mais facil. Normalmente o backup dos
dados dos usuarios é feito separadamente dos backups dos dados do sistema
por duas razoes:

e Os dados dos usuéarios sao alterados com mais freqiiéncia do que os
dados do sistema. A imagem do backup dos dados dos usuéarios é
também muito menor do que a dos dados do sistema.

e E mais facil e rapido restaurar os dados dos usuarios quando estes séo
mantidos separados. A restauracdo do sistema operacional juntamen-
te com os dados dos usuarios requer um tempo e esforgo consideraveis.
A razao é que o método usado para recuperar o sistema operacional
requer um boot do sistema a partir de fita, disquete, ou um outro
meio e a instalacao do backup do sistema.

13.9.4 Amanda

Uma alternativa bastante barata (gratis) para se fazer backups de varias ma-
quinas rodando Unix e derivados, ligadas em rede, é o programa Amanda
(Advanced Maryland Automated Disk Archiver). Foi desenvolvido na Uni-
versidade de Maryland, onde realiza o backup de 28 GB de dados distribui-
dos por 321 filesystems em mais de 128 workstations (informagéo extraida
do arquivo README da distribui¢do do software).

Este programa vem sendo bastante usado, inclusive no Brasil, em virias

empresas e instituicoes de ensino. E bastante eficiente e rapido.

A pesquisa por sistemas de arquivos para recuperacdo é extremamente oti-
mizada pela gravacdo de cabecgalhos no comeco da fita, que fazem com que
o posicionamento no arquivo desejado e a recuperacao sejam efetuadas de
forma bastante eficiente e rapida.

O pacote pode ser obtido em ftp:// ftp.amanda.org/pub/amanda. O Co-
nectiva Linuz inclui o software amanda em sua distribuicdo, o que facilita
em muito a sua instalacao, por meio do gerenciador RPM.
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Existem varias listas de discussao sobre o Amanda. Para assinar qualquer
destas listas envie uma mensagem para os enderecos listados a seguir e
inclua no corpo da mensagem “subscribe <nome-da-lista> <seu-enderego-

eletronico>".

e amanda-announce
Lista de divulgacao de novidades sobre o pacote Amanda. Para assi-

nar envie uma mensagem para amanda-announce-request@cs.umd. edu

e amanda-users
Lista para os usuarios do Amanda discutirem o software e resolucao
de davidas e probremas. Para se cadastrar envie email para amanda-
users-request@cs.umd.edu

e amanda-hackers
Lista para discussao de detalhes técnicos do software Amanda. Para

assinar envie email para amanda-hackers-request@cs.umd.edu.

Se vocé gasta cerca de 3 ou mais horas procurando em apenas uma fita pelo
sistema de arquivos ou arquivo que quer restaurar entdao este software pode

facilitar em muito a sua vida.

13.9.5 Backups via e-mail

Muitas vezes nao é necessario que se faga um backup completo de todos os
sistemas de arquivos de uma méquina. Todavia, ainda assim é importante

que se salvem alguns arquivos importantes.

Uma solugdao para este problema é realizar o backup destes arquivos, em
sua maioria arquivos de configuracdo, através de e-mail.

Desta forma, os arquivos sao gravados diariamente e enviados via email para
uma ou mais miquinas ou pessoas, onde sdo gravados em um arquivo em

disco.

A automatizacdo via cron, pode ser criada através da adi¢go a crontab de

uma linha como:
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0 0 * *x x /usr/local/etc/bck.sh 1>/dev/null 2>/dev/null

Todos os dias, as 00:00 horas, o script /usr/local/ etc/ bck.sh é executado.

Para melhor entender o procedimento, encontra-se abaixo o script bck.sh,
contendo explicagtes detalhadas sobre os passos seguidos:

bck.sh

#!/bin/bash

#

# Script para realizagdo de backup de arquivos de

# configuragdo via correio eletrdnico

#

PATH=/sbin:/usr/sbin:/bin:/usr/bin:/usr/local/bin

export PATH

# A seguir & criado um arquivo no formato tar,

# contendo todos os arquivos de configuragdo

# que se deseja salvar. A lista dos arquivos

# deve ser criada em conjunto com todos os

# usudrios e administradores da maquina. O

# arquivo tar criado & compactado utilizando-se

# o programa gzip e redirecionado para o0 arquivo

# /tmp/host.config.tar.gz

cd /

tar cvzf - \
/var/spool/cron
/var/named
/etc/aliases
/etc/dumpdates
/etc/gated.conf
/etc/cron*
/etc/dumpdates
/etc/lilo.conf

P P g
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/etc/passwd
/etc/shadow
/etc/mail
/etc/fstab

/etc/smb.conf > /tmp/host.config.tar.gz
# Neste ponto, o formato do arquivo & transformado
# pelo comando uuencode para permitir a sua trans-

# feréncia via mail

uuencode /tmp/host.config.tar.gz \
host.config.tar.gz > /tmp/host.config.tar.gz.uu

H O OH O O OH OH =

~ - -

\

Em seguida, o arquivo & enviado para a(s)
maquinas de destino onde deverd ser criado
um alias que se encarregarad de realizar a
gravacgdo no local apropriado. A mensagem
pode se destinar usuadrio root que, por

meio de filtros do programa procmail
redireciona os backups para um arquivo.
mail -s "Configuracao ‘date +%d/%m¢ (host)" \
backup@dominio.com.br < \

/tmp/host.config.tar.gz.uu

# Finalmente, os arquivos temporarios gerados devem

# ser removidos

rm /tmp/host.config.*

13.9.6 Dump em um arquivo remoto

Pode ser que vocé possua espaco, mas o espaco disponivel estd em uma

méquina remota.

Neste caso certifique-se que a maquina que ird receber o arquivo de backup

confia na primeira (arquivo .rhosts).

Em seguida,emita o comando abaixo, fazendo as modificagoes necessarias:

# dump Ofb - 126 [filesystem] | rsh [madquina remotal] \
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’(cd [diretdrio destino];dd of=[arquivo destino] o0s=126b)’

13.10 basename/dirname

Dois comandos que permitem a manipulagdo de nomes e caminhos de ar-
quivos dentro de sistemas Unix sao os comandos basename e dirname.

O comando basename ira retirar o ultimo nome ap6s o dltimo “/

$ basename /usr/local/bin/gzip
gzip

Ou seja, este comando pode ser utilizado para extrair apenas o nome de um
arquivo a partir do caminho completo, neste caso, o nome gzip.

Ja o comando dirname retorna como resultado o caminho inteiro fornecido
& excecao do ultimo nome, como exemplificado abaixo:

$ dirname /usr/local/bin/gzip
/usr/local/bin

13.11 bash — Historico de Comandos

Em sistemas Conectiva Linuz, a shell padrao, bash, armazena no arquivo
.bash\ _ history, os comandos executados. O nimero de comandos armaze-
nado é determinado pelo valor da varidvel de ambiente HISTSIZE:

$ env | grep HISTSIZE
HISTSIZE=1000

Como podemos ver, o valor da varidvel HISTSIZE é 1000, ou seja, sdo
armazenados os ultimos 1000 comandos emitidos, muito mais do que um

usuério comum precisa se lembrar.
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$ wc .bash_history
1000 1894 10841 .bash_history

Para recuperar um comando que tenha sido emitido recentemente, podemos
usar o comando grep:

$ grep slocate .bash_history
slocate -U ~

slocate -U ~ -d slocate.db

slocate -U = -o slocate.db

slocate --database=slocate.db *.tex
slocate --database=slocate.db tex

Ou ainda
$ history | grep slocate

Basta entdo identificar qual comando desejamos repetir e executa-lo.

wy »
.

Mais simples ainda é usar o caractere seguido de caracteres que

permitam identificar o comando emitido sem conflitos com outros comandos:

$ !s

slocate

O comando que coincidir com o padrao especificado é ecoado para a tela e
executado em seguida.

13.12 Boot — Mensagens

Durante o boot do sistema aparecem diversas mensagens que mesmo que
tentemos ler nao conseguimos. Passam pela tela muito rdpido. Embora nao
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pareca, muitas mensagens importantes aparecem na tela. Quantidade de
memoria disponivel, placas de som e de rede detectadas, CDROM, monitor
de video, discos rigidos, e muito mais.

Para visualizar estas mensagens com o sistema no ar, basta usar o comando

dmesg:
$ dmesg | more

Ou melhor ainda, para analisar com mais calma, redirecione a saida do

comando dmesg para um arquivo:
$ dmesg > mensagens.boot

Normalmente nao precisamos nos preocupar com estas mensagens. Quando
a maquina comeca a apresentar problemas, pode ser interessante analisar-
mos estas mensagens para ver se algum problema foi detectado durante o
boot do sistema operacional.

13.13 tar

13.13.1 Cobpia de Arquivos com tar

O comando tar pode ser usado para copiar arquivos mantendo-se as per-

missoes originais e os donos, tanto localmente quanto através da rede.

Para realizar esta copia localmente:
% tar cvf - [origem] | (cd [destinol; tar xvf - )

Para realizar a copia remotamente (ndo se esquega de incluir a definigdo das
méquinas no arquivo .rhosts ou /etc/ hosts.equiv

% tar cvf - [origem] | rsh [sistema remoto] \
’(cd [destino]; tar xvfB - )?
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13.13.2 Identificacao de backups

E claro que todas as fitas devem ser rotuladas com o conteudo e data de
realizacdo dos backups. O comando dump retém esta informacdo e é a
minha recomendagao maior para se fazer backups. Sempre que possivel use
o comando dump ou equivalente.

Em situagtes onde se deseja copiar alguns poucos arquivos, o comando tar
talvez seja mais conveniente. Para identificar de maneira clara a data em
que a fita foi gerada, vocé pode criar um arquivo cujo nome fornega esta
informacao. Este arquivo pode ser vazio e seu nome indica o nome da
maquina, a data e a hora em que foi criado.

Por exemplo:

% BACKUPPATH=/u/user/backup/
% DATEFILE=${BACKUPPATH}/B. ‘hostname‘. ‘date +"¥m/d%y.%H:%M"¢
% touch $DATEFILE

A letra B indica uma convencdo tal como B para bancos de dados, S para
software, etc. Vocé decide.

Uma vez criado o arquivo, execute entdao o backup:
$ tar cvf /dev/rstX $DATEFILE <demais arquivos>

Dias, semanas ou meses depois, quando a identificagdo ja sumiu, basta dar

o comando:

$ tar tvf /dev/rstX | head

O comando head vai filtrar as 10 primeiras linhas geradas pelo comando tar.
Como o arquivo que criamos estd em letras maiusculas, ele possivelmente

estard entre os dez primeiros:

B.<hostname>.071696.11:15
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Pronto, vocé achou o que precisava.

E claro que a criagdo deste arquivo pode ser automatizada através de um
shell script, o que é muito mais facil e menos suscetivel a erros.

Mas o melhor mesmo é gastar um pouco de tempo estudando o Amanda e
partir para uma solucao definitiva.

13.14 Backup em arquivos

Uma maneira rapida de fazer backups, é realizi-los diretamente no disco.
A maioria das fitas DAT sdo extremamente lentas (taxa de transferéncia
entre 256kbps e 500kpbs) e o processo de backup e restore, dependendo do
tamanho do sistema de arquivos, pode consumir muitas horas ou até mesmo
dias.

No caso de instalacao de sistemas, e caso vocé tenha espaco em disco dis-
ponivel, uma alternativa interessante é realizar o dump diretamente em um

arquivo.

Por exemplo:
# dump -Ouf /work/root.bck /

O exemplo acima ird gravar o backup do sistema de arquivos raiz no diretério
/work/root.bck.

Uma outra alternativa, para quem nao tem muito espago em disco, é gravar

o backup ja compactado:
# dump -Ouf - | gzip > /work/root.bck.gz
E para ler de volta:

# restore -rvf /work/root.bck
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ol, caso se use a compactagao:

# gzip -dc /work/root.bck.gz | restore -rvf -

Nunca se esquega, ndo importa onde vocé gravar o seu backup (disco, fita,
disquete, etc), sempre teste o que voceé fez. Se possivel (e sempre é possivel),
faga mais de um backup. Para este livro que vocé estd lendo, no processo
de desenvolvimento eu fazia oito backups, seis em disquete e dois em disco,
e mais um para o editor. Cuidado nunca é demais.

Para testar:

# restore -tvf /work/root.bck

ou

# gzip -dc /work/root.bck.gz | restore -tvf -

13.15 cd — Change Directory

13.15.1 Retornar ao diretorio anterior

Se estivermos em /usr/local/bin/ e formos em seguida para /home/ usuario/
documentos/ oficiais e quisermos voltar para o diretério anterior ndo preci-
samos digitar todo o caminho até 14.

Basta digitar

$ cd -
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13.16 cp — copy

13.16.1 Copia rapida de arquivos
Uma alternativa ao comando cp é a cépia utilizando o comando tar:
$ ( cd ../origem/; tar cf - . ) | tar xvf -

Dizem as més linguas que assim funciona até mais rapido do que com o

comando cp. Faca o seu teste.

13.16.2 Redirecionamento da saida padrao em cshell

A cshell ndo oferece uma maneira simples de se redirecionar a saida padrao
(standard output) para um arquivo e as mensagens de erro para um outro
(standard error).

Para fazer isto proceder como abaixo:
$ (1s -1 ab bc > /tmp/saida-padrao) >& /tmp/saida-de-erro

No nosso exemplo o arquivo ab nao existe e ird gerar uma mensagem de
erro que serd gravada no arquivo /tmp/saida-de-erro e as caracteristicas do
arquivo bc serdo gravadas no arquivo /tmp/saida-padrao.

$ more /tmp/saida-padrao
-rw-rw-r-- 1 queiroz queiroz 0 Nov 28 22:48 ab
$ more /tmp/saida-de-erro

1s: bc: Arquivo ou diretério ndo encontrado

13.17 cron

Existem determinadas tarefas que precisam ser realizadas periodicamente no
sistema. A automatizacdo destas tarefas pode ser feita através do programa
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cron. Este processo periodicamente 1&é uma tabela chamada crontab para
identificar quais tarefas devem ser executadas.

O arquivo crontab consiste de varias linhas, e cada uma delas contém seis

campos:

(1]2[s]4]5] 6 |

‘0‘0‘*‘*‘*‘calendar‘

Estes campos significam:

‘ Campo ‘ Valor ‘ Intervalo
1 Minutos 0ad9
2 Hora 0a23
3 Dia do més 1a3l
4 Meés 1al2
5 Dia da Semana 0 a 6 (0 = Domingo)
6 Comando a ser executado

No exemplo acima, o comando calendar serd executado em todos os dias do

*

ano, exatamente as 0 horas e 0 minutos (meia noite). O * indica todos os

valores possiveis do campo em questao.

Outro exemplo

0,10,20,30,40,50 * * * apagalixo

Ou ainda, com exatamente o mesmo significado:
*/10 * % * apagalixo

O comando apagalizo serd executado todos os dias do ano, a cada dez

minutos.

Ainda outro exemplo:



178 Capitulo 13. Comandos do Sistema

0-10 * * *x *  apagalixo

No caso acima o sinal “- ” indica um intervalo de valores, ou seja, 0 comando
apagalizo serd executado a cada minuto nos dez primeiros minutos de todas
as horas, de todos os dias do ano.

13.18 cat — Concatenate

13.18.1 Numeracao de linhas

Freqiientemente nos deparamos com a necessidade de numerar as linhas de
um arquivo. O comando cat, invocado com o sinal “-n ” realiza esta tarefa

rapidamente. O comando:

cat -n teste

ira exibir na tela todas as linhas do arquivo teste precedidas por uma nume-
racdo. Para salvar o arquivo com a numeracdo, basta redirecionar a saida

do comando para um outro arquivo:

cat -n teste > testell

O arquivo criado, teste01, é idéntico ao arquivo teste com as linhas nume-
radas.

13.18.2 Eliminando linhas em branco

O comando cat, pode também ser utilizado para eliminar linhas em branco
consecutivas dentro de um arquivo. Onde existirem duas ou mais linhas em
branco consecutivas, apenas uma delas serd deixada.

Tomemos o arquivo chamado teste, cujo contetdo é:
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Existem duas linhas em branco separando cada linha com conteudo. O

comando
cat -s teste

ir4 gerar a seguinte saida

onde foi deixada apenas uma linha em branco entre cada linha contendo
algum caracter. As demais linhas foram eliminadas.

13.19 csplit — Content Split

Outro comando também utilizado para se dividir um arquivo em varios

outros é o comando csplit (Content Split).

Ao contrario do comando split, o comando csplit permite que se especifique
uma cadeia de caracteres que ird indicar o delimitador de cada um dos novos

arquivos.
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Tomemos como exemplo o arquivo abaixo, chamado arq?:

Capitulo 1

Era uma vez, era uma vez, trés porquinhos,

Palhago, Palito e Pedrito.

Capitulo 2
E o Lobo Mau,

Capitulo 3

E o cagador, matou o Lobo Mau, casou-se com

Chapeuzinho Vermelho, e viveram felizes para sempre.

The End

O autor, colocou todos os capitulos do livro em apenas um arquivo e depois

se arrependeu. Agora ele quer criar varios arquivos contendo um capitulo

cada. O comando abaixo pode resolver este problema:

$ csplit -f Capit arql "/Capitulo/" {2}

$ 1s -1

total 4

-rw-r--r-- 1 queiroz
-rw-r--r-- 1 queiroz
-rw-r--r-- 1 queiroz
-rw-r--r-- 1 queiroz
-rw-r--r-- 1 queiroz

wheel
wheel
wheel
wheel
wheel

0 Jun 17 18:31 Capit00
85 Jun 17 18:31 CapitO1l
29 Jun 17 18:31 Capit02

136 Jun 17 18:31 Capit03
250 Jun 17 18:11 arql

Traduzindo, o comando csplit ird criar varios arquivos iniciados em Capit,

até um méximo de 3 arquivos (parametro {2}, computa-se o nimero entre

colchetes acrescido de um). Este valor indica o nimero de vezes que o

comando seré repetido. No nosso exemplo, foi especificado exatamente o
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nimero de capitulos contidos no arquivo original (3). Caso ndo conhegamos
este valor, podemos especificar um nimero que sabemos maior que o nimero
de arquivos existentes. O comando csplit ird reclamar, e apagar todos os
arquivos ja criados. Para evitarmos que isto aconteca, basta especificar a
diretiva £, ou seja, a reclamag@o continuard sendo feita, mas o trabalho ji
feito nao sera removido. O que ndo devemos fazer é especificar um niimero
inferior ao desejado. Neste caso, o comando ficaria como:

$ csplit -k -f Capit arql "/Capitulo/" {9}
0

85

29

csplit: {9} - out of range

136

A quebra seré feita, tomando-se por base o nosso exemplo, antes da cadeia
7 7

de caracteres Capitulo, exclusive. Devido a isto, o primeiro arquivo, Ca-

pit00, estd vazio. Os arquivos criados, & excecao do arquivo Capit00 que

estd vazio, contém:
e Capit01
Capitulo 1
Era uma vez, era uma vez trés porquinhos,
Palhago, Palito e Pedrito.
e Capit02

Capitulo 2
E o Lobo Mau,

e Capit03
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Capitulo 3
E o cagador, matou o Lobo Mau, casou-se com
a Chapeuzinho Vermelho, e viveram felizes para

sempre.

The End

13.20 date

O comando date pode ser utilizado de diversas formas. Uma utilizacao
bastante comum é a criagdo de arquivos com parte do nome identificando a
data de criacdo. O comando

$ ARQUIVO=‘date +%y%m%d¢
$ echo $ARQUIVO
000208

Os dois primeiros digitos (00) identificam os dois altimos caracteres do ano
corrente (2000), o més de fevereiro (02) e o dia corrente (08). Como os
problemas do ano 2000 nos ensinaram, ndo é muito inteligente usar como
representacdo do ano apenas dois caracteres. E mais sensato definir o ano
com quatro digitos, para evitar problemas futuros:

$ ARQUIVO=‘date +4Y/m)d¢
$ echo $ARQUIVO
20000208

Ainda uma outra maneira de se representar a data é utilizando o formato
Juliano, em que os dias sdo identificados de forma sequencial no transcorrer
do ano:

$ ARQUIVO=‘date +%Y%j*
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$ echo $ARQUIVO
2000039

O dia 8 de fevereiro corresponde ao trigésimo nono dia do ano, contado

seqiiencialmente.

13.21 daytime

Na porta 13 de sistemas Linux funciona o servico daytime. Podemos verificar
a hora de um determinado sistema estabelecendo uma conexdo via telnet
na porta 13 desta méaquina:

$ telnet host.domain.br 13
Trying. ..

Connected to host.domain.br.
Escape character is ’~]°.
Tue Jan 28 16:09:45 2000
Connection closed.

Uma shell script simples, que estabeleca uma conexao na porta 13 pode ser
bastante util para administradores de sistemas que necessitem verificar o

horéario de diversas maquinas remotas:

hora.sh
#!/bin/bash

for h in apolo medusa obelix panoramix cesar
do

echo $h

telnet $h.host.domain.br 13

done
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13.22 Dutos

Um dos fatores que marcam a superioridade do Unix é o conceito de du-
tos. No Unix a filosofia original previa o desenvolvimento de médulos que
desempenhassem uma tarefa e a desempenhassem bem.

Vejam s6 este exemplo:

cat livrox*|deroff -w|dd conv=lcase|sort|uniq -c|sort -nr|more

Esta sequéncia de comandos ira realizar uma tarefa que iria requerer muitas
linhas de c6digo e muito planejamento. Vamos analisa-la:

e cat livrox
redireciona para a saida padrdao o contetudo de arquivos iniciados em

livro

e deroff -w
transforma o resultado do comando cat em uma saida contendo uma

palavra por linha

e dd conv=lcase
converte para letras minisculas o resultado do comando deroff

e sort
ordena alfabeticamente o resultado

e uniq -c

agrupa palavras iguais registrando o nimero de ocorréncias

e sort -nr
realiza uma nova ordenacao, porém numeérica, colocando no topo da

lista as palavras que ocorrem com mais freqiiéncia

® more

exibe uma tela de cada vez
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Este exemplo ilustra de maneira clara como diversos comandos reunidos
podem realizar tarefas complexas e em um tempo infimo, comparado com
o esforco necessario para escrever um programa, em outros ambientes, que
desempenhe tarefa similar. Cada um dos comandos acima realiza um pro-
cessamento sobre os dados que lhe sao fornecidos, preparando-os para serem
processados pelo proximo comando na seqiiéncia.

Agora, para que serve isto? Por exemplo, um professor de literatura anali-
sando a obra de Shakespeare, poderia querer determinar um padrao no uso
de palavras. Outro exemplo, um professor de inglés instrumental poderia
querer determinar as palavras mais utilizadas para elaborar as suas aulas
de maneira mais eficiente. Poderia até mesmo determinar padrdes de uso
diferentes para cada 4rea de especializagdo, como medicina, engenharia, ad-
ministragdo, e assim por diante. Ainda outro exemplo, um administrador
de sistemas pode desejar analisar arquivos de log gerados por programas co-
mo tcpwrapper, syslog, e outros para identificar padroes de invasdo de seus
sistemas. As possibilidades sao infinitas e certamente muito interessantes

13.23 echo

As vezes nos encontramos em situacoes, em sistemas danificados, por exem-
plo, em que nem o comando Is se encontra disponivel. E sem ele fica quase
que impossivel fazer qualquer coisa.

Se a sua shell entende expressdes do tipo “* ”, entdo o comando echo pode
ser um substituto razoavel. Desta forma, o comando

# echo x*

pode ser usado para exibir a lista de arquivos de forma similar ao comando
ls.
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13.24 Encadeamento de comandos

No Conectiva Linux é possivel encadear varios comandos, para serem exe-
cutados um em seguida ao outro. Basta separa-los pelo caractere “; ” como
abaixo:

$ 1s;mv a b;mail queiroz@unicamp.br < \
relatorio.txt;df | mail queiroz

Isto pode ser particularmente 1til em situagoes onde estamos executan-
do comandos demorados, como por exemplo, compilacoes e instalacao de

softwares.

Um exemplo interessante é a compilacdo de softwares da GNU. A maioria
deles pode ser compilada seguindo basicamente trés passos:

# configure

# make

# make install

Se vocé sabe que tudo se d4 nesta ordem, basta entdo digitar:

# configure;make;make install

E vocé pode ir para casa sossegado, porque se tudo der certo, no dia seguinte
0 pacote ja estarad compilado e instalado.

E claro que existem outras maneiras de se fazer isto (alids como em tudo
na vida :-)

13.25 Enderecamento IP — Classes Reservadas

E fato conhecido de todos que os enderecos disponiveis na Internet sdo cada

vez mais escassos, requerendo dos administradores uma criatividade cada
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vez maior para acomodar o numero crescente de computadores com cada

vez menos endere(;os .

Uma forma de resolver este problema é utilizar, nas intranets, classes de
enderecos IP reservadas. Estas classes de enderecos nao sao encontradas
na Internet global. Qualquer endereco pertencente a estas redes que fo-
rem encontrados em pacotes IP circulando na Internet sao descartados pela

maioria dos roteadores.

A vantagem de se utilizar estes enderecos € que o administrador precisa ape-
nas de um endereco ‘real’, para conectar o seu gateway principal & Internet.
Este gateway atua como um tradutor de enderecos entre as duas redes, a
intranet de sua empresa e a Internet. Esta traducao é necessaria visto que
sua rede interna utiliza enderecos reservados. O protocolo que realiza esta
tradugdo denomina-se NAT, ou Network Address Translator.

As classes IP reservadas s2o as seguintes:

‘ Classe ‘ Endereco Inicial | Endereco Final

A 10.0.0.0 10.255.255.255
B 172.16.0.0 172.31.255.255
C 192.168.0.0 192.168.255.255

Enderecos na Internet sdo divididos em trés classes principais: A, B e C.
Redes classe A podem enderecar até 16 milhdes de computadores, redes
classe B enderecam 65.534 computadores e redes classe C enderecam até
254 computadores. Os enderegos acima disponibilizam uma classe A, 21
classes B e 255 classes C. Se vocé é espagoso ou tem mania de grandeza,
monte sua rede interna com os enderecos da classe A. Pode ter certeza que

nunca vao faltar enderegos ...
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13.26 find

13.26.1 Localizando Arquivos sem Dono

O comando find é extremamente poderoso e flexivel e pode ser usado para
descobrir arquivos que atendam a determinadas especificacoes.

Por exemplo, suponhamos que queiramos descobrir todos os arquivos que
nao possuem dono em nosso sistema. Esta situagdo é extremamente co-
mum, visto que usudarios sao criados e apagados diariamente e seus arquivos
muitas vezes permanecem no sistema, podendo mesmo vir a comprometer

a seguranca. O comando

find / -nouser

ir4 gerar uma listagem com todos os arquivos do sistema que ndo pertencem
a ninguém.

Caso queiramos simplesmente apagar estes arquivos (ndo recomendével!!l)
basta redirecionar a saida deste comando para o comando zargs, da seguinte

forma:
find / -nouser -print | xargs rm

O mais recomendével é gerar uma copia de seguranca destes arquivos, para

em seguida apagé-los:
$ find / -nouser | tar cvzf backup.tar.gz -T -

O comando find ird gerar uma lista de todos os arquivos que nao possuam
um usuario ativo a eles associado. Esta listagem é entdao passada através
do duto ao comando tar. O sinal “-T ” indica o arquivo contendo a lista de
arquivos a serem gravados em backup.tar.gz. Neste caso ndo se trata de um
arquivo e sim dos dados gerados pelo comando find e indicados por “- 7.

Para restaurar estes arquivos
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tar xvzf backup.tar.gz

13.26.2 Procurando arquivos no sistema

Com frequéncia precisamos descobrir arquivos em nosso sistema. Para isto
podemos utilizar o comando find. Dependendo do tamanho dos sistemas
de arquivos, o comando pode demorar desde alguns segundos até vérios

minutos.

Para reduzir este tempo de espera, uma solucdo interessante é criar uma
listagem previamente e utilizar o comando grep para realizar a pesquisa.
A listagem seria gerada através de uma entrada na crontab e a pesquisa
através de uma shell script chamada, por exemplo, de ff.

A geracdo da listagem seria gerada periodicamente através do comando find
por meio de uma entrada na crontab do sistema:

0 0 x * x find / -print > /usr/local/filelist

Desta forma, & meia noite de todos os dias, serd gerada a listagem. Depen-
dendo das caracteristicas de seu sistema, esta listagem podera ser gerada
duas vezes por dia, uma vez a cada hora, conforme a necessidade.

E a shell script, ff.sh:

ff.sh

#!/bin/bash

if [ $# -eq O 1; then
echo 1>&2 Sintaxe: $0 pardmetro_de_pesquisa
exit 1

fi

grep $1 /usr/local/filelist
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Mas existem formas melhores de se fazer isto, como nao podia deixar de
ser. Existe também o comando locate, que serd abordado em breve.

13.26.3 Copia de uma Arvore de Diretérios

Para copiar uma arvore inteira de diretérios, os programas find e cpio ofe-
recem a combinacao ideal.
Para copiar o diretorio /pub/simtel20 para /publ/simtel20 executar a se-

guinte seqliéncia de comandos:

$ mkdir /publ/simtel20

$ cd /pub/simtel20

$ find . -print | cpio -pdl /publ/simtel20

Esta copia pode também ser realizada por intermédio do comando cp:

$ cp -R /pub/simtel20 /publ/simtel20

As duas opgoes acima funcionam. Escolha a sua...

13.27 FTP através do Browser Netscape

O programa netscape também pode ser utilizado para estabelecimento de
sessoes ftp. Para isto, basta selecionar uma URL do tipo:

ftp://ftp.dominio.com.br
Neste caso serd estabelecida uma conexdo andénima com o servidor fip.

dominio.com.br.

Entretanto é também possivel realizar uma sessdo ftp identificada. Para
isto, basta fornecer, juntamente com o nome do computador, a identificacao
do usuério:
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ftp://queiroz@ftp.unicamp.br

Neste caso, serd solicitado ao usudrio o fornecimento de sua senha para
o estabelecimento da sessdo. Uma outra possibilidade é fornecer a senha
juntamente com a identificacdo do usuério, de forma a nao ter que digitar
a senha separadamente:

ftp://usuario:casinha@ftp.dominio.com.br

A URL acima instrui o programa Netscape a estabelecer uma conexdo de
ftp com a méaquina ftp.dominio.com.br, na conta do usuério usuario cuja
senha é casinha.

13.28 ftp

13.28.1 Automatizagao de Sessoes FTP

Os piores horarios para fazer transferéncia de arquivos sdo justamente aque-
les em que estamos ou trabalhando ou acordados. Todavia é possivel a
criacdo de procedimentos que permitam a transferéncia dos arquivos em

qualquer horario que nos convier.

Para isto, precisamos primeiramente criar um arquivo contendo a seqiiencia

de comandos que desejamos executar no servidor ftp.

Criamos entao um arquivo chamado, por exemplo, ftp.cmds com o seguinte
contendo:

ftp.cmds

user anonymous jose@host.domain (1)
bin (2)
cd /pub/simtelnet/win95/mail (3)
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get eudorlb4.zip (4
quit (5)

No exemplo acima, os niimeros servem apenas como referéncia para a ex-

plicacao que se segue e nao devem ser incluidos nos arquivos de trabalho.

Na linha (1) é feita a identificagdo. Neste caso estd sendo acessado um
servidor de ftp anonimo (usuario anonymous) e como de praxe, se fornece
o endereco eletronico como senha. Poderia também ser especificado aqui
um usuério real e sua senha (cuidado com a segurancalll). Na linha (2)
se define 0 modo binério para transferéncia de arquivos. Em (3) é feito o
deslocamento para o diretério onde se encontra o programa desejado. Em
(4) se solicita a transferéncia do arquivo eudor154.zip. Finalmente, em (5),

se encerra a conexao com o comando quit.

Este exemplo é bastante simples. Poderiam ser incluidos varios arquivos,

residentes em véarios diretorios, etc.

Uma vez criado o arquivo com os comandos, criar um outro arquivo, cha-

mado, por exemplo, de ftp.sh.

Este arquivo devera ter o bit de execugao ligado (700, 755, 750, ...) com o
seguinte contetido:

ftp.sh

$ ftp -ni ftp.host.domain < ftp.cmds

Desta forma seré efetuado uma conexao ftp para a maquina ftp.host.domain
onde serao executados os comandos contidos dentro do arquivo fip.cmds. Os
sinais fornecidos indicam que o comando ftp deve ser executado no modo

nao interativo (“-1”), e para nao tentar o autologin durante a conexao inicial
(“_n 7’) X

Isto feito, programar entdo para a hora desejada, a execuc¢ao do comando.
Para isto podemos utilizar o comando at:
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at -f ftp.sh midnight

O comando seré executado & meia noite do dia corrente, um horario bastante
conveniente para transferéncia de arquivos via FTP.

13.28.2 Transferéncia de Miiltiplos Arquivos

Quando se deseja baixar varios arquivos em uma conexao ftp através do
comando mget o padrao é que seja solicitada autorizacao para cada arquivo
solicitado:

ftp> mget *

mget 00-index.txt? y

150 Opening BINARY mode data connection for 00-index.txt (10198 bytes).
226 Transfer complete.

local: 00-index.txt remote: 00-index.txt

10198 bytes received in 0.053 seconds (1.9e+02 Kbytes/s)

mget 3dchem.zip? y

Para desligar esta opgdo basta emitir o comando prompt:

ftp> prompt
Interactive mode off.
ftp> mget *

Desta maneira, todos os arquivos solicitados serao transferidos automatica-

mente.

13.28.3 Manipulacao direta de arquivos
E possivel exibir-se diretamente na tela o contetdo de arquivos recuperados

via ftp. Por exemplo, se desejarmos analisar o conteido de um arquivo
chamado indez.trt, diretamente na tela:

ftp> get index.txt "| more"
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Esta mesma funcionalidade pode ser estendida a outras situagoes, como por

exemplo:
ftp> get sol.ps.gz "lgzip -dc | gs -"
Neste exemplo, o arquivo sol.ps.gz, serd trazido via ftp, descompactado, e

o programa ghostscript realizard a formatagdo da informagdo transmitida
através do duto.

Ainda um outro exemplo:

ftp> get rcs.tar.gz "| tar xvzf -"

O arquivo res.tar.gz serad transferido e automaticamente descompactado e
expandido.

N3ao se esqueca nunca das aspas duplas delimitando os comandos. As aspas
s30 necessarias visto que os comandos contém espagos em branco.

13.28.4 Transferéncia de Diretorios

Para transferir, via ftp, todo o conteido do seu diretério home para uma

outra maquina proceder como abaixo:

ftp>put "|tar cvf - ." homedir.tar

Serd gerado um arquivo chamado homedir.tar e este arquivo serd entao

enviado para a méquina destino.

Para melhorar ainda mais, o arquivo pode ser enviado compactado:

ftp> put "ltar cvf - . |compress -c¢" homedir.tar.Z

E 0 caminho contrério, pegar um arquivo via ftp, descompacta-lo e expandi-

lo imediatamente:
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ftp> get example.tar.Z "| zcat | tar xvf -"

13.29 Gerenciamento de Espaco em Disco

A tarefa de manter espaco em disco em quantidade suficiente para que
os usudrios consigam trabalhar e o sistema operacional consiga funcionar

decentemente é uma das mais importantes do administrador de sistemas.

O comando find é uma ferramenta excelente para desempenhar este tipo de
tarefa.

Existem arquivos que aparecem no sistema de tempos em tempos e que

ocupam um espaco consideravel e ndo servem para nada.

Arquivos chamados core por exemplo sdo resultados de um dump de me-
moria realizado por um programa para que o programador determine o que
ocorreu de errado. Normalmente a maioria das pessoas nao se ddao ao tra-
balho de remover estes arquivos e eles continuam a existir no seu disco por

um longo tempo, apenas ocupando espaco.

Arquivos postscript também ocupam muito espaco. Nao recomendo que se

remova estes arquivos, mas pelo menos eles podem ser compactados.

Arquivos hé mais de um dia sem serem modificados e residentes no diretério

/tmp, também nao devem ser mantidos no sistema.

Alguns administradores também tém por hébito remover os arquivos cha-
mados a.out (embora isto possa gerar atritos com alguns usuérios).

Também pode ser interessante descobrir quem estd abrigando arquivos re-

almente grandes em seus diretérios para se tomar providéncias.

Bem, a descoberta de todos estes arquivos e as acOes apropriadas podem
ser tomadas automaticamente através de uma simples shell script:

#! /bin/bash
# Encontra e apaga arquivos chamados core
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find / -name core -print | xargs rm

# Encontra e compacta arquivos postscript
find / -name \*.ps -print | xargs gzip

# Encontra e remove arquivos a.out

find / -name a.out -print | xargs rm

# Descobre arquivos maiores que 2048 blo-
# cos de 512 bytes e envia a relagdo para

# o administrador de sistemas

find / -size +2048 -print | \
xargs 1s -1 | mail root

# Apaga arquivos residentes no diretoério
# /tmp que n3o tenham sido modificados ha

# mais de um dia

find /tmp -mtime +1 -print | xargs rm

13.30 Grafia do nome de computadores

No DNS ¢ indiferente que o nome de um computador seja escrito em le-
tras maitsculas, mindsculas, ou uma combinacao de ambas. Desta for-

ma, se vocé escrever www.dominio.com.br, WWW.dominio.com.BR ou até
WWW.DOMINIO.COM.BR, d4 tudo no mesmo.

Da mesma forma que o nome do computador pode ser escrito com considera-
vel grau de liberdade, também o enderego do usuério pode ser representado
seguindo as mesmas regras. Por exemplo, se vocé quiser enviar email para
alguém, pode escrever "Alguem@dominio.BR", que provavelmente chegara
a0 seu destino.

Esta regra, de independéncia de grafia do username, ndo se aplica a todos
os MTA (Mail Transport Agents). As versdes mais recentes do Sendmail

aceitam esta independéncia mas podem existir programas em que podem
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ocorrer problemas. Na duvida faca um teste antes.

13.31 grep

13.31.1 Alguns recursos tteis do comando grep

e Pesquisa de multiplos parametros:
$ grep "argl|arg2|arg3" filel file2 file3 file4

e Pesquisa de uma cadeia de caracteres, independentemente se maius-
culas ou mintusculas:

$ grep -i arg filel file2 file3

No primeiro exemplo, os arquivos filel, file2 ...até file serdo pesquisados
para se determinar a ocorréncia de qualquer um dos parametros fornecidos
entre aspas (argl, arg2 ou arg3).

No segundo exemplo, o sinalizador -7 indica que se quer achar o pardmetro
argl nos arquivos fornecidos, independentemente se maitusculos ou mintus-
culos. Desta forma, Argl, aRgl, ARG1 e qualquer combinacdo possivel de
letras maitsculas ou mintsculas, satisfariam a pesquisa.

13.32 gzip

O programa gzip € hoje extremamente popular na Internet. A maioria dos
servidores de ftp anénimo compactam os seus arquivos com este programa.
Diferentemente dos sistemas Unix comerciais, a grande parte dos sistemas

abertos como Linux e FreeBSD utilizam este compactador como padrao.

Programas compactados com o programa gzip apresentam a extensao .gz.
como em sendmail.tar.gz.
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Para descompactar arquivos como este, visando a instalacao do produto, no

nosso caso, sendmail, & comum seguir os seguintes passos

$ gunzip sendmail.tar.gz
$ tar xvf sendmail.tar

Na verdade ndo é necessaria a realizagdo do primeiro passo. O arquivo pode
ser descompactado para a saida padrao e redirecionado para o programa, tar.
Desta forma ocupa-se menos disco.

O comando
gzip -dc sendmail.tar.gz | tar xvf -

obtem exatamente os mesmos resultados dos comandos anteriores sem des-

compactar o arquivo de distribuicao original.

Na verdade nem o programa gzip é necessario. Sistemas Conectiva Linuz
utilizam a versao GNU do programa, tar, que possui a funcionalidade adici-
onal de poder descompactar (e também compactar) arquivos gerados com o
programa gzip. Podemos entao, com um tnico comando, realizar a extragao

completa do arquivo

tar xvzf sendmail.tar.gz

13.33 Recuperacao da Senha de Root

Vocé se esqueceu da senha de root? Nao desespere. Em sistemas Linux

basta realizar o boot do sistema em modo monousuério.

Para isto, ao aparecer o prompt do LILO:

LILO boot:
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digitar
linux -8

Isto fard com que o sistema seja carregado em modo monousudrio. Serd

exibido, apds o final do boot, o prompt da shell bash:

bash#

Editar entao o arquivo /etc/passwd e apagar a senha do root. A conta root
terd entao o acesso liberado.

Por exemplo:

root:TJhj9wMmjQvhk:0:0:root:/root:/bin/bash

Remover a senha, deixando a linha correspondente ao root da seguinte for-

ma:

root::0:0:root:/root:/bin/bash

Rebootar a méquina normalmente, ap6s rodar o comando sync, logar como
root (ndo seré solicitada a senha) e realizar a troca da senha do root com o
comando passwd.

Muito facil, ndo? Tanto para o usuario como para quem estiver passando.
Qualquer um conseguira ter acesso a TUDO que estiver em seu computador,
em apenas alguns minutos. Facil e assustador. Mas existem mecanismos
para aperfeigoar esta seguranca. Podemos configurar o lilo com uma senha.
Desta forma o boot somente sera realizado se fornecermos a senha correta,
impedindo o acesso por pessoas nao autorizadas. O problema é que te-
mos mais uma senha para memorizar e, em caso de esquecimento, ai entdao

somente com um disquete de recuperacao.
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Normalmente, servidores criticos ndo sao deixados sem senha de Lilo jus-
tamente por esta possibilidade; nao é interessante que algum engragadinho
que pensa saber um pouco de Linux, dé um reboot na sua maquina e sim-
plesmente mude a senha do root.

O arquivo /etc/lilo.conf abaixo protege com a senha sval2ni8U a imagem
do Linux.

boot=/dev/hda
map=/boot/map
install=/boot/boot.b
prompt
timeout=50
image=/boot/vmlinuz-2.2.14-1cl
label=linux
root=/dev/hdbl
read-only
password=sval2ni8U

Como se vé, a senha para boot estd gravada no arquivo /etc/lilo.conf. As
permissoes deste arquivo permitem a leitura universal. Para sistemas multi-
usudrios isto implica que qualquer um pode ver a senha gravada no arquivo
/etc/lilo.conf. Para realmente garantir a segurancga, altere o modo de per-
missao deste arquivo para 0600, barrando o acesso a todos os usuérios que

nao o root.

O lilo & um programa amplamente documentado. A documentagao é distri-
buida no pacote lilo-doc.

$ rpm -ql lilo-doc
/usr/doc/lilo-doc-0.21/README
/usr/doc/1ilo-doc-0.21/doc/Makefile
/usr/doc/lilo-doc-0.21/doc/README
/usr/doc/1ilo-doc-0.21/doc/Technical_Guide.ps
/usr/doc/lilo-doc-0.21/doc/User_Guide.ps
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/usr/doc/lilo-doc-0.
/usr/doc/1lilo-doc-0.
/usr/doc/lilo-doc-0.
/usr/doc/1lilo-doc-0.
/usr/doc/lilo-doc-0.
/usr/doc/lilo-doc-0.
/usr/doc/lilo-doc-0.
/usr/doc/lilo-doc-0.
/usr/doc/lilo-doc-0.
/usr/doc/1lilo-doc-0.
/usr/doc/lilo-doc-0.
/usr/doc/lilo-doc-0.
/usr/doc/1lilo-doc-0.
/usr/doc/1lilo-doc-0.
/usr/doc/lilo-doc-0.
/usr/doc/1lilo-doc-0.
/usr/doc/1lilo-doc-0.

21/doc/bootloader.fig
21/doc/bootloader.tex
21/doc/fullpage.sty
21/doc/image.fig
21/doc/image .tex
21/doc/map.fig
21/doc/map.tex
21/doc/other.fig
21/doc/other.tex
21/doc/parameter.fig
21/doc/parameter.tex
21/doc/rlatex
21/doc/t2a.pl
21/doc/tech.dvi
21/doc/tech.tex
21/doc/user.dvi
21/doc/user.tex

13.34 Como desmontar sistemas de arquivos em

uso

Para desmontar sistemas de arquivos em uso, a melhor opcao é combinar a

saida do programa [sof com o comando kill. E claro que vocé vai avisar seus

usudrios antes para que eles possam encerrar suas tarefas com antecedéncia.

O comando Isof, ou List Open Files, indica todos os processos que estdo

acessando determinado arquivo ou sistema de arquivos. Veja um exemplo

da saida deste programa:

% lsof /home

COMMAND  PID USER
1sof 19958 queiroz
ksh
ksh

26800 queiroz
26800 queiroz

FD TYPE DEVICE SIZE/OFF
cwd VDIR 10, 8 5120
cwd VDIR 10, 8 5120

63u VREG 10, 8 2384

INODE NAME
1024 /home
1024 /home
1060 /home

(/7d)
(/d)
(/d)
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lsof 28152 queiroz cwd VDIR 10, 8 5120 1024 /home (/d)

A segunda coluna indica a identificacdo do processo, o que nos interessa

mais diretamente. Vejamos entao o script:

Isof.sh

#!/bin/bash

for pid in ‘lsof /home|grep -v COMMAND|awk ’{print $2}°°¢
do

kill -9 $pid

done

umount /home

O comando umount tem que ser dado imediatamente apds o falecimento
dos processos que estao acessando o sistema de arquivos em questao para
evitar que novos processos sejam criados, novamente impedindo que seja

desmontado.

O pacote lsof pode ser encontrado no servidor de ftp anénimo da Unicamp
em http: // ftp.unicamp.br/ pub/ uniz-tools/ lsof .

13.35 /etc/inetd.conf

A maioria dos sistemas Unix vem configurada disponibilizando a maior parte
dos servicos. Dependendo da finalidade da sua estacdo de trabalho uma
grande parte dos processos ativados nao sao necessarios.

O arquivo /etc/inetd.conf contém uma lista de processos que sdo ativados
sob demanda pelo daemon inetd (Internet Daemon). Vale a pena analisar
este arquivo para verificar da real necessidade dos servicos listados neste

arquivo ficarem disponiveis.

Outra razdo é a seguranca. Se a maquina é um desktop e seu usuério nao
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acompanha listas de segurancga, o mais provavel é que problemas de segu-
ranca com qualquer dos daemons ativados pelo inetd nao serao corrigidos.

Em alguns casos, recomenda-se até mesmo a remogao do arquivo /etc/ inetd.
conf, desabilitando todos os servigos por ele ativados. Um caso em que se
pode fazer isto é quando se tem um servidor que funciona exclusivamente
como servidor Web.

Dos daemons ativados através do daemon inetd, segue uma lista de processos
que podem ser desativados sem maiores problemas:

e finger

e uucp

e http

e bootp

e dhcp_ bootp

o tftp

e ntalk

e walld

Além destes podem existir outros, mas cada caso é um caso ...

13.36 logbook.sh — Registro de Atividades

Periodicamente, todos os administradores de sistemas sao avaliados. E sem-
pre surge a pergunta: O que vocé fez de importante no ano que se passou?
E entao, apesar de ter trabalhado como louco, a resposta nao vem, vocé
comeca a gaguejar e o maximo que consegue deixar é a impressdo de que
gastou todo o seu tempo navegando na Web ou pior.
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Para fazer com que neste dia, vocé possua dados para justificar o seu salario
exorbitante (por exorbitante entenda-se exatamente aquilo que vocé ganha,
ndo importa quanto), a shell script loghook.sh pode ser uma ferramenta bem
atil.

A shell script logbook.sh, abaixo, fornece meios para que voceé registre de
uma maneira facil o que fez, gere relatorios impressos e envie o comunicado
via mail para quem desejar. Todo arquivo é criado com um cabecalho com
o nome da pessoa que invocou a shell, a data, hora e titulo do documento,

como abaixo:

RESPONSAVEL: Rubens

DATA: 09/09/97

HORA: 12:54:43

Assunto: Script para registro de atividades

Outra utilidade pratica, quando forem procurar o culpado por alguma coisa,
se voce registrou que fez o que devia ser feito e quando, vocé pode certificar-
se de continuar ganhando o seu salario exorbitante.

O script logbook.sh, além da edicdo do arquivo, gera também um indice
contendo o nome do arquivo e o titulo que fornecido:

Arquivo Descrigéo
140897-17:02.doc ----- Migracao das Maquinas
140897-17:15.doc ----- Logbook

Além de todas estas utilidades, o loghook.sh serve também para registro
de dicas. Aquela configuragdo que vocé levou um més para terminar fica
registrada. Se daqui a trés anos vocé precisar realizar 0 mesmo servigo
novamente, esta tudo registrado. Vocé entdo pode realizar a mesma tarefa
em um dia e utilizar o tempo restante do prazo que vocé especificou para
navegar na Web e fazer tudo que sempre quis mas nao tinha tempo.
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E finalmente, estas dicas podem servir como um repositério de informagoes
para o pessoal da sua area e ninguém mais vai te interromper durante as fé-
rias para perguntar como se configura uma impressora no Conectiva Linuz.
Nao se preocupe em passar seu conhecimento para os outros. Enquanto
eles estiverem configurando impressoras vocé podera estar aprendendo ou-
tras coisas e mantendo sua dianteira e fama de guru.

Todos os documentos sao criados sob o diretdério Log. Se este diretério nao
existir, o script entao ird crid-lo. Este script pode necessitar de algumas al-
teracoes, dependendo de varidveis tais como o seu PATH e particularidades

do sistema operacional que vocé usa.

A seguir, a shell script logbook.sh:

logbook.sh

#! /bin/bash
#
# Script para Registro das Atividades
#
# Teste existéncia diretério de Log
if [ -d $HOME/Log ]
then
LOGDIR=$HOME/Log
else
mkdir $HOME/Log
fi
umask 006

echo nn

echo ""

echo -n "ASSUNTO: "

read ASSUNTO

FILE=$LOGDIR/‘date "+%d%miy-%H:%M"¢.doc

#FILE=$LOGDIR/‘echo $ASSUNTO | sed "s/ /_/g"¢

echo " "\
>> $FILE

echo "RESPONSAVEL: ‘whoami | dd conv=ucase 2> /dev/null‘"\
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>> $FILE
echo "‘date ’+DATA: %d/Ym/%Y’¢" >> $FILE
echo "‘date ’+HORA: JH:%M:%S’¢" >> $FILE
echo "Assunto: $ASSUNTO" >> $FILE
echo "‘basename $FILE¢ ----- $ASSUNTO" \
>> $LOGDIR/00index.txt
echo "" >> $FILE
echo "" >> $FILE
vi +$ $FILE
echo ""
echo ""
echo -n "Deseja imprimir este documento?
read ANS
case $ANS in

S|S|"")
echo nn
lpr $FILE
*)

esac

echo -n "Deseja enviar copias desta \

mensagem a alguém ? (s/n) [s] "

read ANS

case $ANS in
S|S||l||)
echo nn

echo "para: \c"

read recipients

mail -s "$ASSUNTO" $recipients < $FILE
*)

esac

(s/n) [s] "
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13.37 s

13.37.1 Opcoes de Uso
Um dos comandos mais utilizados em sistemas Conectiva Linuz é o comando
Is. Forma uma dupla inseparavel com o comando cd.

Embora simples de se usar, existem algumas caracteristicas do comando Is
que podem nos ajudar a economizar tempo e trabalhar mais produtivamen-
te.

Geralmente trabalhamos com o comando Is da seguinte forma:

$ 1s

Desktop TIPS2 dns  figs list queiroz  tips-tricks
GNUstep TIPS3 doc filenf 1livro root tmp

IN.efr Dbin docs html nsmail software

Mail efr humor passwd tex

Desta forma, listamos os arquivos do diretério corrente pelo nome. O co-
mando [s, sem nenhum parimetro, ndo lista todos os arquivos. Os arquivos
iniciados por ponto final (“.”) s@o omitidos. Estes arquivos sao criados pelos
aplicativos que usamos, tal como Netscape, elm, pine, shells e outros. Nestes
arquivos sdo gravadas as informagoes de configuragdo utilizadas por estes
programas e também a configuracdo de ambiente de trabalho dos usuérios.
Sao omitidos visto que ndo precisamos vé-los toda vez que listamos nosso

diretério home. Veja s6:

$ 1s -a

.kde .tcshrc  bin html software
.. .kderc .viminfo desktop humor tex
.Xdefaults .mailcap Desktop dns list  tips-tricks
.bash_logout .mc GNUstep doc livro tmp
.bashrc .mime.types IN.efr docs nsmail

.cshrc .ncftp Mail efr passwd
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.elm .netscape TIPS2 figs queiroz
.exrc .ssh TIPS3 filenf root

Como se pode ver, a listagem ficou consideravelmente maior.

Tomemos agora apenas as primeiras duas linhas da listagem anterior:

.kde .tcshrc bin html software
.kderc .viminfo desktop humor tex
As entradas “” e “.” indicam respectivamente o diretério corrente e o

diretério um nivel acima. Todos os diretérios em sistemas Unix e derivados
contém estas duas entradas. Ou seja, sdo perfeitamente dispenséveis de
qualquer listagem.

O comando
$ 1s -A

gera uma listagem completa, inclusive com os arquivos escondidos, porém
nao exibe as entradas para o diretorio corrente (.) e o diretério um nivel
acima (..).

Outro problema quando se emite apenas o comando Is sem parametros,
é que ndo conseguimos identificar o tipo de arquivos. Para remediar este

problema podemos emitir o comando:

$ 1s -1
total 79
drwxr-xr-x queiroz queiroz 1024 Sep 11 16:55 Desktop
queiroz queiroz 1024 Oct 24 10:49 GNUstep
queiroz queiroz 7168 Oct 16 20:22 IN.efr
queiroz queiroz 1024 Sep 11 17:14 Mail
queiroz queiroz 1024 Dec 14 21:13 TIPS2

queiroz queiroz 1024 Dec 14 21:13 TIPS3

drwxrwxr-x

drwxr-xr-x

drwxrwxr-x

A O NN OO

drwxrwxr-x
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drwxrwxr-x queiroz queiroz 1024 Jan 16 23:27 bin
queiroz queiroz 1024 Sep 22 18:09 desktop
queiroz queiroz 1024 Oct 13 19:11 dns
queiroz queiroz 1024 Sep 11 17:01 doc
drwxr-xr-x queiroz queiroz 1024 Jan 23 13:06 docs
drwxXrwxr-x queiroz queiroz 1024 Oct 24 18:58 efr
drwxrwxr-x queiroz queiroz 1024 Nov 9 22:17 figs
-r-Xr-xXr-x queiroz queiroz 1966 Sep 26 18:35 filenf
queiroz queiroz 1024 Jan 23 12:55 html

queiroz queiroz 7669 Nov 1 17:15 list

drwxrwxr-x
-rW-Yw-r--
drwxrwxr-x queiroz queiroz 1024 Nov 12 13:42 livro
queiroz queiroz 1024 Sep 26 18:29 nsmail
drwxrwxr-x queiroz queiroz 1024 Jan 22 20:02 root
-IrW-Iw-r-- queiroz queiroz 7669 Nov 9 21:09 software
drwxrwxr-x queiroz queiroz 1024 Nov 12 22:58 tex

drwxrwxr-x queiroz queiroz 1024 Jan 23 12:31 tips-tricks

N O N~ NN OO - NP N WO WD O

drwxrwxr-x queiroz queiroz 1024 Jan 23 12:19 tmp

O primeiro caractere indica o tipo de arquivo. Na listagem anterior encontram-

se presentes os seguintes tipos de arquivos:

‘ Sigla, ‘ Descrigao
1 link

d diretoério

- arquivo regular

Entretanto, se a minha intencao é apenas saber o tipo de arquivo, a opcao
-l nos fornece muito mais informacao de que realmente necessitamos. O

comando

$ 1s -F

Desktop/ TIPS2/ dns/ figs/ list queiroz tips-tricks/
GNUstep/ TIPS3/ doc/ filenf#* livro/ root/ tmp/
IN.efr/ bin/ docs/ html/ nsmail/ software
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Mail/ desktop/ efr/ humor/ passwd@ tex/

nos fornece a mesma informacao, porém de forma muito mais sucinta. Os
nomes de diretérios sdo seguidos por /, os links por @ e os arquivos regulares
sao apresentados normalmente. Os arquivos com o bit de execucao ligado

sao seguidos pelo caractere “*”.

13.37.2 Listagem de Permissoes de Diretoérios

Para se listar os modos de permissao de um diretério sem listar o seu con-

teddo, utilize o comando Is com o sinal -d:

$ 1s -1d /home
drwxr-xr-x 7 root root 1024 Dec 14 21:26 /home

Este comando retorna as permissoes do diretério /home, que é exatamente
o que desejamos. J& o comando

$ 1s -1 /home
total 1
drwxr-xr-x 5 root root 1024 Oct 23 21:12 cesar

retorna as caracteristicas dos contetdo do diretério /home. No exemplo
acima o diretério /home possui apenas um subdiretério, chamado cesar,
cujas informacoes foram exibidas pelo comando emitido.

13.37.3 Listagem Ordenada da Esquerda para a Direita

Normalmente a saida do comando Is é formatada em miltiplas colunas.
Todavia, se a saida for redirecionada para um outro comando através de
um duto, é exibida apenas uma coluna, o que pode ser inconveniente para

visualizacao na tela com os comandos more ou less. Para o processamento
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por outro programa, como awk, a formatacdo em uma coluna é ndo apenas

desejavel como necesséaria.
Podemos todavia forgar que, mesmo utilizando um duto, a saida seja for-
matada em colunas:

$ 1s -C | more

Este comando possui ainda outro inconveniente. A saida gerada é disposta
alfabeticamente, de cima para baixo. Ou seja, se estivermos analisando a
saida na tela de um computador, podemos ter algo do tipo:

0Oindex.txt 970903 .html 980227 .doc
970303.doc 970903.src 980227 .html
970303.html 970903 .txt 980227 .src
970303.src 970904 .doc 980227 .txt
970303.txt 970904 .html 980228.doc
970304 .doc 970904 . src 980228.html
970304 .html 970904 .txt 980228.src
970304 .src 970905.doc 980228.txt
970304 .txt 970905 .html 980301 .doc
970305.doc 970905 .src 980301.html
970305.html 970905.txt 980301.src
970305.srcC 970906 .doc 980301 .txt
970305.txt 970906 .html 980302.doc
970306.doc 970906 . src 980302.html
970306 .html 970906 . txt 980302.srcC
970306 .src 970907 .doc 980302.txt
970306.txt 970907 .html 980303.doc
970307 .doc 970907 .src 980303.html
970307 .html 970907 . txt 980303.srcC
970307 .src 970908.doc 980303.txt
970307 .txt 970908 .html 980306 .doc
970310.doc 970908.src 980306.html

--More--
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Veja o final da primeira coluna. O arquivo é 970310.doc. O préximo na
lista deveria ser 970310.html. Na segunda coluna o primeiro arquivo é
970903.html. Ou seja, a saida funciona da forma indicada na figura 13.1.

—~ A~~~ ~ o~~~ ' —~—~~—~ '
SN : ImSAAN— Ll SN :
—~~——~ H POV SN H e~~~ H
e~~~ ' ————— ' o~ :
—AA S~~~ H —AAS : —~A S~ :
~—AN— A~ : A~~AAAN—~ ]
A~ L A~ Ll A~ :

H H :

| 2P T AT W e H

Figura 13.1: Funcionamento de uma listagem de diretérios

Este comportamento  entretanto pode ser mudado. Podemos f azer com que
a saida seja algo do tipo indicado na figura 13.2.

ASNASAANAN— IS

.

>

'

D T LT '
AN —~AASSASAN

| |-

L

'

D L L '
SN SN

| |-

>

'

D S LT T '
— e~~~ e B —~ o~~~

Figura 13.2: Comportamento alternativo para  listagens de diretérios

O comando
$ 1s -AFx | more
gera uma listagem em ordem alfabética ordenada da esquerda para a direita

e ndo de cima para baixo, 0 que é mais conveniente para visualizacdo na
tela de um computador.
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13.37.4 Listagem Seletiva de Arquivos

As vezes necessitamos listar apenas todos os arquivos de um diretério a
excecdo de alguns, que atendem a determinada regra de formacao.

Na Korn Shell (ksh) o comando

$ 1s 1(*.2)

ir4 exibir apenas arquivos que NAO terminem em .Z. Outro exemplo:

$ 1s

a a.gz b.gz
$ 1s !(x.gz)

a

13.37.5 Listando apenas os diretorios

As vezes precisamos listar apenas os subdiretérios de um determinado di-
retorio, sem nos preocuparmos com arquivos comuns.

Para isto podemos criar um alias, chamado dir:

e bash

alias dir=’1ls -1 | grep "~d"’

e cshell

alias dir ’1ls -1 | grep "~d"?’
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13.38 man

Uma caracteristica bastante interessante do comando man é a diretiva -t.
Esta diretiva faz com que o comando man redirecione a saida gerada para

um formatador que por sua vez ird criar um arquivo no formato postscript.
$ man -t tcpdump > tcpdump.ps

Em sistemas Conectiva Linux o formatador utilizado é o groff, que normal-
mente faz parte da instalacao basica. Os arquivos postscript resultantes sdo
bastante mais agradaveis de se ler e podem ser visualizados com o comando
gv (GhostView) ou mesmo impressos em uma impressora postscript.

E néo precisa nem dizer, 90% da informagao estd nas paginas de manuais
(man pages). E o melhor conselho para quem estd comegando a trabalhar
com Conectiva Linux certamente é ler a documentacao ...

13.39 Memoéria — Informacoes

As informacoes a respeito da memoria de seu sistema podem ser obtidas a
partir do arquivo /proc/meminfo:

$ cat /proc/meminfo

total: used: free: shared: buffers: cached:
Mem: 31379456 29294592 2084864 28839936 765952 13189120
Swap: 84602880 929792 83673088

MemTotal: 30644 kB
MemFree: 2036 kB
MemShared: 28164 kB
Buffers: 748 kB
Cached: 12880 kB
SwapTotal: 82620 kB

SwapFree: 81712 kB
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Normalmente sistemas Linux reconhecem toda a memoria existente em um
sistema. Em meu sistema pessoal, conforme pode-se ver acima, estao dis-
poniveis 32MB de memoria real, 84MB de area de Swap e varias outras
informacgoes. Caso esta informacdo esteja diferente da configuragdo de seu
sistema, que utiliza menos memoéria do que o disponivel, basta editar o
arquivo /etc/lilo.conf e incluir na primeira linha a seguinte diretiva:

append="mem=128M"

O arquivo /etc/lilo.conf completo devera ficar como abaixo:

append="mem=128M"
boot=/dev/hda
map=/boot/map
install=/boot/boot.b
prompt
timeout=50
other=/dev/hdal
label=dos
table=/dev/hda
image=/boot/vmlinuz-2.2.14-1cl
label=linux
root=/dev/hdb1
read-only
password=root

Uma vez realizadas as alteragOes é necessario executar o programa /sbin/lilo
para atualizar o registro de inicializacdo do sistema.
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13.40 mkdir

13.40.1 Criagao de uma arvore completa de diretérios
Para criar uma &arvore completa de diretorios, invoque o comando mkdir
com o sinal -p

O comando

$ mkdir -p /home/users/cs/anol/graduacao/jose

é equivalente aos comandos

$ mkdir /home

$ mkdir /home/users

$ mkdir /home/users/cs

$ mkdir /home/users/cs/anol

$ mkdir /home/users/cs/anol/graduacao

$ mkdir /home/users/cs/anol/graduacao/jose

13.41 MANPATH - Variavel de Ambiente

Ao se usar o comando man, o sistema normalmente procura pelas paginas

de ajuda no diretorio /usr/man.

Acontece que a maioria dos administradores instala os programas locais e
de dominio publico sob o diretério /usr/local. As man pages também sdo
armazenadas no diretorio /usr/local/ man.

Para tornar as man pages instaladas sob o diretério /usr/local/man dispo-
niveis, é necessario alterar a varidvel de ambiente MANPATH:

export MANPATH=/usr/man:/usr/local/man
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Sistemas Conectiva Linuz possuem um arquivo de configuracdo, /etc/man.
config, onde sao especificados valores a serem usados pelo sistema de bus-
ca de paginas de manuais. Neste arquivo, entre outras, encontramos as
seguintes linhas:

MANPATH /usr/man

MANPATH /usr/local/man
MANPATH /usr/X11R6/man
MANPATH /usr/lib/perl5/man

Sempre que o comando man for invocado, a pagina solicitada serd procurada
em um dos diretérios acima: /usr/man, /usr/local/man, /usr/X11R6/
man, /usr/lib/ perl5/man. Se algum software novo tiver suas paginas de
manual instaladas em algum diretério diferente receberemos uma mensagem

de erro.

A grande vantagem da defini¢do destas varidveis em um arquivo de confi-
guragao é justamente deixar o usudrio final livre de tais preocupagoes.

13.42 MindTerm

Uma outra alternativa para quem busca clientes que implementem o proto-
colo SSH é o programa MindTerm.

Este programa é um cliente SSH inteiramente gratuito escrito totalmente
em Java. Pode ser rodado como um programa normal ou como um applet
em uma pagina Web.

O software e também maiores informacées podem ser obtidas a partir do
enderego http://www.mindbright.se/mindterm
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13.43 more

O comando more, além da sua fungdo basica de exibir um arquivo na tela

aos poucos, oferece algumas outras facilidades.

Durante a exibicdo do arquivo, se vocé digitar a letra “v ”, serd invocado o
comando vi para editar o arquivo sendo exibido.

Se vocé digitar a letra “b” , vocé consegue voltar uma pagina atras.

Mas nao é sé isto, digitando “h ”, vocé recebe uma pagina de ajuda, que
explica as vérias opcoes disponiveis.

Além disto tudo, o comando more aceita outras opc¢oes na linha de comando.
Consulte a documentac¢do online para maiores detalhes.

Podemos também examinar o contetdo de varios arquivos:
$ more *.txt

Caso vocé nao queira analisar todos os arquivos do comeco ao fim, para pas-
sar de um arquivo para o préximo basta digitar “:n ”, de forma semelhante
a quando se editam varios arquivos com o editor wvi.

13.44 Mudancas remotas em sistemas

Sempre que for fazer manutenc¢des remotas, lembre-se que qualquer erro ao
configurar roteamento, interfaces de redes e outras coisas ligadas & conecti-
vidade da sua méaquina & rede, fard com que vocé tenha que se deslocar até
a maquina em questao para corrigir o erro. Isto pode ser complicado se o
computador estiver em outra cidade, estado ou pais.

Por exemplo evite:

e Modificar a configuragdo de interfaces de rede com o comando ifconfig;

e Modificar o endereco de um gateway;
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e Modificar a configuragdo de clientes e mestres de NIS;
e Encerrar processos de rede (automount, gated, roted, etc)

e Apagar a tabela de roteamento

Se realmente tiver que fazer algo do tipo, certifique-se de ter um contato
telefénico com alguém onde o computador se encontra para fazer os neces-

sarios ajustes em caso de problemas.

13.45 Nessus - Ferramenta de Seguranca para Unix

Nessus!

é uma ferramenta gratuita para auditar a seguranca de sistemas
Unix. Possui uma interface grafica agradavel e realiza remotamente mais

de 200 verificagoes de seguranca.

13.46 ncftp

O programa ncftp, distribuido juntamente com o Conectiva Linuz, prové
a mesma funcionalidade do programa ftp padrao, oferecendo uma interface
mais amigéivel e poderosa. Particularmente interessante sao outros progra-
mas que fazem parte da distribuicao, adequados & utilizacao em shell scripts.
O primeiro deles, ncftpget, pode ser utilizado para se baixar varios arquivos,
de miltiplos sitios, utilizando apenas uma diretiva para cada arquivo. Para

tal basta criar um arquivo como

$ ncftpget ftp.unicamp.br /pub/sendmail.tar.gz /home
$ ncftpget wuarchive.wustl.edu /pub/README /home
$ ncftpget ftp.microsoft.com /pub/README /home

O primeiro comando ird trazer o arquivo sendmail.tar.gz, do servidor fip.
unicamp.br, o segundo ira trazer o arquivo README de wuarchive.wustl.

L http: / /www.nessus. org/
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edu e o terceiro o arquivo README de ftp.microsoft.com. Todos os arqui-
vos serdo gravados no diretorio /home.

O programa ncftpget aceita URLs (Uniform Resource Locators) para se
especificar o endereco dos arquivos remotos a serem baixados:

ncftpget ftp://ftp.unicamp.br/pub/sendmail.tar.gz
ncftpget ftp://wuarchive.wustl.edu/pub/README
ncftpget ftp://ftp.microsoft.com/pub/.welcome

Uma vez criado este arquivo a submissao pode ser efetuada em horéario de
pouco trafego através de comandos tais como at ou batch. O programa
ncftpget automaticamente se identifica como usudrio anonymous e fornece
como senha o endereco eletronico da pessoa que o invocou, simplificando
bastante o processo de transferéncia de arquivos. Mas ndo é s6 isto, o
programa ncftpget oferece muitas outras opgoes, entre as quais pode-se ci-
tar, tentativas multiplas de conexdo (-r) e a recuperagao recursiva (-R) de
diretorios.

Por exemplo, para se transferir todo o diretério sendmail localizado no ser-
vidor da Unicamp:

$ ncftpget -R ftp://ftp.unicamp.br/pub/sendmail

E finalmente, deve-se ressaltar também a interface interativa do progra-
ma ncftp, que permite, entre outros recursos, o uso e criagdo bookmarks,
indicador de progresso de transferéncia.

Mas para saber tudo que o programa ncftp faz, vale a pena ler a sua docu-
mentagao.

A ultima versdo do programa ncftp pode sempre ser obtida em ftp:// ftp.
probe.net/ pub/ ncftp
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13.47 nologin — Restricao de Acesso

Para impedir que usuérios acessem o sistema durante horarios de manuten-
¢80 programada, ou qualquer outra razao, sistemas Conectiva Linuz ofere-

cem um recurso bastante simples.

Basta criar um arquivo denominado /etc/nologin e qualquer usudrio, a

excecao do usudrio root, terd seu acesso ao sistema bloqueado.

E conveniente que o administrador coloque uma mensagem dentro deste ar-
quivo justificando o bloqueio de acesso e o horério estimado para retorno as
atividades normais. O contetido do arquivo /etc/nologin é exibido sempre
que algum usuério tente acessar o sistema.

Caso o arquivo /etc/nologin esteja vazio, o usudrio simplesmente terd o
seu acesso bloqueado sem nenhuma explicagdo, o que podera gerar telefo-
nemas, possivelmente irados, & operacdo de computadores ou ao suporte de

sistemas, o que ninguém deseja.

13.48 Particoes Windows

Sistemas Linux sao extremamente socidveis, entendem praticamente qual-
quer tipo de sistema de arquivos existente. Podem acessar arquivos de
sistemas 0S/2, DOS, Windows NT, Windows 95/98 e mais alguns.

Para acessar estes arquivos a partir de seu sistema Linux, inclua no arquivo
/etc/ fstab a seguinte linha:

/dev/hdal /win95 vfat defaults 00

O diretorio de montagem do sistema Windows, /win95, precisa ser criado
previamente para que a montagem funcione. Caso ndo se deseje a mon-
tagem automética durante o boot, o mesmo comando pode ser emitido

manualmente:
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# mount -t vfat /dev/hdal /win95

Como pode-se ver, o sistema do Windows est4 localizado no primeiro disco,
hdal. Este normalmente é o recomendado, visto que o Windows nao instala
em outro disco que nao o primeiro da primeira controladora de discos.

Os arquivos da particdo do Windows pertencem ao usuério root para evitar
que algum desavisado faca uma besteira maior.

13.49 Particoes — Redimensionamento

Para redimensionar as parti¢oes de seu disco rigido, permitindo a instalagao

de outros sistemas operacionais, existem varias opgoes, comerciais ou nao.

O primeiro deles, gratuito, é o FIPS. Este software normalmente é distri-
buido no diretério tools, dosutils, da distribuigdo Conectiva Linuz.

Existem outras opc¢oes. A primeira delas é o software Partition Resizer, que
pode ser obtido em http://members.zoom.com/Zeleps/index.htm

Existe também o software Ranish Partition Manager, que pode ser obtido no
enderego http://www.users.intercom.com/ “ranish/part/ Nesta pagina esta
disponivel para download um gerenciador de boot (boot manager).

Uma tltima recomendacao, antes de diminuir o tamanho de uma particao
j& existente, é que o disco seja desfragmentado, agrupando os dados no
inicio do disco. As versdes do DOS superiores a 6.0 possuem o programa
DEFRAG. Vocé pode usar também o programa Norton Speedisk.

13.50 Os Modos de Permissao no Unix

Todos os arquivos e diretérios em sistemas Conectiva Linur podem ser
protegidos. Esta protecao se da através da divisao dos usuérios em trés
categorias principais: o dono do arquivo, o grupo ao qual pertence o dono

do arquivo e os demais usuérios.
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Vejamos o perfil do usuério Jodo. Ele trabalha na secao de contabilidade
de sua empresa. No momento ele estd trabalhando em uma proposta de
alteracdo do sistema de contabilidade de sua empresa. Como a proposta
ainda estd em fase de definicdo, ele ndo quer que ninguém tenha acesso
ao esbogo de seu trabalho. Somente ele proprio quer ter acesso. Apos
a conclusao da proposta, o documento podera ser entao lido por todas as
pessoas que pertencem ao grupo contab, mas apenas para leitura. Jodo quer
fazer todas as modificacoes para manter a coeréncia do documento.

$ 1s -1
total 1
—rW--—---—- 1 joao contab 820 Jan 30 14:55 proposta.txt

O comando Is nos fornece véarias informagdes. Estamos particularmente
interessados no primeiro campo. Este primeiro campo é subdividido em dez
partes. A primeira indica o tipo de arquivo. Arquivos normais s&o indicados
por “= 7. Os proximos trés campos indicam o que o dono do arquivo pode
fazer. O Jodo pode ler (r) e gravar (w) alteragoes no arquivo proposta.tt.
Como ele deseja total privacidade, os proximos trés campos, referentes ao
) b
grupo ao qual Jodo pertence (contab) ndo podem nem ler nem gravar, visto
que nenhum dos campos esté ligado (--). E claro que os demais usuérios,
indicados pelos proximos trés campos, também estdo impedidos de acessar

este arquivo.

L HEE [ HEE ] FFF

‘ tipo ‘ dono ‘ grupo ‘ demais ‘

Passemos entdo a fase seguinte. A proposta inicial est4 concluida e Jodo
quer a opinido de seus companheiros de trabalho. As permissoes de acesso
do arquivo proposta.tzrt sdo entao alteradas para permitir que os integrantes
de seu grupo de trabalho possam ler o documento. Neste ponto Jodo nao
quer autorizar alteracoes feitas por outro que nao ele.

$ 1s -1
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total 1
-rw-r----- 1 joao contab 820 Jan 30 14:55 proposta.txt

Vimos que a leitura para o grupo foi ativada.

No estagio final, a proposta deve ficar aberta para que todos da empresa
possam opinar. Novamente, os privilégios de gravacdo permanecem apenas

com o Joao.

$ 1s -1
total 1
-rw-r--r-- 1 joao contab 820 Jan 30 14:55 proposta.txt

Mas como fazer isto? Primeiramente devemos entender como funciona o
mecanismo de atribuicdo de permissoes? As trés posicoes podem assumir
os valores rwz, que significam read (leitura), write (gravacao) e eXecute
(execugao) respectivamente.

As permissoOes sao alteradas com o comando chmod . O comando chmod
aceita como parametro os valores que definem que tipo de acesso determi-
nado arquivo ou diretério pode ter.

Para alterar a proposta para que apenas ele, Jodo, consiga ler os arquivos,
deve ser dado o comando

$ chmod 600 proposta.txt

A tabela abaixo lista o valor numeérico associado a cada tipo de permissio:

Permissao | Representacao Simbolica | Representacao Numérica

leitura r 4
gravacao w 2
execucao X 1

O parametro fornecido ao comando chmod, 600, significa que foram ativados
os bits de leitura (4), somado ao bit de gravagdo (2), resultando em 6. As
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demais permissoes, grupo e universal, assumiram o valor 0, ou seja, nao
foi outorgado nenhum privilégio de acesso a este arquivo a este grupo de
pessoas.

Da mesma forma, para permitir ao grupo que leia o documento, foi emitido

o comando
$ chmod 640 proposta.txt

Ativou-se aqui o bit de leitura para o grupo (valor 4) e apenas ele. A
gravagao continua vedada a outros que nao o autor do documento.

Finalmente, apds a conclusao do proposta, é garantido o privilégio de acesso
universal, com o comando

$ chmod 644 proposta

Até o momento foram abordadas apenas as permissoes de leitura e gravacao.
Existe entretanto um terceiro valor que pode ser ativado, a execugao (o z em
rwz). Este valor, quando ativado, indica que o arquivo pode ser executado,
ou seja, € um programa ou uma shell script. Este bit deve necessariamente
estar ligado para que o programa possa ser executado.

Para permitir a execucao, leitura e gravagao de um arquivo executavel, deve
ser efetuada sobre este arquivo a seguinte operagao:

$ chmod 700 programa

$ 1s -1
total 50
-IrWX------ 1 queiroz queiroz 49732 Feb 3 12:13 programa

Para permitir que apenas o dono realize alteragoes em um arquivo execu-

tavel e que os demais o executem

$ chmod 755
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$ 1s -1 programa
total 50
-rwxr-xr-x 1 queiroz queiroz 49732 Feb 3 12:13 programa

Vejamos entdao em mais detalhes:

‘ -IWX ‘ r-X ‘ r-X ‘
421 | 4-1 | 41
7 5 )

As permissoes de leitura, gravacdo e execucdo somadas resultam no nimero
7. As permissoes de leitura e execugao resultam no nimero 5. Dai termos

o parametro 755 passado ao comando chmod.

Uma, outra forma de atribuir as permissoes a arquivos é utilizar a represen-

tacdo alfabética. O comando

chmod u=rwx,g=r,o=r arquivo

ir4 atribuir, para o dono do arquivo (u) as permissoes de leitura (r), gra-
vacdo (w) e execugdo (x). Para o grupo ao qual o arquivo pertence (g), as
permissoes atribuidas sdo apenas de leitura (r) e para os demais usuérios
(0), a permissdao também é de leitura:

% 1ls -1 arquivo
-IrWXr--r-- 1 root root 937 Apr 11 20:47 arquivo

w»

Com os sinais “+” e “-” podemos respectivamente ativar ou desativar deter-

minadas permissoes. Tomando o arquivo acima:

% chmod u-x arquivo
% 1s -1 arquivo
-r-Xr--r-- 1 root root 937 Apr 11 20:47 arquivo
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Ou entao

% chmod g+w arquivo
% 1s -1
-r-Xrw-r-- 1 root root 937 Apr 11 20:47 arquivo

Certamente um pouco mais trabalhoso do que a representacdo numérica,
porém mais facil de memorizar.

13.51 Permissoes de arquivos e diretdérios em Sis-
temas Unix

A qltima linha de defesa contra invasores do sistema sdo as permissoes
oferecidas pelo sistema. Cada arquivo ou diretério possui trés grupos de
bits de permissdao a ele associados: um grupo para o usudrio ao qual o
arquivo pertence, um grupo para os usudrios do grupo ao qual o arquivo
estd associado e um grupo para todos os demais usudrios.

Além das permissdes normais (leitura, gravagio e execugdo), existe um
quarto bit que se ligado atribui as seguintes propriedades aos arquivos e
diretoérios:

e setuid
Este bit, se ativado no grupo de permissoes do dono do arquivo, indica
que todos os que executarem este programa o estardo fazendo com
os privilégios do proprietario do arquivo. Por exemplo, o programa
sendmail é setuid para o usudario root, que lhe permite gravar arquivos
na fila de mensagens do sistema, /var/ spool/ mqueue, o que é vedado
a usuérios normais. Este bit ndo possui significado em arquivos nao

executéaveis

e setgid
Este bit atua da mesma forma que o setuid bit, com a diferenca que
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0 programa serd executado com as permissoes do grupo ao qual per-
tence. Se aplicados a um diretério fazem com que os arquivos nele
criados tenham o mesmo grupo do diretério.

e sticky
O sticky bit instrui o sistema operacional a atuar diferentemente com
relacdo & imagem executével do arquivo. E remanescente de versdes
antigas do Unix e possui pouco uso hoje. Diretérios que possuem
modo 777 que tém este bit ligado ndo podem ser removidos (/tmp
por exemplo).

Nas versoes mais recentes de sistemas Unix foi acrescentado um novo signi-
ficado ao sticky bit quando aplicado a diretérios. Quando este bit é ativado
em um diretério, usuarios ndo podem apagar ou renomear arquivos per-
tencentes a outros usuarios. Isto é tipicamente 1til no caso de diretérios
como /tmp. Normalmente o diretério /tmp possui acesso universal para
gravacao, permitindo que qualquer usuério remova arquivos pertencentes a
qualquer outro usuario. Ativando o sticky bit no diretorio /tmp, os usuérios
podem remover apenas seus proprios arquivos. Para ativar o sticky bit em

um diretério, use o comando:
# chmod o+t /tmp

ou

# chmod 1777 /tmp

Ao emitirmos o comando:

% 1ls -1d /tmp
drwxrwxrwt 4 root root 2048 Feb 12 12:07 /tmp

O caracter “t” em drwzrwzrwt indica que o sticky bit deste diretoério esta
ligado.
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Ao se criar um arquivo normalmente todas as permissoes sao ativadas. Co-
mo isto raramente é o desejado, o valor do umask é usado para modificar o
grupo de permissOes com as quais um arquivo é criado. Ou seja, da mesma
forma com que o comando chmod especifica quais bits devem ser ligados, o
comando umask especifica quais bits devem ser desligados.

# umask

022

# umask 000

# touch arquivo

# 1s -1 arquivo

-IrW-Irw-Irw- 1 root root O Feb 12 12:09 arquivo
# umask 022

# touch arquivol

# 1s -1 arquivol

-rw-r--r-- 1 root root O Feb 12 12:10 arquivol

O comando umask, emitido sem pardmetros, exibe o valor corrente. Em
nosso exemplo o usudrio root possui este valor definido como 022. Em
seguida emitimos o comando umask com o valor 000. Com esta defini¢do,
quaisquer arquivos criados pelo usuario root terdo permissao universal de
gravacao, o que € muito perigoso. Retornamos entao para a umask padrao,
022. Com este valor os arquivos criados passam entao a ter a permissao
644, gravacao para o dono, root, e apenas leitura para os demais.

13.52 Propriedade de Arquivos Apagados

Ao se remover uma, conta do sistema normalmente removemos o diretério
de trabalho deste usuério. Todavia, arquivos pertencentes a este usuério
que estiverem localizados em outros locais continuardo pertencendo 4 iden-

tificacdo numeérica deste usuério.

Veja o exemplo:
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# cd "joao

# 1s -1

total 1

-IW-Tr--r-- 1 joao joao 0 Feb 21 21:35 a
-IW-r--r-- 1 joao joao 0 Feb 21 21:35 b

drwxrwxr-x 2 joao joao 1024 Jan 30 14:54 tmp
# id joao

uid=501(joao) gid=501(joao) grupos=501(joao)

# userdel joao

# 1s -1

total 1

-Irw-r--r-- 1 501 501 0 Feb 21 21:35 a
-rw-r--r-- 1 501 501 0 Feb 21 21:35 b
drwxrwxr-x 2 501 501 1024 Jan 30 14:54 tmp

Como podemos ver, os arquivos a, b e o diretorio tmp pertencem ao usuério
joao, que na verdade é identificado pelos nimeros 501 (UID) e 501 (GID).
Uma vez removida do sistema esta conta (joao), os arquivos permanecem
no sistema a nao ser que explicitamente removidos. Estes arquivos ndo mais
estao associados a um usudrio mas ao numero associado ao usuario que os
possuia, como podemos ver através da saida do comando id joao.

Se criarmos um novo usuario e lhe atribuirmos os atributos que possuiam
a conta joao teremos que todos os arquivos que anteriormente pertenciam
a0 joao passardo a pertencer ao novo usuério. Se o joao foi o antigo pre-
sidente da empresa e 0 novo usudrio alguém nao muito confiavel, segredos
importantes podem passar a maos erradas.

Para evitar tais problemas, sempre que forem removidos usuarios, ou mesmo

diariamente, execute o seguinte comando:

# find / -nouser -print | mail root

Importante, certifique-se de que alguém sempre leia o email do usuério root
e tome as devidas providéncias.
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13.53 Preenchimento Automatico de Caminhos de
Diretoérios e Comandos

Outra caracteristica bastante 1til da shell padrao do Linux, bash, é o pre-
enchimento automéatico. Para ir ao diretério /usr/local/ src, podemos fazer

da seguinte forma
$ cd /ulTAB]/1o[TAB]/g[TAB]

Sempre que pressionarmos a tecla o sistema automaticamente preen-
cherd o nome do diretorio para noés, desde é claro que nao hajam conflitos.
As teclas pressionadas acima nos levardo ao diretorio /usr/local/ games.
Note que para irmos ao diretério local precisamos digitar as letras lo, isto
por que em /usr existem os diretorios lib, libezec e local. Ao digitarmos a
segunda letra, ‘o’, temos entao um nome tnico e o sistema completa o res-
tante. Se digitarmos a letra ‘i’, precisamos ir mais além, pois ‘lib’ e ‘libexec’
somente se diferenciam a partir da quarta letra.

Sempre que houver algum conflito, o sistema emitird um alerta sonoro nos
avisando que nao foi possivel completar o nome digitado. Se insistirmos
pressionando novamente a tecla , o sistema nos exibird as opgoes

existentes:

$ cd 1[TAB][TAB]
1lib libexec 1local

Escolhemos entao a letra conveniente que permita o preenchimento adequa-
do do caminho desejado.

Esta facilidade além de economizar tempo nos economiza também 0s nossos
bragos, ombros, pescoco e satide. Quanto menos digitarmos melhor. N3o se
esquecam da L.E.R (Lesao por Esforcos Repetitivos).
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13.54 Programacgao Shell

O grande diferencial de sistemas Linux é a poderosa linguagem de progra-
magcao shell. A shell é o componente do sistema operacional que prové uma
interface entre o sistema operacional e o usuéario. Os comandos emitidos pe-
lo usuério sao interpretados e enviados ao sistema operacional para serem
executados.

Além de seu grande poder, conta também a favor da programacao shell a
sua simplicidade. Sistemas Conectiva Linuz tém como filosofia principal o
fato de cada um de seus componentes deve executar, € bem, uma e apenas
uma tarefa. Tarefas maiores sdo executadas através da combinacdo de va-
rios elementos. Estes elementos sdo os comandos que compoem o sistema
operacional. Shell scripts, de variados niveis de complexidade, podem ser
criadas facilmente pela combinacdo de comandos do sistema operacional e
estruturas simples de controle de lago.

As dicas que se seguem ilustram alguns exemplos do uso de shell scripts uti-
lizadas normalmente por administradores de sistemas Linux. Sdo abordados
alguns conceitos importantes e se fornecem varios exemplos de criacdo de

shell scripts diretamente a partir da linha de comandos.

13.54.1 Caminho de Busca de Executaveis

Quando se deseja saber onde se encontra determinado programa, o comando
which pode ser utilizado. A varidvel de ambiente PATH contém a lista de
diretorios que sao pesquisados sempre que um comando é invocado sem que
seja fornecido o caminho completo até ele. Para exibir com que valores a
varidvel PATH est4 definida, podemos usar o comando echo:

$ echo $PATH
/usr/local/bin:/bin:/usr/bin:/home/queiroz/bin

O comando which fornece seu resultado simulando a busca que a shell realiza

quando se executa um comando.
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Onde se encontra o comando vi?

$ which vi
/bin/vi

Este comando ird percorrer todos os diretérios especificados na varidvel de
ambiente PATH e ir4 retornar a primeira ocorréncia encontrada. No caso
acima, sempre que o comando vi for invocado serd executado o programa
contido dentro do diretério /bin. Entretanto podem existir véarias arquivos
de mesmo nome dentro do caminho de busca. Caso queiramos identificar
todas estas ocorréncias, a shell script abaixo pode nos fornecer esta infor-

magao:

whereis.sh

#!/bin/bash

# buscar - procura por todas as ocorréncias
# de um comando dentro do caminho de execugdo
for dir in ‘echo $PATH | sed ’s/:/ /g’°¢

do
if [ -e $dir/$1 1
then
echo $dir/$1
fi
done

A varigvel “$1 ” assume o valor fornecido na linha de comandos. A cons-
trucao if [ -e dirl] testa a existéncia do comando fornecido no diretério
definido na varidvel $dir. O comando echo $PATH retorna uma lista de

b

diretérios separados pelo caractere “: 7. Este caractere é substituido por
um espago em branco para que a variavel $dir possa assumir corretamente

os valores de cada um dos diretérios definidos na variavel $PATH.
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Ao usarmos esta shell script novamente para identificarmos todas as ocor-

réncias do comando vi temos:

$ buscar vi
/bin/vi
/usr/bin/vi

Além do diretério /bin, existe um comando chamado vi também dentro do
diretorio /usr/bin/ .

13.54.2 numger.sh - Geragao de niimeros

Algo que frequentemente necessitamos é de um programa que gere uma
determinada faixa de numeros. Isto é algo bem simples de se fazer e conve-

niente de se ter & mao.

A shell script abaixo serve para fazer isto muito bem:

numger.sh

#! /bin/bash
first=$1
last=$2
while [ $first -le $last ]
do
echo $first " "
first=‘expr $first + 1°¢
done

Para executé-lo basta fornecer o intervalo de numeros:

$ numger.sh 1 5
1
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g W N

13.54.3 Criacao de Scripts com o bit de Execugao Ligado

Muitas vezes criamos shell scripts com o programa wvi. Todavia o modo
de execugdo destes arquivos normalmente (dependendo do valor que vocé
definiu para o umask) é 644, ou seja, o arquivo nao é executéavel.

Uma shell script bastante simples que resolve este pequeno incémodo é a
shell script zvi.sh (eXecutable vi). Ele usa o vi normalmente para se editar
0 arquivo, porém, ap6s o fim da edicdo, altera o modo de execucao do script.

xvi.sh

#!/bin/bash

# xvi - criagdo de shell scripts
# com o bit de execugdo ligado
# (modo 755)

#

if [ $# -eq O 1; then
echo 1>&2 Sintaxe: $0 arquivo[s]
exit 1

fi

for file
do

vi $file

chmod 755 $file
done



236 Capitulo 13. Comandos do Sistema

13.54.4 Remocao de Acentuacao

A maneira mais certa de garantir que uma mensagem seja lida corretamente
em absolutamente todos os tipos de sistemas € ndo usar acentuagdo. Embora
sistemas que nao consigam interpretar palavras acentuadas corretamente
sejam cada vez mais raros, se desejarmos universalidade total devemos entao

eliminar a acentuacao.

E possivel criar facilmente, através de uma shell script, uma versdo de um
documento onde as palavras ndo estejam acentuadas. Esta tarefa é realizada
pelo comando sed.

A shell script possui dois componentes, um arquivo com os comandos pro-

priamente ditos e um outro com diretivas para o comando sed.

tiraacento.sh

#! /bin/bash
MACR0OS=/home/queiroz/bin

entrada=$1

saida=$2

# Neste ponto verifica-se se o nimero de
# parédmetros fornecido foi igual a dois.
# Caso contrario, & escrito na tela uma
# mensagem indicando a sintaxe correta,
# atribuindo-se o valor 1 ao cdédigo de
# saida

if [ $# -ne 2 ]; then
echo 1>%&2 Sintaxe: $0 arquivo-entrada\
arquivo-saida
exit 1
# Caso o nlimero de parédmetros esteja cor-
# reto, executa-se entlo o programa
else
if [ -f $entrada 1; then
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A funcdo deste if & verificar se o ar-
quivo de entrada existe. Caso exista,
entdo & executado o comando, caso con-
trario, o processamento & encerrado com
uma mensagem de erro e ao cbédigo de sai-
da é atribuido o valor 1.
sed -f $MACROS/tiraacento.sed $entrada\
> $saida
else
# Nunca se esquega do aviso de erro. Ca-
# so contrario o usuario do programa pode
# pensar que tudo deu certo.
echo "$entrada ndo existet!! "
exit 1
fi
fi

O arquivo tiraacento.sed contém as diretivas para o comando sed. Desta
forma o caractere a serd substituido por “a e assim por diante. Caso se
opte por remover totalmente a acentuagao basta substituir s/a/"a/g por

s/a/a/g .

A seguir, o arquivo tiraacento.sed onde se encontram os varios comandos

sed a serem executados para realizar a conversao.

tiraacento.sed

s/d/"alg
s/k/~A/g
s/a/‘a/g
s/A/¢A/g
s/6/\"o/g
s/8/0/g
s/0/70/g
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s/é/e’/g
s/E/E’/g
s/a/a’/g
s/6/0°/g
s/k/A7 /g
s/0/0° /g
s/¢/,c/g
s/G/,C/g
s/&/\"e/g
s/E/\"E/g
s/t/u’/g
s/0/U° /g
s/a/a\"/g
s/B/\~A/g
s/i/i’/g
s/1/17/g
s/U/"U/g
s/i/"u/g

Muito cuidado, nunca utilize 0 mesmo arquivo como entrada e saida. Vocé

corre o risco de danificar irreversivelmente o arquivo original.

13.54.5 Verificagao dos parametros em shell scripts

E fundamental que toda shell script verifique, antes de realizar qualquer
acdo, que o numero correto de parametros foi fornecido por quem invoca o

programas:

check.sh

#!/bin/bash
if [ $# -ne 3 ]; then
echo 1>&2 Sintaxe: $0 a b ¢
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exit 999
fi

O script acima requer trés parametros que, caso nao fornecidos, impedem
a execucao do programa e definem o codigo de retorno com o valor 999.
Normalmente um cédigo de retorno diferente de zero indica a ocorréncia de

um €erro.

13.54.6 Atribuicao de Valores a Variaveis em Shell Scripts

Variaveis sdo sequéncias de letras, digitos ou caracteres especiais.

A atribuicao de valor a uma variavel ird depender da shell sendo utilizada.
Na bash e compativeis (ksh, sh), atribui-se o valor a uma variavel da seguinte
forma:

DATA=6jun60

A variavel DATA foi atribuido o valor Gjun60.

Outra caracteristica extremamente 1til é atribuir o valor de comandos a
varidveis. Por exemplo, suponhamos que queiramos que a variavel DATA
assuma o valor da data corrente, no formato mmddaa (més, dia e ano):

DATA=‘date +)m%d%y*

O comando date, como especificado acima, ird retornar o valor 052799, onde
05 indica o més de maio, 27 o dia do més e 99 o ano.

Importante notar as aspas invertidas (¢ ). Ao se delimitar um comando por
aspas invertidas vocé estd indicando que estd interessado no resultado do
comando, que por sua vez serd atribuido & variavel.

Por exemplo, para enviar uma mensagem a todos os usudrios de determinado

computador:
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#!/bin/bash
for usuario in ‘awk -F: ’{print $1}’ /etc/passwd‘
do
mail -s "Aviso Importante" $usuario < msg
echo $user
done

A shell script acima ird obter, com o auxilio do programa awk, uma listagem
de todos os usuérios da maquina, enviando em seguida uma mensagem a
todos eles. A variavel $usuario serdo atribuidos tantos valores quantos os
retornados pelo comando

$ awk -F: ’{print $1}’> /etc/passwd

Observar que, na shell script, o comando estd delimitado por aspas inver-
tidas (¢ ). Como os campos no arquivo /etc/passwd sdo delimitados por
“: 7 faz-se necessaria a especificacdo da diretiva “-F: ” para que o coman-
do awk possa selecionar corretamente a identificagdo do usuéario ($1 , ou
o primeiro campo). Na linha onde se envia a mensagem o caracter “< ”
indica que a mensagem a ser enviada encontra-se dentro do arquivo msg. O
titulo da mensagem ¢é informado através da diretiva “-s ” seguida pelo valor
Awiso Importante. O comando echo $user é apenas informativo e serve para

monitorar o progresso da execugdo do comando.

13.54.7 Parametros em Shell Scripts (Bourne Shell)
Uma shell script pode receber, na linha de comandos, parametros indicativos
de valores necessérios para o seu processamento.

Estes parametros recebem o nome de varidveis posicionais e sao identificadas
por $0, $1, $2, ...

e 350

A variavel $0 indica o comando emitido. Por exemplo, no comando
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$ 1sabcd

a variavel $0 assume o valor Is. A variavel $1 recebe o valor “a ”, a
variavel $2 recebe o valor b e assim por diante.

Esta variavel, $0 , é bastante utilizada para se enviar avisos ao usuério
quanto a sintaxe correta de uso de comandos. Por exemplo:

echo "Sintaxe: $0 arquivo-entrada arquivo-saida"

Se a linha acima se encontrasse em uma shell script chamada modna-
me e a invocassemos sem especificar corretamente seus parametros,

receberiamos o seguinte aviso:

Sintaxe: modname arquivo-entrada arquivo-saida

o $H#
O nimero de parametros fornecidos a uma shell script é armazenado
na variavel $7# . Constitui uma norma de boa programacao verificar

este valor no inicio da shell e emitir mensagem de erro caso incorreto:

if [ $# -ne 3 ]; then
echo 1>&2 Sintaxe: $0 a b ¢
exit 999

fi

No exemplo acima, sao necessarios trés parametros. Caso este nimero
de parametros nao tenha sido fornecido, o processamento é encerrado
e ao codigo de retorno é atribuido o valor 999.

o §*

Todos os pardmetros fornecidos como uma cadeia de caracteres sepa-

rada por brancos encontram-se contidos na varidvel $* .

Tomemos a shell script abaixo, chamada pardmetros que apenas ecoa
para a tela a variavel $* :
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#!/bin/bash
echo $x*

Ao invocarmos esta shell teremos o seguinte resultado:

$ par@metros 1 234567 8
12345678

$7

O codigo de retorno encontra-se na variavel § . Codigos de retorno
iguais a zero indicam que o programa conseguiu executar sua tarefa
com sucesso, ao passo que valores diferentes indicam algum tipo de
erro. Este valor pode ser definido dentro de uma shell script através
da diretiva exit.

recode.sh

#!/bin/bash

# recode.sh

if [ $# -1t 3 ]

then

echo "Uso $0: DE-paradmetro \

PARA-parametro arquivos" >&2

exit 1

fi

No exemplo que se segue, se o coédigo de retorno for zero temos que
arquivo € renomeado para arquivo.20000101. Caso contrario (cédigo
de retorno diferente de zero, arquivo é renomeado para arquivo.erro.

if [ $7? -eq 0 1; then

mv arquivo arquivo.20000101
else

mv arquivo arquivo.erro
fi



13.54. Programacao Shell 243

Ao invocarmos esta shell com os trés pardmetros solicitados temos o
codigo de retorno igual a 0:

$ recode a b ¢
$ echo $7
0

Se invocarmos esta shell novamente, desta vez sem fornecer os trés
pardmetros, o codigo de retorno, é definido como 1, indicando um

erro de processamento:

$ recode

Uso ./recode: DE-paré@metro PARA-par@metro arquivos
$ echo $7

1

o 3§

O niimero do processo sob o qual a shell script estd sendo executada
¢ armazenado na variavel $8 . Muitos programadores utilizam esta
varidvel para a criacdo de arquivos temporarios:

#!/bin/bash

# pidteste - script para testes da varidvel $$
#

ENTRADA=entrada.$$

SAIDA=saida.$$

cat a b ¢ d e > entrada.$$

cat £ gh i j > saida.$$

1ls /tmp/*.$$

A execucgdo desta shell script ir4 nos mostrar que o valor atribuido
ao processo sob a qual esta shell foi executada em nosso sistema é
igual a 510. Este valor, é claro, varia a todo momento; cada processo
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possui um identificador dnico para diferencid-lo dos demais processos
sendo executados. Dai o uso frequente da variavel $$ para uso em
arquivos temporarios. Mesmo que o programa que se utilize desta
facilidade seja invocado diversas vezes simultidneamente, os arquivos

temporérios criados nunca terao nomes iguais.

$ pidteste
/tmp/entrada.510 /tmp/saida.510

13.54.8 Depurando shell scripts

Ao se invocar uma shell com a diretiva -x serdo exibidos todos os comandos
executados, atribuicao de valores a variaveis, permitindo o acompanhamen-

to do processamento e deteccao de eventuais falhas.

Por exemplo, a shell

#!/bin/bash -x
# teste debug
echo ‘datef

ir4 exibir a seguinte saida:

$ debug

+ [ -f /etc/bashrc ]

+ . /etc/bashrc

++ PS1=[\u@\h \WI\$

++ alias which=type -path

++ alias 1=1s -laF --color=tty

++ alias 1s=1s --color=tty

++ alias m=minicom -8 -con -L

++ alias minicom=minicom -s -con -L
++ alias tm=tail -f /var/log/messages
++ alias tmm=tail -f /var/log/maillog
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++ alias tms=tail -f /var/log/secure

++ alias cds=cd /etc/rc.d/init.d && 1s

++ alias ufd=cd /mnt && umount floppy && 1s
++ alias bck=tar cvzf /dev/fd0 ./tips-tricks
++ alias xtract=tar xvzf /dev/fd0

++ date

+ echo ter fev 8 21:14:13 BRDT 2000

ter fev 8 21:14:13 BRDT 2000

Além do comando echo ‘date‘ sdo mostradas também as variaveis de ambi-
ente definidas para o usuério que executou o comando.

13.55 rgrep — Recursive Grep

Muitas vezes necessitamos achar um arquivo que contenha uma determinada
sequéncia de caracteres e nao sabemos exatamente por onde comecar. Este
problema pode ser resolvido de maneira simples pelo comando rgrep que na
verdade nada mais é do que uma shell script combinando os comandos find

e grep.

Ao comando grep é fornecido como pardmetro uma lista de arquivos gerada
a partir do diretério corrente. Fornece-se uma lista porque o comando grep
quando atua a partir de um arquivo apenas, ndo precede os resultados com
o nome do arquivo, ou seja, o resultado gerado, quando aplicado da forma
que pretendemos aqui, ndo serve para nada.

A shell script é bastante simples, e é claro que pode ser aperfeicoada.
Considerou-se que a maioria dos usudrios usa o comando grep a partir do
diretério corrente, dai ndo ter sido incluida na shell a opcao de se incluir o
nome do diretério a partir do qual a busca sera efetuada.

#! /bin/bash
#
# RGREP
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#

# Esta shell script realiza um grep re-
# cursivo, a partir do diretério cor-
# rente, sobre a cadeia de caracteres
# fornecida como parametro.

#

busca=$1

if [ $# -1t 1 ]; then
echo 1>&2 Sintaxe: $0 cadeia_de_caracteres
exit 1
else
find . -type f -print | \
xargs grep $busca > /tmp/rgrep.$$
fi
# Visualizacdo do arquivo com os resultados
view /tmp/rgrep.$$
# Remocao dos arquivos de trabalho
rm /tmp/*.$$

A shell script rgrep foi incluida aqui apenas como um exemplo de progra-
magcao shell, bastante simples por sinal. Felizmente para quem usa sis-
temas Conectiva Linuz, existe um comando chamado precisamente rgrep,
que realiza exatamente estas fungbes, com um grande ntimero de opgoes,

semelhantes as do comando grep.

Em sua forma mais simplificada, podemos utilizd-lo exatamente como a

nossa shell script:

$ rgrep Linux /home/ [1]
$ rgrep -i linux /home/ [2]
$ rgrep -i linux . (3]
$ rgrep -N linux . (4]

”

Embora possamos especificar a diretiva “-r ” o comportamente padrdao do
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comando rgrep é atuar no modo recursivo, como nao podia deixar de ser.

Em [1] fazemos uma busca recursiva, a partir do diretério /home, buscando
por arquivos que contenham a palavra Linuz. Em [2] realizamos exatamen-
te 0 mesmo porém buscando pela palavra linuz independentemente de sua
grafia. As palavras Linuz, LiNuX, ou qualquer variacdo atendem ao padrdo
especificado. Em [3] realizamos a busca a partir do diretério corrente. Fi-
nalmente, em [4], utilizamos o comando rgrep como o comando grep, ao lhe

indicar que ndo desejamos que faga a busca recursivamente (diretiva -N).

13.56 rm

13.56.1 Protecao de diretdrios

Caso existam diretérios que vocé realmente queira preservar contra delectes
acidentais a todo custo (ja pensou no diretério root, ndo), existem algumas
medidas simples para implementar esta seguranca adicional.

Se alguma pessoa inadvertidamente emitir o comando de delecdo, seré soli-
citada a confirmacao para delecao a cada passo.

Sempre faga um teste destes procedimentos em uma &drea segura, como
abaixo:

$ cd /tmp

$ mkdir teste

$ touch /tmp/teste/\-i

$ chmod 000 /tmp/teste/\-i

Sempre utilize o caminho completo para criar o arquivo.

$ cd teste
$ touchaeiou

$ rm -rf *
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N3o se esqueca, sempre teste este procedimento em uma area SEGURA,
como descrito acima e confirme a criagdo do arquivo chamado “-i ” com o

comando /s antes de fazer qualquer coisa.

Veja s6, mesmo vocé ndo especificando o sinal -i a remocao de todos os
arquivos ird requerer a sua confirmacgdo. Isto se consegue por meio do
arquivo chamado -%, que em nosso caso nao é interpretado como um arquivo
e sim como um sinal do comando rm. Muito interessante, ndo? Afinal de
contas, quem ainda nao apagou o sistema inteiro, a0 menos uma vez na
vida?

13.57 Remocao de Arquivos com Nomes Estranhos

Uma outra alternativa para se remover arquivos de nome fora do comum é
através de sua idenficagdo no sistema de arquivos, seu i-node (indez node),
através do comando Is -li.

Este comando lista, além das informages normais, o nimero do i-node do
arquivo, que aparece em primeiro lugar. Este nimero, por sua vez, pode ser
fornecido ao comando find, ao qual podemos solicitar alguma acao sobre o
mesmo, como por exemplo, sua remocao:

$ 1s -1i arqteste
1569486 -rw-rw-r-- 1 queiroz queiroz O Feb 8 21:28 arqgteste
$ find . -inum 159486 -exec rm {} \;

ou também

$ find . -inum 159486 | xargs rm

13.57.1 Remoc¢ao de Arquivos Iniciados em “-”

Uma divida bastante comum é como remover arquivos que possuam nomes

” ”

que comecem com “- O Conectiva Linuzr utiliza o caractere “- ” como
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sinalizador de opc¢oes para comandos.

Caso tenhamos um arquivo chamado “-a ” e tentemos remové-lo

$ rm -a
rm: illegal option -- a
Usage: rm [-firRe] [--] file ...

A operacao nao foi efetuada porque o parametro fornecido ao comando rm
foi interpretado como uma opcao e ndo como o nome de um arquivo. Para
contornarmos este problema, basta preceder o nome do arquivo por um

w9,

outro caractere

$ rm -- -a

13.58 sed — Stream Editor

13.58.1 Substituicao Global

Suponhamos que, devido a uma alteragdo na configuracao de seu servidor
Web, seja necesséario que se substituam todas as ocorréncias de uma deter-
minada URL por uma outra. Ou seja, precisamos substituir uma cadeia de

caracteres por uma outra, em um ou mais arquivos.

Abaixo encontra-se o c6digo de uma shell script que realiza esta tarefa, por
meio do comando sed.

O co6digo da shell foi comentado para esclarecer as técnicas de programacao.
subst.sh
#! /bin/bash

# subst.sh - substituig8o de uma cadeia de
# caracteres por outra
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#
if [ $# -1t 3 ]
na linha de comando (minimo de 3, duas

cadeias de caracteres (de, para) e no-

#
#
# me(s) do(s) arquivo(s). Caso os trés
# parédmetros n&o tenham sido fornecidos,
# o processamento & encerrado e é gerada
#

uma mensagem de erro.

then
echo "Uso $0: DE-parémetro \
PARA-parametro arquivos" >&2
exit 1

fi

# atribui a varidvel DE o valor da cadeia
# de caracteres a ser substituida e des-
# loca as varidveis($3 passa a ser $2, $2
# passa a ser $1). 0 deslocamento das va-
# riadveis é feito com o comando shift

DE=$1; shift

# atribui & variadvel PARA o valor final
# da cadeia de caracteres. $1 agora é o
# para@metro de nimero 2, cadeia final de
# caracteres.

PARA=$1; shift
# Na entrada do lago, $1 representa o no-

# me do primeiro arquivo onde serdo efe-

# tuadas as alteracgdes
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until [ $# -eq O ]

# Continua no lago até que o nimero de
# parédmetros seja igual a zero ou seja,
# até que ndo existam mais arquivos a se-

# rem processados.

do
# Testa a existéncia do arquivo
if [ ! -r $1 1]
then echo "arquivo $1 n8o existe" \

>& 2;shift
# A modificag8o nos arquivos & feita com
# o comando sed, que redireciona a saida
# para um arquivo temporario, i que ira
# possuir o nome da shell ($0) seguido
# do nimero de identificagdo do processo
# ($%)
else sed -e "s/\$DE/\$PARA/g" $1\
> /tmp/$0$$
mv /tmp/$0$$ $1;
echo "alteragdes efetuadas em $1" \
>&2
shift
fi
done

Por exemplo, o comando

$ subst.sh rubens joao *

substituird todas as ocorréncias de rubens por joao em todos os arquivos do
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diretoério atual.

13.58.2 Delecao de Linhas

O comando sed pode ser utilizado para realizar diversas operacoes em ar-
quivos texto.

Diferentemente de um editor de textos normal, a operacdo realizada nao

é gravada diretamente no arquivo mas enviada para a saida padrdo, ou
STDOUT.

Tomemos por exemplo o arquivo chamado teste que contém as seguintes
linhas:

oo W N -

Se executarmos o comando

sed 1d teste

aparecera na tela o seguinte contetido:

g oW N

Caso queiramos salvar o resultado desta operacdo devemos redirecionar a

safida para um arquivo:
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sed 1d teste > teste.out

Similarmente podemos especificar a delecao de qualquer linha que desejar-
mos.

sed 10d teste > teste.out

13.58.3 Caracteres delimitadores

Todo comando sed consiste basicamente na procura de determinados carac-
teres e na agdo sobre os caracteres encontrados ou algum outro caractere
que esteja na linha em questao.

Quando queremos fazer substitui¢do do caractere “/ ” a coisa fica mais
complicada, pois este é justamente o caractere utilizado para delimitar os
pardmetros recebidos.

O que poucos sabem é que os caracteres delimitadores podem ser subs-
tituidos. Se quisermos substituir em um arquivo a cadeia de caracteres
/usr/ local/ bin por /bin, teriamos que fazer algo do tipo:

sed ’s/\/usr/\local\/bin/\/bin/’ teste > teste.out
0 que é bastante complicado. Podemos fazer também da seguinte forma:

sed ’s|/usr/local/bin|/bin|’ teste > teste.out

”

A “/ 7 foi substituida pelo caractere “| ” e ficou muito mais facil digitar o

comando.

13.58.4 Execugao de Miltiplos Comandos

Podemos executar diversas acoes, a partir de uma Unica invocacao do co-

mando sed. Tomando novamente o arquivo teste como exemplo:
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oo W N =

e executando o comando abaixo

sed -e "s/°/<</" -e "s/$/>>/" teste

temos

<L1>>
<<L2>>
<L3>>
<<4>>
<L5>>

13.58.5 Impressao de Linhas de Arquivo

O comando sed nos permite imprimir uma determinada linha de um arquivo.
O comando:

sed -n -e 10p teste

ir4 imprimir a décima linha do arquivo chamado teste. A diretiva “-n ”

impede que o contetido do arquivo seja exibido ao mesmo tempo. Apenas
a linha selecionada seré exibida.

Isto pode ser usado em um programa onde o ntimero da linha assume o
valor de uma varidvel permitindo que se trabalhe com valores diferentes a

cada momento.
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13.59 Senhas — Geracao automatica

De tempos em tempos administradores de sistemas precisam criar um gran-
de ntimero de contas. Crié-las manualmente, além de ineficiente e propenso
a erros, pode demorar uma eternidade. Imagine o caso de universidades ou
escolas que recebem centenas ou mesmo milhares de novos alunos a cada

semestre.

O Conectiva Linuz possui um utilitario feito sob medida para esta situacao

chamado mkpasswd.

O comando mkpasswd, quando invocado sem parametros, retorna uma se-
nha:

# mkpasswd
Inn7sJJIvj

Uma shell script simples para criar quantas contas forem necessarias e que
atribui a cada usuério uma senha pode ser criada facilmente.

senhas.sh

#!/bin/bash
for usuario in ‘cat novos-usuarios.txt®
do

useradd $usuario

mkpasswd $usuario > $usuario.senha
# Criagdo da carta ao usuario, contendo
# sua senha, normas de uso e recomenda-
# ¢des gerais
cat > $usuario.carta << EOF
Prezado Usuéario(a),

Conforme sua solicitagdo, foi criada uma
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conta em nossos computadores centrais

com as seguintes especificagdes:

computador: computador.dominio.com.br
identificag8o: $usuario

senha: ‘echo $usuario.senha‘

Solicitamos a memorizag¢do das informagdes con-
tidas neste documento e sua destruigdo em se-
guida devido ao carater confidencial destas

informagdes.

Realize a troca de sua senha ja em seu primei-
acesso para algo que lhe seja mais féacil de
lembrar.

Lembre-se, nunca divulgue a sua senha de aces-
so para ninguém. A seguranga de seus dados e
do sistema como um todo dependem de vocé.

Para maiores informagdes consulte o enderego
http://www.dominio.com.br/suporte ou envie uma

mensagem para suporte@dominio.com.br

Atenciosamente,

Suporte Técnico - Centro de Computagédo
EQF
lpr $usuario.carta
rm $usuario.x*
done

O processo acima cria a conta do novo usuéario, atribui-lhe uma senha inicial

de acesso e imprime, na impressora padrao do sistema, uma carta a ser
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entregue ao novo usudrio.

Os comandos useradd e mkpasswd aceitam diversas opgoes, que podem ser
usadas para especificar com mais precisdao o ambiente do usuério. Para
simplicidade de entendimento, os comandos empregados na shell script aci-
ma utilizaram os valores padrdo. Apo6s o processamento todos os arquivos

temporarios sdo removidos.

Problemas acontecem. Recomendamos sempre que se gere um backup dos
arquivos envolvidos (/etc/ passwd, /etc/ shadow e /etc/ group) antes da exe-
cucao deste script.

13.60 Senhas Seguras

Um problema bastante comum é que os usuarios de um sistema, quando nao
conseguem memorizar as senhas que lhe sao atribuidas pelos administrado-
res de sistema, geralmente a colam em seus terminais ou algum outro local

visivel, comprometendo a seguranca do sistema e de seus dados pessoais.

Senhas como nomes, objetos, animais, nome invertido, carros, apenas para
citar alguns, sdo facilmente quebradas por programas criados para este fim,
disponiveis em grande quantidade na Internet.

Mas como fazer? Se a senha é facil de se lembrar, é facil de ser quebrada.
Entao como criar uma senha que seja dificil de ser adivinhada e ao mesmo
tempo seja facil de ser lembrada?

Uma das muitas alternativas é pensar em algum nome favorito e fazer a
transposicao de letras em ntmeros. Alguém que seja fa do cantor George
Harrison, dos Beatles, poderia montar uma senha como 930r938a onde a
letra g foi substituida por 9 (G de cabega para baixo), a letra e pelo nimero
3, a letra o pelo numero 0. O 8 substitui o H.

2

Uma outra maneira é utilizar uma de suas frases favoritas adotando as
primeiras letras de cada palavra para montar a senha. A frase Fu fui no
Torord, beber dgua e ndo achei pode nos ajudar a montar a senha efntbaena,
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bastante segura. A nao ser que vocé passe o dia inteiro cantando esta frase,

ninguém vai conseguir adivinhar a sua senha.

13.61 slice

Este comando incorpora toda a funcionalidade dos comandos split e csplit,
abordados anteriormente. Ao contrario dos comandos split e csplit, o co-
mando slice nao é padrao em sistemas Linux. Ele faz parte da distribuicao

de utilitarios para unix, chamada unix-c, e disponivel, entre outros lugares,

em hittp: // ftp.unicamp.br/ pub/ uniz-c.

Podemos utiliza-lo, por exemplo, para dividir um arquivo sempre que for
encontrada a cadeia de caracteres ###

A cadeia de caracteres ### deve ser eliminada (-z) dos arquivos resultan-
tes:

$ slice -f arql -e "###" -x

Além disto, o nome dos arquivos gerados pode ser configurado através de
algumas diretivas aceitas pelo comando slice. Caso o arquivo original con-
tenha as linhas:

---<CUT>--- ARQ1
abcdefghijklmno
---<CUT>--- ARQ2
abcdefghijklmno
---<CUT>--- ARQ3
abcdefghijklmno
---<CUT>--- ARQ4
abcdefghijklmno
---<CUT>--- ARQ5
abcdefghijklmno
---<CUT>--- ARQ6
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Analisemos o comando

$ slice -f arql -e "---<CUT>---" -x x.#2
$ 1s
arql x.ARQ1 x.ARQ2 x.ARQ3 x.ARQ4 x.ARQ5 x.ARQ6

Os arquivos gerados receberam o prefixo z. e o sufixo é o segundo (#2)
campo da linha que preencheu os requisitos para divisao dos arquivos, indi-
cado pelo pardmetro (-e Z-<CUT>--"), em nosso caso a cadeia de caracteres
ARQz, onde z varia de 1 a 6.

13.62 paste

O comando paste serve para colar o conteido de dois arquivos lado a lado.
Por exemplo, tomemos os arquivos argl e arg2:

arql

O W N -

arq2

o QA 0 o P
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O comando
$ paste arql arq2 > arq3

resultaria no arquivo argd com o seguinte conteido:

oW N -
[T © PR o TN © SN

J4 o comando
$ paste -s arql arq2 > arq3

resultard no arquivo arq3 com o conteddo abaixo

13.63 slocate — Secure Locate

Sistemas Conectiva Linuxr possuem uma excelente ferramenta para nos aju-
dar na localizacdo de arquivos na estrutura de diretorios, o comando slocate.

O comando slocate cria um banco de dados contendo a listagem dos arquivos
do sistema e sua localizacdo na estrutura de diretérios. O banco de dados
criado pelo comando slocate fica localizado no diretoério /var/lib/ slocate/
e chama-se slocate.db.

O programa slocate armazena também, além do nome, as permissoes de
leitura e propriedade dos arquivos de maneira a garantir que ninguém ob-
tenha informacoes sobre arquivos aos quais ndo tenha acesso. Dai o seu
nome, Secure Locate.
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O banco de dados é criado emitindo-se o comando

# slocate -u

Este comando ira gravar no arquivo /var/lib/ slocate/ slocate.db a localiza-
¢ao e o nome de todos os arquivos e diretérios a partir do diretorio raiz.

Usuérios comuns podem também criar seu indice personalizado. A restricdo
é que o banco de dados (slocate.db) deve ser gravado em um local ao qual o
usudrio tenha acesso, como por exemplo seu diretorio de trabalho pessoal.

$ slocate -U /home/usuario -d .slocate.db

O banco de dados pessoal foi chamado de .slocate.db. O nome inicia-se em
“. ” para que nao conste nas listagens normais do diretério de trabalho.

Ao invocar o comando slocate sem parametros, o banco de dados pesquisado
serd o do sistema (/var/lib/ slocate/ slocate.db). Para consultar o banco de
dados pessoal, utilizar a opcao —database:

$ slocate --database=.slocate.db tex

Forneceu-se no exemplo a instrucao de se buscar por arquivos que conte-

nham os caracteres tez em seu nome.

O tempo de resposta do comando slocate é excelente. Rarissimas vezes sera
necessaria a criacao de um banco de dados pessoal, a ndo ser que o sistema
seja muito grande e contenha centenas de milhares de arquivos. Mesmo
nestas condicoes a busca é bastante eficiente.

Caso realmente se opte por um banco de dados individual, uma boa alter-
nativa é criar um alias que especifique as diretivas apropriadas:

alias Slocate="slocate --database=$HOME/.slocate.db"



262 Capitulo 13. Comandos do Sistema

Desta forma, se especificarmos Slocate estaremos consultando o banco de
dados pessoal. O comando slocate continuard fazendo uma busca na lista-
gem completa.

O acesso a este banco de dados é feito através do comando locate. Usé-
lo é extremamente simples, basta fornecer como pardmetro a cadeia de

caracteres que se deseja localizar no sistema.

Finalmente, principalmente em sistemas bastante ativos, com uma grande
taxa de modificagdo do sistema de arquivos, o mais indicado é automatizar a
atualizacdo do banco de dados slocate.db. As seguintes entradas na crontab
realizam esta atualizacao uma vez a cada hora:

0 * * ¥ x gslocate -u

Para usuérios normais

0 * * * * slocate -U /home/usuario -d .slocate.db

13.64 sort

13.64.1 Ordenacao por Campos

O comando sort, também oferece inimeras facilidades interessantes. Tome-
mos o arquivo arql como exemplo:

arql

1:2:3:4:5:6
1:1:3:4:5:6
1:4:3:4:5:6
1:2:3:4:5:6
1:0:3:4:5:6
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1:2:3:4:5:6
1:7:3:4:5:6
1:2:3:4:5:6
1:0:3:4:5:6
1:9:3:4:5:6

O comando

$ sort -t: +1 -n arql

ir4 gerar a seguinte saida

[ s T T e = S SN S S
I N I I I O SR
SO O O O NN N N NS

Observar que o segundo campo estd ordenado numericamente em ordem
crescente. Os campos deste arquivo sdo separados por “: 7. O tipo de
separador é indicado pelo sinal “~t: ”. Em seguida ao sinal “-t ” podemos
indicar qualquer tipo de separador. O campo a ser ordenado é indicado
pelo sinal “4-1 7. Para o comando sort a contagem dos campos inicia-se
por 0, desta forma, o valor “+1 ” ird indicar na realidade o segundo campo
do arquivo. A ordenac@o também pode ser feita numericamente, do maior
para o menor valor:

$ sort -t: +1 -nr arql
1:9:3:4:5:6
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1:7:3:4:5:6
1:4:3:4:5:6
1:2:3:4:5:6
1:2:3:4:5:6
1:2:3:4:5:6
1:2:3:4:5:6
1:1:3:4:5:6
1:0:3:4:5:6
1:0:3:4:5:6

13.64.2 Ordenacao e Combinagao de Arquivos

O comando sort, na sua forma mais simples, serve para ordenar o contetido

de um arquivo. Tomemos o arquivo:

arql

LI TR = S R

O comando abaixo, executado sobre o arquivo arql, ird gerar a saida:

$ sort arql
a

h
]
k
X

Além desta funcdo, o comando sort também pode ser utilizado para com-
binar dois arquivos diferentes. Os arquivos sobre os quais o comando sort
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ira4 atuar ja devem ter sido previamente ordenados:

arql

aa

yy

arq2

bb

zZZ
O comando

$ sort -m arql arq2
ir4 exibir na tela

aa
bb

yy
ZZ

13.64.3 Redirecionamento para Arquivos

A saida do comando sort, em todos os exemplos apresentados, tem sido
redirecionada para a tela. Caso queiramos redirecionar esta saida para um
arquivo para processamento posterior, temos duas opcoes equivalentes:

$ sort arql arq2 > arq3
ou

$ sort arql arg2 -o arq3
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13.64.4 Comparacao de Caracteres

Uma outra caracteristica interessante do comando sort é a possibilidade
de fazer as comparagoes sobre os pardmetros convertidos para mintsculas

(sinal -f).

Tomemos os arquivos argl e arg2:

arql

AA
XX

arq2

bb
kk

O comando

$ sort arql arq2
AA
XX
bb
kk

ir4 gerar uma saida onde a ordenagdo serd feita primeiramente sobre as
letras maitsculas e em seguida as mintsculas, ou seja, A-Z e em seguida
a-z. J4 o comando abaixo

$ sort -f arql arq2
AA
bb
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kk
XX

ira realizar a ordenacao dos arquivos independentemente das palavras esta-

rem grafadas em maitisculas ou mintsculas.

13.64.5 Ordenacao com Remocao de Linhas Duplicadas

O comando sort pode também ser utilizado para ordenar arquivos remo-
vendo eventuais linhas duplicadas. Tomemos o arquivo arqI:

arql

joao
maria
jose
maria
joao
heitor

O comando

$ sort -u arql

ira4 gerar a saida abaixo
heitor

joao

jose

maria

A diretiva -u fez com que a saida gerada contivesse apenas uma ocorréncia
de cada uma das linhas.
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13.65 split

13.65.1 Divisao de arquivos por niimero de bytes e linhas
Muitas vezes precisamos dividir um arquivo em vérios outros menores, se-
guindo alguma convencdo. Para isto podemos usar o comando split.

O comando split nos permite dividir um arquivo baseando-se no nimero de

linhas ou nimero de bytes que cada arquivo novo deve conter.

Por exemplo:
$ split -1 10 /etc/passwd

Este comando criard varios arquivos denominados zaa, zab, zac, € assim
por diante. Nem sempre estes nomes sdo os mais convenientes. Neste caso
podemos, com o acréscimo de mais um pardmetro, determinar o sufixo do

nome dos arquivos que serao criados:

$ split -1 10 /etc/passwd pas-
$ 1s

pas-aa pas-ab pas-ac pas-ad pas-ae pas-af pas-ag pas-ah

Os arquivos criados passaram a conter o prefixo pas-, permitindo identificar
mais claramente os contadores dos arquivos (aa, ab, ac, ...)

Além do particionamento em linhas, o comando split, quando invocado com
a opcao b, ird efetuar a divisdao do arquivo baseando-se no ntamero de bytes:

$ split -b 32k /etc/passwd pas-
ou entao

$ split -b 32 /etc/passwd pas-
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ou ainda
$ split -b 32m /etc/passwd pas-

No primeiro exemplo, o arquivo /etc/passwd sera dividido em varios ar-
quivos de 32 kbytes cada um, ao passo que no segundo exemplo, 0 arquivo
serd dividido em arquivos de 32 bytes cada. No terceiro exemplo, o arquivo
/ete/ passwd & dividido em arquivos de 32MB cada (pouco provavel :-)

13.66 Divisao de um Arquivo Para Gravacao em
Disquetes

Para dividir um arquivo em varios para gravacao em disquetes de 1.44MB,
o comando split é uma das opc¢oes possiveis:

$ split -b 1400000

O comando split ir4 criar varios arquivos chamados zaa, zab, zac, e assim

por diante. Para restauré-los basta usar o comando cat, como abaixo:

$ cat x* > arquivo-original

13.67 su — Substitute User

O comando su (Substitute User), nos permite trocar a identidade de um
usuério por outra. E mais frequentemente utilizado por administradores
de sistemas que trabalham a maior parte do tempo sob suas identificacoes
normais e que de tempos em tempos precisam executar tarefas que requerem

privilégios que somente o superusuario possui.

Quando invocado sem nenhum parametro, o comando su assume que se

deseja assumir a identifidade do usuério root:
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$ su

Neste caso, apds fornecer a senha, o usuario adquire os privilégios do superu-
suario porém com todas as varidveis de ambiente permanecem inalteradas.
Sao utilizadas as defini¢Ges do usudrio original, ou seja, os arquivos .cshrc,
login, .profile, etc. do root nao sao lidos.

J4 o comando

$ su -

faz com que o usudario se torne root com toda a configuracdo do ambiente

do usuério root. Tal como nascer de novo.

A segunda opcao é particularmente mais interessante. E claro que o usué-
rio root ndo é um usudrio normal, e como tal, o seu ambiente também é
configurado de forma diferente, levando em consideragao fatores tais como
seguranca, programas que podem ser acessados e varios outros. Invocar o
comando su desta forma também impede que o usuério root execute progra-
mas que estao definidos no ambiente de usuarios normais com os privilégios

do superusuério, o que pode vir a comprometer a seguranca do sistema.

Um outro ponto a ser lembrado é que o superusuario pode assumir a iden-
tidade de qualquer outro usuario sem fornecer senha, bastando para isto
invocar o comando su fornecendo como pardmetro o nome do usudrio que
deseja se tornar:

# su - joao

13.67.1 Suspensao de processos

Quando se é administrador de sistemas, ndo é conveniente trabalhar direta-
mente na conta do super usuario (root). Eventuais erros tém consequéncias

muito mais tragicas quando quem erra é o usuério root.
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Mas também nao se pode negar que é aborrecido executar o comando su
todas as horas em que se precisa realizar uma tarefa que requeira privilégios.

Uma maneira facil de se contornar este problema é colocar o processo su
em background quando nao se necessitar mais dos privilégios.

$ su

Password:

# suspend

[1]+ Stopped (signal) su
$ fg

su

#

Observe bem, se emitirmos o comando “su -” j4 nao funciona:

$ su -

Password:

[root@paris /root]# suspend

suspend: Can’t suspend a login shell

Isto se da devido ao fato de que o comando “su -” é equivalente a um novo
login, daf a mensagem de erro afirmando que nao pode suspender uma shell
de login.

13.68 tail

O comando tail pode ser utilizado para examinar as dltimas linhas de um
arquivo.

O comando

$ tail /etc/passwd
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ira exibir as dez ultimas linhas do arquivo /etc/passwd

E possivel também especificar o niimero de linhas a serem exibidas, ao invés

das dez linhas que o comando adota como padrio:
$ tail -n 100 /etc/passwd

No exemplo acima, serdo exibidas as 100 ultimas linhas do arquivo /etc/
passwd.

Uma diretiva muito atil é “-f 7 que permite a visualizacdo din&mica de
um arquivo, ou seja, as linhas sdo exibidas na tela na medida em que sdo
geradas. FKsta facilidade é particularmente interessante quando se faz a
compilacdo de um software redirecionando a saida para um arquivo. Através
do comando tail pode-se acompanhar toda a compilacdo ao mesmo tempo

em que as informacgOes sdo gravadas em um arquivo:

$ make >& make.log
$ tail -f make.log

13.69 tee

O comando tee permite que a saida de um comando seja direcionada simul-
taneamente para dois destinos. Por exemplo, gravada em um arquivo ao

mesmo tempo em que é exibida na tela.
% 1s | tee saida.txt

A listagem do diretorio é exibida na tela ao mesmo tempo em que é gravada
no arquivo saida.tzt.

”

O comando tee aceita a diretiva “-a ” indicando que a saida do comando
deve ser acrescida ao contetdo do arquivo especificado e a diretiva “-i 7 que

especifica que interrupcoes devem ser ignoradas.
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O comando script oferece funcionalidade semelhante, porém mais abrangen-
te. O comando script registra tudo o que ocorre em uma sessdo interativa,
ao passo que o comando tee grava o resultado de apenas um comando.

Uma outra possibilidade é redirecionar a saida de um comando executado

em uma tela para uma outra:
% 1s | tee /dev/pts/4

Neste exemplo, a saida do comando [s sera exibida na tela original e na tela
identificada por /dev/pts/4.

13.70 tr — Translate

13.70.1 Maitsculas/Mintusculas

Em sistemas Linux, arquivos com o nome TESTE, teste, ou ainda TeStF, sao
entidades totalmente distintas. Diversamente de sistemas Windows, onde
a combinacdo de letras maitsculas ou mindsculas na referéncia a arquivos
ou diretorios nao faz diferenca, em sistemas Linux a ignorancia deste fato
pode levar a efeitos totalmente diversos.

O mais conveniente é usar arquivos e diretérios sempre com letras minds-
culas, para facilidade de digitacdo. A grafia com letras maitsculas pode
ser utilizada para fazer com que o arquivo ou diretério apareca primeiro na
listagem, pois as letras maitsculas tém precedéncia sobre as minisculas:

$ 1s
Relatorio arquivo.doc index.html relatorio teste.txt

Em algumas situagoes, particularmente quando arquivos sdo transferidos de
um sistema para outro, freqlientemente nos deparamos com situagdes em

que todos os arquivos transferidos estdo grafados com letras maitusculas. A
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mudanc¢a manual de todos estes nomes pode ser cansativa e tomar muito
tempo.

Felizmente, sistemas Conectiva Linuz nos oferecem o comando tr, ou trans-

late, que nos permitem traduzir um caractere por outro.

lcase.sh

#!/bin/bash
if [ $# =01
# Testa o nimero de parametros fornecidos.
# Se igual a =zero emite mensagem de erro
# e aborta o processamento.
then
echo "sintaxe: lcase [arquivo ...]"
exit
fi
for ARQUIVO in $x*
# A variavel arquivo ird assumir sucessi-
# vamente o valor de todos os parédmetros
# fornecidos na # linha de comandos.
do
mv $ARQUIVO ‘echo $ARQUIVO |\
tr ’[A-Z]° ’[a-z]°¢
o comando tr ira converter todas as le-
tras no intervalo de A a Z (primeiro

pardmetro) em seus equivalentes no in-

H O H O

tervalo "a" até "z" (segundo-parémetro).
done

Se por alguma razao desejarmos fazer o contrario, a conversdo de nomes
de arquivos ou diretérios de maitsculas para mindsculas, basta inverter a
ordem dos pardmetros fornecidos ao comando tr:
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tr ’[a-z]’ ’[A-Z]°

13.71 traceroute

Vocé ja parou para pensar por onde passam os seus dados em suas via-
gens pela Internet? Se vocé quer saber, existe um comando em sistemas
Conectiva Linuz que lhe fornece estas informacoes.

Este comando chama-se traceroute. Para determinar o caminho percorrido
de meu computador até o servidor ftp da Universidade de Washington basta

emitir o comando:

# traceroute wuarchive.wustl.edu

traceroute to wuarchive.wustl.edu (128.252.135.4),

30 hops max, 40 byte packets

paris.unicamp.br (143.106.30.11) 9 ms 2 ms 2 ms
cmp-gw.unicamp.br (143.106.10.40) 10 ms 3 ms 3 ms
ansp-gw.unicamp.br (143.106.1.45) 4 ms 4 ms 4 ms
ansprd2.unicamp.br (143.106.70.1) 7 ms 5 ms 6 ms
143.108.5.7 (143.108.5.7) 156 ms * 186 ms
143.108.5.1 (143.108.5.1) 178 ms 184 ms 146 ms
delta.cora.br (143.108.13.3) 173 ms 173 ms 207 ms
mix.mci.net (204.189.152.193) 514 ms 391 ms 341 ms
* corel.Washington.mci.net (204.70.2.1) 365 ms *
core2.mci.net (204.70.4.205) 365 ms 374 ms 390 ms
core3.mci.net (204.70.1.93) 383 ms 473 ms 397 ms
* border4.Chicago.mci.net (204.70.3.83) 390 ms *
star.mci.net (204.70.27.6) 420 ms 445 ms 411 ms

* wuarchive.wustl.edu (128.252.135.4) 428 ms *

© 0 N O O b W N =

R e e e
s W NN = O

Da saida do comando acima pode-se identificar todo o caminho percorrido
até se chegar ao computador destino. No total, a mensagem passa por 13
computadores até chegar ao destino.
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Ao lado do nome de cada computador pode-se ver o nimero IP e trés va-
lores em milissegundos. A cada um destes computadores sdo enviados trés
pacotes UDP e, para cada um destes pacotes, € medido o tempo de ida e
volta do pacote. Se ndo houver resposta dentro de trés segundos, no lugar
onde seria exibido o tempo da viagem de ida e volta é colocado um asterisco,
como se pode ver acima.

O objetivo deste comando é servir como uma ferramenta para identifica-
¢cao de problemas de rede, roteamento e medicao de performance. Se o
pacote estiver tomando caminhos totalmente diferentes da melhor rota esta
anomalia ja pode ser identificada a partir da saida do traceroute. Pode-se
também se identificar gargalos, a partir dos quais a performance se torna

extremamente lenta.

13.72 wget

13.72.1 Download de Paginas ou Arquivos na Web

O comando wget nos permite realizar o download de paginas Web e nos
oferece diversas facilidades interessantes.

A mais util é a possibilidade de retomar um download interrompido. Para
baixar arquivos grandes, como por exemplo o StarOffice, que tem mais de
60MB, este recurso é realmente fundamental.

Para isto, basta invocar o comando wget com a opc¢ao -t0:
wget -t0 ftp://ftp.dominio.com/staroffice.tgz

Um outro recurso interessante nos permite realizar o download de docu-
mentos web. Muitos sitios nao oferecem a possibilidade de se baixar o
documento inteiro e nos forcam a navegar por uma infinidade de péaginas
para obter a informacgdo que queremos. Com o wget podemos baixar o

documento inteiro da seguinte forma:
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wget -t0 --no-parent http://www.dominio.com/index.html

A opcédo “-no-parent” impede que durante o download o programa saia da
pagina que se pretende baixar, por meio de um link para, por exemplo, a
pagina principal do sitio, e v para outros locais.

13.72.2 Espelhamento de Diretorios

Existem hoje na Internet diversos sitios que disponibilizam livros, princi-
palmente sobre informéatica, no formato HTML. Embora este acesso seja
uma grande conveniéncia, que nos permite avaliar com calma se a decisao
de compra é acertada ou nao, estes livros sdo geralmente dispostos em um
namero sem fim de paginas. A leitura é praticamente impossivel a nao ser
que seja feita em frente ao computador, algo que realmente nao é muito

confortével.

O comando wget pode ser usado para espelhamente de um sitio completo,
ou parte dele. O comando:

$ wget -nH -r -12 http://www.dominio.com/dir/outrodir/

As opcoes ao comando wget indicam para ndo acessar outros computadores
(-nH), utilizar o modo recursivo (-r) e ndo descer mais de dois niveis abaixo
do nivel inicial -/2.

Procedendo desta forma evitamos que o programa wget se desvie de seu
alvo inicial e acabe trazendo para o seu computador centenas de paginas
indesejadas.

13.73 Configuracao do prompt

Para facilitar a identificacdo do diretério onde nos encontramos, o prompt
pode ser configurado para sempre exibir o diretério corrente.
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Os comandos variam de acordo com a shell utilizada. No caso da cshell,
por exemplo, isto pode ser conseguido acrescentando-se as seguintes linhas
a0 seu arquivo .cshre:

set prompt="[$cwd] "
alias cd ’cd \!* ; set prompt="[$cwd] "’

Esta sequencia de comandos fard com que o prompt apareca da seguinte

forma:

[/var] cd /usr/include
[/usr/include] cd ~
[/home/queiroz]

Existe uma forma mais complicada de se configurar o prompt que substitui
o seu diretorio pessoal, (/home/ usuario, por exemplo) por “~ 7 (til). Se as
seguintes linhas forem incluidas no arquivo .cshre:

set prompt="[‘echo $cwd | sed s@$HOMEQ\~@‘] "
alias cd ’cd \!x ; set prompt="[‘echo $cwd | sed s@$HOME@\~@‘] "’

Desta forma o seu prompt ficard da seguinte forma:

[] cd /usr/include

[/usr/include] cd ~/bin

[~/bin]

O seu diretério de trabalho serd sempre substituido por “7” sempre que
aparecer no diretorio corrente. Desta forma, /home/usuario/ src, aparecera
como [~ /src/ e assim por diante.

Importante, deve haver um espago entre o asterisco e o ponto e virgula na
defini¢do do alias do comando cd.
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13.74 wc — Word Count

O rodapé das mensagens da lista Dicas-L contém um grande ntimero de
informacgoes adicionais para comodidade de seus assinantes. Dentre estas

informagoes encontra-se um indicativo do nimero de assinantes da lista.

Esta informacao é obtida por meio do comando wec.

#!/bin/bash

cat << EOF > tail.txt

As mensagens da lista Dicas-L séo
veiculadas diariamente para

‘wc -1 dicas-1llawk ’{print $1}’¢ assinantes.

As mensagens sdo enviadas {inica e exclusivamente
para seus assinantes.

...e por ai vai....
EOF

A opgdo we -1 exibe o nimero de linhas do arquivo dicas-I. Como eu tenho
um assinante por linha, o comando wc, com a opcao “-1” retorna o ntimero
de assinantes da lista. S6 que juntamente com o nimero de linhas do arquivo
dicas-l vem também o nome do arquivo. Como estamos interessados apenas
no primeiro valor, o ntimero de linhas, utilizamos o comando awk para

selecionar o que interessa, o primeiro campo (print 31).

Como nao podia deixar de ser, é possivel realizar esta mesma operacao
utilizando apenas o comando awk.

‘awk ’END{print NR}’ dicas-1°¢

O comando awk, ao finalizar o processamento do arquivo dicas-I, indicado
pela diretiva END, imprime o valor NR (number of records).
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13.75 WvDial — Conexoes PPP

A configuracdo de um servigo de acesso discado & Internet utilizando siste-
mas Unix envolve a configuragdo do PPP (Point to Point Protocol). Esta
configuracdo envolve diversos passos e em certas situagoes pode ser um

pouco complexa e passivel de erros.

Existem vérios programas disponiveis para se fazer a configuracao do servigo
PPP automaticamente. Uma destas opcoes é o programa Wudial. Este
programa automatiza todos os passos necessarios ao estabelecimento da

conexao com seu pI'OVGdOI'.

A vantagem maior do programa wwvdial é que tudo é feito automaticamente:
o reconhecimento do modem, a discagem do numero telefénico, fornecimento

do nome do usuério e senha.

13.76 Arquivos setuid/setgid

Programas com setuid (Set User ID) bit sdo um mal necessario. Um mal
porque se codificados erradamente podem ser utilizados para atacar um sis-
tema e necessarios porque muitas fungoes do sistema operacional dependem
de sua existéncia para o seu funcionamento.

Um exemplo bastante claro é o arquivo passwd. Este arquivo nao pode ser
editado por usuarios comuns, porque desta forma a criacao de contas ficaria
aberta a todos.

O arquivo /etc/ passwd possui as seguintes permissoes:

$ 1s -1 /etc/passwd
-rw-r--r-- 1 root root 666 Oct 24 10:08 /etc/passwd

Apenas o usuario root pode realizar alteracOes neste arquivo. Os demais

usudrios podem apenas ler as informagcoes nele contidas.
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Os usuéarios comuns ndo podem criar entradas mas devem poder alterar
suas senhas. Como resolver este impasse? Através de programas setuid. O
programa passwd POr sua vez possui as seguintes permissoes:

$ 1s -1 /usr/bin/passwd
-r-s--x--x 1 root root 11056 Jun 30 17:10 /usr/bin/passwd

O caractere s em r-s significa que todos os que executam este programa o
executam como o usudrio proprietiario do arquivo, neste caso, root.

Desta forma, quando um usuério digita passwd para trocar sua senha, ele vai
conseguir gravar a nova senha no arquivo /etc/passwd independentemente
do fato deste arquivo ndo possuir permissdo universal de gravacao.

Da explicag@o anterior pode-se entrever o perigo que programas com o setuid
bit ligado podem representar para o sistema. Muitos administradores de
sistemas criam programas com o setuid bit ligado para desempenhar funcgoes
privilegiadas em seus sistemas. A norma geral a ser seguida é criar o minimo
possivel de programas com estas caracteristicas, e caso realmente necessario,
examinar e testar o cdédigo exaustivamente para evitar possiveis erros que

possam ser explorados por usuérios mal intencionados.

Além disto tudo, o administrador de sistemas tem que controlar o nimero
de programas que possuem o setuid bit ligado em seu sistema.

O comando

# find / -type £ -a \( -perm 0400 -o -perm 0200 \) -print

irad localizar todos os arquivos no sistema que possuam o setuid ou setgid
(Set Group ID) bit ligados. O setgid bit, possui funcionalidade idéntica
ao setuid bit, mas atua sobre as permissdes do grupo ao qual pertence o
programa.

A listagem gerada devera entdo ser cuidadosamente examinada para detec-
tar possiveis anormalidades e identificar as providéncias a serem tomadas.
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13.76.1 Controle de lagco em shells

Uma facilidade bastante poderosa oferecida pelas shells de sistemas Unix
em geral é o controle de lago. Por meio delas pode-se executar rapidamente
tarefas bastante complexas.

A sintaxe é bastante simples e consiste basicamente na seguinte construgao

$ for variavel in a b ¢ d
> do

> comandos

>

> done

Esta construcio é vélida para bash e similares (ksh e sh por exemplo). Na
primeira linha define-se a varidvel e os valores que ird assumir durante a
execucdo. A diretiva do indica o inicio dos comandos a serem executados
até que se esgotem os valores atribuidos & variavel. E a diretiva done sinaliza
o fim da execucdo. O mais interessante é que a varidvel pode assumir os
valores gerados por um comando do Linux. Para isto basta delimitar o
comando entre aspas invertidas (* ).

Todos os exemplos aqui citados sao invocados a partir da linha de comandos.
Ao se teclar ap6s a digitacdo da linha contendo a diretiva for o
prompt se modifica para o caracter >. Ao final do lago, indicado pela
diretiva done, os comandos sao entdao executados. Nada impede entretanto
que estes comandos sejam gravados em um arquivo e executados como uma

shell script tradicional.

O objetivo é justamente ensinar estruturas simples para serem utilizadas
diretamente da linha de comandos.

Os exemplos abaixo irdo ajudar a esclarecer a utilizacao desta estrutura.

e Em um diretério existem varios arquivos que possuem letras maituscu-

las em seu nome. Renomea-los de forma a que em seu nome existam
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apenas letras minisculas:

$ for arquivo in ‘1sf¢

> do

> mv $arquivo ‘echo $arquivo | dd conv=lcase
> echo $arquivo

> done

Neste exemplo a varidvel arquivo ird4 assumir os valores retornados
pelo comando Is. O comando mwv ird renomear os arquivos do di-
retério corrente para o valor retornado pela saida do comando echo
processada pelo comando dd. A opcao conv=Icase do comando dd faz
uma traducao dos caracteres maitsculos para minidsculos. O comando
echo $arquivo serve apenas para indicar o progresso da execugao do
comando, ecoando para a tela o nome do arquivo sendo processado

no momento.

e Gerar as versoes formatadas de varios arquivos que estdo no formato

nroff. Cada documento formatado deverd possuir a terminacao .doc.

for arquivo in *

do

nroff -man $arquivo | col -b |‘echo $arquivo |
awk -F. ’{print $13}’¢.doc

echo $arquivo

V V V V V &

done

Neste exemplo, foi invocado o comando nroff para processar os ar-
quivos. A saida deste comando é entao redirecionada para o comando
col que ira retirar os sublinhados e caracteres que nao sao entendidos
corretamente por algumas impressoras. O resultado destes dois co-
mandos é gravado em um arquivo cujo nome é formado com o auxilio
do comando awk, que ird obter do nome original o primeiro quali-
ficador e acrescentar o sufixo doc. Por exemplo, o nome Is.1 seria
substituido pelo nome Is.doc e assim sucessivamente.
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e Enviar a mensagem gravada no arquivo de nome mensagem para os

enderecos eletrénicos gravados no arquivo de nome usuarios.

$ for u in ‘cat usuarios®

> do

> mail -s "Convocacao para reuniao semestral" \
$u < mensagem

> echo $u

> done

13.77 X Window — Fontes True Type

A partir da versao 6.0 do RedHat Linux, o suporte a fontes True Type, usa-
das em sistemas Windows, foi incorporado ao sistema. O pacote FreeType
foi integrado ao X juntamente com o pacote zfsft. Desta forma, o suporte a
fontes True Type é incorporado sem gerar incompatibilidades com o sistema
de fontes do X11. Versoes Conectiva Linuz superiores a 4.0 do também vém
com suporte a fontes True Type incorporado ao servidor X.

Para utilizar entao os fontes do Windows em Linux, é necessario primeira-
mente obter-se os fontes. No sitio da Microsoft encontram-se disponiveis
varios fontes que podem ser baixados gratuitamente?. Além dos fontes
proprietarios é possivel se obter um grande nimero de fontes gratuitos na
Internet?

Todas aplicacoes que vocé instala em sistemas Windows e o proprio Win-
dows vém com uma grande quantidade de fontes. No Windows os fontes
normalmente ficam no diretério |windows|fonts. Os fontes sdo os arquivos
terminados em ttf (True Type Fonts). Caso o Windows tenha sido subs-
tituido em seu micro pelo Linux a licenca de uso do Windows adquirida
junto com o seu computador lhe da o direito de usar as fontes, e 0 mesmo
se aplica as fontes dos aplicativos Windows que tenha adquirido.

2hittp: //www. darmstadt.gmd.de/ “pommnitz/ttfonts. htmi#MSFONTS
3http://www.mediabuilder.com
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Uma vez de posse destas fontes, vocé deve entao transferi-las para seu com-
putador com Conectiva Linuz. Crie um diretério para abrigar estas fontes
TrueType:

# mkdir /usr/X11R6/1lib/fonts/truetype

Copie em seguida as fontes do Windows para este diretério. Neste ponto
voceé ird necessitar de um outro programa para criar o arquivo fonts.scale
que ir4 ficar no diretério das fontes True Type. Isto é feito com o programa
ttmkfdir*. Uma vez instalado este programa, v4 ao diretério criado e execute

o comando

# ttmkfdir -o fonts.scale

Neste mesmo diretério crie o arquivo fonts.dir:

# mkfontdir

No sitio da RedHat encontra-se um excelente documento® descrevendo todo

este processo em detalhes. Uma 6tima leitura.

E isto é tudo. Reinicialize o ambiente X e chame um sitio que use fontes
mais sofisticadas como http://www.abcnews.com e veja que maravilha. Para
versoes anteriores do RedHat o processo € um pouco mais complicado visto
que vocé tem que substituir o X Font Server original, zfs. Mas na minha
opinido, vale mais a pena fazer uma atualizagdo para a versao mais recente
do Conectiva Linuz e aplicativos. Os beneficios sdo bem maiores.

13.78 xlock

E possivel habilitar o programa zlock para que também o usuério root con-
siga destravar a estacdo de trabalho.

“Integrante do pacote freetype
Shittp: //www.redhat.com/knowledgebase /newfontsystem /index. html
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Desta forma, caso se deseje usar uma estagdo cujo dono esteja ausente, o

administrador, com a senha do superusuério, conseguira destravé-la.

Isto pode ser conseguido inserindo-se a linha
xlock*allowroot: true

no arquivo .Xdefaults.

13.79 xargs

Os resultados obtidos pelo comando find podem ser redirecionados para o
comando zargs para que sejam tomadas agoes especificas (remo¢do, mudan-
ca de atributos, listagem, etc) sobre estes arquivos.

O comando zargs atua sobre o resultado a ele fornecido pela saida padrao e
constréi um comando baseado nesta entrada e em seus proprios pardmetros

da linha de comando.

Por exemplo:
$ 1s | xargs rm -f

Este comando ir4 remover todos os arquivos do diretério corrente. A dife-

renca entre o comando acima e os comandos

$ rm -f ‘1s¢
e
$ rm -f *

é que apos a shell realizar a expansao dos nomes gerados através do “rm -f

¥’ ou “rm -f ‘1ls‘” o tamanho da linha de comandos pode causar um erro.
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O comando zargs gera linhas de comando de tamanho compativel com as
limitagoes do sistema e executa o comando solicitado tantas vezes quantas

forem necessarias para completar a tarefa.

13.80 xterm — X Terminal

O fonte padrao utilizado para o programa xterm geralmente é muito peque-
no, quase ilegivel. Para aumentar o tamanho do fonte, posicionar o mouse
sobre a janela do xterm e pressionar o botao direito do mouse juntamente
com a tecla [CTRL]. Apareceré entdo um menu onde serdo apresentadas di-
versas opgoes para redimensionamento do tamanho da fonte utilizada. Eu
prefiro o maior valor, HUGE.

Outra opgao € invocar o xterm ja com seu fonte preferido. Para isto digitar:
$ xterm -fn 12x24 &

O sinal -fn significa font name. O fonte 12x24 é o meu favorito. E bastante
grande e legivel. Existem centenas de fontes disponiveis. Para ver a lista
completa utilize o comando zlsfonts.

13.81 xwpick — Captura de Telas

Um utilitario excelente para se gravar telas ou porgdes de um ambiente
desktop é o programa zwpick®.

Este utilitario permite que se grave arquivos em varios formatos e é extrema-
mente facil de se usar. Os formatos suportados sao PostScript, Encapsulated
PostScript, Gif, PCX e PICT e PPM.

Sftp://sunsite.unc.edu/pub/Linuz/X11 /zutils/
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Capitulo 14

Conectiva Linux — Descricao
dos Aplicativos

Freqiientemente se menciona o fato de que sistemas Linux possuem pou-
cas aplicacoes, 0 que estd longe de ser uma verdade. Possivelmente as
aplicacoes para sistemas Linux ainda nao tenham atingido, na computacao
pessoal principalmente, o mesmo nivel de qualidade de seus equivalentes
comerciais em ambiente Windows, porém isto estd mudando rapidamente.
As alternativas livres e comerciais para sistemas Linux ndo param de cres-
cer. Diversas empresas tém manifestado nos dltimos tempos o seu crescente
apoio ao Linux, como Corel, Adobe e IBM, apenas para citar algumas.

No tocante a aplicacoes servidoras, a superioridade dos aplicativos nativos
do ambiente Unix e hoje disponiveis em todos sistemas baseados no Linux,
j& ha varios anos funcionam irrepreensivelmente e constituem a base do

maior empreendimento em computacao existente, a Internet.

Para a computacdo pessoal as perspectivas sdo animadoras. Além das inici-
ativas publicas e gratuitas como KDE (K Desktop Environment) e GNOME
(GNU Object Model Environment), e seus aplicativos de produtividade, te-
mos também tradicionais desenvolvedores do sistema Windows portando
seus produtos para o ambiente Linux. Da parte da Corel temos o Corel

289
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Wordperfect, Corel Photopaint, em breve teremos também o CorelDraw. A
Adobe j4 disponibilizou gratuitamente na Internet a versdo beta do ampla-
mente utilizado Framemaker. As novidades sdo bastante numerosas.

Fora estes exemplos mais marcantes vale a pena citar que a maioria das
distribuicoes Linux trazem centenas de aplicagbes gratuitas que podem ser
instaladas por seus usudrios sem custo algum. Os dois CDROMs de dis-
tribui¢do do Conectiva Linuz, versdo 4.9 (beta), trazem 1001 aplicativos,
gravados no diretério RPMS. Este nimero entretanto é apenas uma peque-
na amostra do que esta disponivel. Estao cadastrados atualmente mais de
46.000 aplicativos e este ntimero certamente nao representa a totalidade de
aplicacOes existentes.

O maior problema com esta imensidao de aplicativos é justamente saber o
que cada um deles faz. No primeiro cdrom da distribui¢do Conectiva Linux,
no diretério doc, o arquivo PACOTES contém uma descri¢do de todos os
pacotes. Este arquivo tem 7845 linhas e certamente é bastante grande.

Todavia existe uma maneira de se consultar, com o software RPM, o geren-
ciador de pacotes criado pela empresa Red Hat usado em varias distribuicées
Linux, a descrigdo de um pacote. O comando

% rpm -qpi xzip-180-4cl.i386.rpm

Name : xzip Relocations: (not relocateable)

Version : 180 Vendor: conectiva

Release : 4cl Build Date: qua 12 jan 2000 15:06:29 BRDT
Install date: (not installed) Build Host: mapinguari.conectiva.com.br
Group : Passatempos/Jogos Source RPM: xzip-180-4cl.src.rpm

Size : 108406 License: Freely redistributable

Summary : Interpretador X Window para os jogos adventure

no formato Infocom
Description :
Agora todos os seus jogos tipo "adventure" em texto
podem adquirir uma nova dimensdo com este interpretador
para X Window.

nos fornece informagoes detalhadas sobre o pacote zzip. Ao final encontra-se
a descricao, que na maior parte dos casos é o que buscamos. Observe que

fornecemos como entrada para o comando o nome do arquivo no formato
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rpm, sem té-lo instalado. Esta facilidade é extremamente interessante visto
que nos permite verificar previamente se determinado software atende as

nossas necessidades.

Eu particularmente gosto de ler descrigoes de softwares para ficar a par do
que existe em termos de aplicacoes, preferencialmente gratis, para o ambi-
ente Linux. Desta forma quando a necessidade surgir eu tenho condicGes
de saber se existe algo que possa resolver o problema. Eu também prefiro
ler documentos formatados, de forma a tornar a leitura mais agradavel e
também onde eu possa acessar a informacdo que procuro de forma mais

rapida.

Pensando nisto, com a ajuda do programa rpm, eu criei uma documentacao,
com 0 uso do programa IXTEX, contendo a descricdo de todos os softwares
distribuidos com a versao 4.9 do Conectiva Linux.

No CDROM distribuido com este livro encontra-se o documento gerado, nos
formatos PDF e PostScript, contendo uma descrigao resumida dos pacotes
de software integrantes da versao 4.9 do Conectiva Linux. Esta descrigao
foi obtida através da execucdo, no diretério RPMS dos dois cdroms da
distribuicdo, do comando ‘rpm -gpi’, sobre todos os arquivos. A listagem
gerada foi simplificada para conter apenas o nome do pacote e sua descri¢ao.

A shell script utilizada foi a seguinte:

geradoc.sh

#!/bin/bash
mount /mnt/cdrom
cd /mnt/cdrom/conectiva/RPMS
mkdir /root/pkg
for pkg in *.rpm
do
rpm -qpi $pkg > /root/pkg/$pkg
echo $pkg
done
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cd /root/pkg

for file in [A-Z]*
do
mv $file ‘echo $file | dd conv=lcase’
cat * >> ../cl-desc_software.tex
done

Como diversos pacotes sao grafados em maitsculas, eu renomeei todos os
arquivos de forma a que contivessem apenas letras miniusculas (comando
mv). Desta forma, o comando cat ird criar o arquivo cl-desc_ software.tex
com todas as descri¢cbes em ordem alfabética.

Note que esta listagem nao divide os aplicativos em categorias, o que poderia
ser outra abordagem interessante.

Em seguida foi editado o arquivo cl-desc_ software.tex para remover as in-
formacGes ndo necessérias e criado, com o uso do software IATEX, os arquivo

formatados (cl-desc_ software.pdf e cl-desc_ software.ps).

Espero que este documento lhe seja 1til e o ajude a conhecer melhor o po-
tencial de sistemas Linux. Sem didvida alguma, nenhum sistema operacional

traz consigo um numero tao grande de aplicagbes gratuitas e de qualidade.

Uma versao mais completa deste estd disponivel no CDROM, no diretério
/home/ aplicativos _ conectiva_ linuz nos formatos PostScript e PDF.
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geracao automatica, 255
seguras, 257
setgid, 227, 280

geragdo de nameros, 234
sistema

acesso, restricao, 221
sistema de arquivos

desmontar, 201
sistema, operacional

modos de permissdo, 222
slice, 106, 258
sort, 184
split, 268, 269

divisdao por bytes, linhas, 268
ssh

cliente

MindTerm, 217

sticky, 227
su, 269, 270

substitute user, 269

tail, 271
tar
arquivos, copia, 172
tee, 272
tr
conversao, maiisculas, minus-
culas, 273
traceroute, 275

unalias, 155
useradd, 255

varidveis de ambiente
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MANPATH, 216 linhas, 144

PATH, 232 teclas, mapeamento, 141
vi, 127 undo, 143

abreviacoes, 137 vim-common, 152

alteracoes, desfazendo, 143

busca e substituicao, 147 we

word count, 279
wget, 79, 276

diretorios,espelhamento, 277

caracteres de controle, 129

comandos do sistema, inclu-
sao, 131

criador, 127

delecao de caracteres, 147

paginas web, download, 276

xargs, 286
delecao de colunas, 134 xlock, 285
delecao de linhas em branco, xterm
132 tamanho do fonte, 287
gravacao seletiva, 134 xwpick
ignorecase, 130 telas, captura, 287

insercao de linhas, 135

introdugao, 127

inversao das linhas, 133

linha, quebra, 138

multiplos arquivos, edicao, 148

opg¢ao magic, 150

opg¢ao nomagic, 150

opgoes de gravacao, 145

posicionamento automatico, 137

referéncias, 151

releitura de arquivos, 143

remocao de espacos em bran-
co, 146

substituicdo com metacaracte-
res, 133

substituicdo de caracteres, 128

substituicoes, 142, 144

substituicoes em intervalos de



